Zyjemy w symulacji?
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Niemieccy naukowcy podjeli sie bardzo skomplikowanego zadania,
ktére ma na celu sprawdzi¢, czy zyjemy w wielkiej i
skomplikowanej symulacji. Twierdzg, ze mozna to ustalid
szukajgc btedéw w ,systemie”, co moze sie uda.. a moze nie. Nie
udzieli tez odpowiedzi na pytanie, kto to wszystko stworzyt.

Silas Beane z Uniwersytetu w Bonn i jego partnerzy zatozyli,
ze hipotetyczni twércy ,symulacji kosmosu” dysponowali
Srodkami, ktdére w toku swojego dziatania musiaty prowadzié¢ do
,btedéw” w ich dziele, ktdre by¢ moze uda sie w jakis sposéb
wykryc.

Fizycy (w tym Beane) uzywaja komputerdw o wielkich
mozliwosciach obliczeniowych do tworzenia symulacji pewnych
mikroskopijnych obszaréw wszechswiata. Te wykazaty obecnos¢
tréojwymiarowej ,siatki” opartej o ,komdérki” o rozmiarach
czgstek elementarnych, ktdéra by¢ moze stanowi tez podstawe
funkcjonowania naszego wszechswiata.

Magazyn Technology Review wyjasnit to bardziej obrazowo,
stwierdzajagc, ze ,problem z symulacjami polega na tym, ze
obecne w nich prawa fizyki, ktdore wydajg sie state, muszg by¢
natozone na ulotnag, tréjwymiarowa ‘siatke’, ktdéra sie
rozszerza z biegiem czasu.”

Wraz z ewolucjg technologii powstajg ludzie tworza komputery,
ktére w odlegtej przysztosci beda mogty stworzy¢ symulacje
rozwoju catych wszechswiatéow, w ktérych prawa fizyki beda
odgdérnie ustalone. To z kolei kaze zastanowil sie nad tym, czy
jakas$ zaawansowana cywilizacja nie przeprowadzita juz
podobnych préob i czy sami nie funkcjonujemy w tego rodzaju
tworze.

W swoich najnowszych badaniach grupa Beane'’a zasugerowata, ze
gdybysmy rzeczywiscie zyli w ,siatce” bedacej symulacja,
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strumienie promieniowania kosmicznego poruszatyby sie wzdtuz
jej linii, a nie pod wszystkimi mozliwymi katami. Bytaby to
jedna z zauwazalnych luk w systemie budowy kosmosu.

Problem jest jednak powazniejszy — limit energii obserwowanego
promieniowania kosmicznego we wszech$Swiecie oznacza, ze
,komérki” tworzgce symulacje, muszg miec rozmiar mniejszy od
10-12 femtometra, aby ,luka” byta widoczna. Jesli jednak jakas
cywilizacja byta w stanie stworzy¢ wszechswiat, mogta rdéwniez
oprze¢ sie o0 znacznie mniejsze ,komdérki” lub nie ogranicza¢
sie do okreslonych wzorcéw, przez co wszelkie poszukiwania
moga by¢ bezowocne.

Istniejg tez inne sSlady mogagce potwierdzad¢ istnienie
»symulacji”. Oksfordzki filozof szwedzkiego pochodzenia, Nick
Bostrom, oswiadczyt kilka lat temu, ze ich znalezienie moze
by¢ dla nas znakiem od twdércow kosmosu, ktdéry byé moze
przeniesie nas do ich rzeczywistosci.

Bostrom wysungt trzy wnioski na temat wszechswiata uznajac, ze
ktérys z nich ma wielkie szanse na bycie prawdg. Zaktadaty
one, ze:

1. Zadna cywilizacja nie osiggnie nigdy poziomu pozwalajgcego
na tworzenie symulowanych rzeczywistosci.

2. Cywilizacja, ktéra osiggnie taka mozliwos¢, nie stworzy
symulowanych rzeczywistosci z przyczyn technologicznych,
watpliwosci etycznych etc., lub..

3. Kazda istota o podobnych doswiadczeniach, co my, na pewno
zyje w takiej symulacji.
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