Zestaw VR, ktory zabija
uzytkownika, gdy umrze w grze

27 listopada 2022
Twérca zestawu VR Oculus i podwykonawca dla armii, Palmer

Luckey, twierdzi, ze zbudowat gogle VR, ktdére w przypadku
Smierci awatara uzytkownika w grze wysadzg gtowe gracza
,modutami *adunkéw wybuchowych”.

,Pomyst powigzania swojego prawdziwego zycia z wirtualnym
awatarem zawsze mnie fascynowat — natychmiast podnosisz stawke
do maksymalnego poziomu i zmuszasz ludzi do gruntownego
przemy$lenia sposobu, w jaki wchodzg w interakcje z wirtualnym
Swiatem i graczami” - napisat Luckey we wpisie na blogu o
ponurym prototypie. ,Napompowana grafika moze sprawié, ze gra
bedzie wyglgda¢ bardziej realistycznie, ale tylko grozba
powaznych konsekwencji moze sprawic¢, ze gra stanie sie realna
dla ciebie i kazdej innej osoby w grze”. ,Jesli umrzesz w
grze” — napisat konstruktor — ,umrzesz w prawdziwym zyciu”.

Luckey pracujgcy dla ,Facebooka” zazartowa*, ze mordercza
czesC urzadzenia juz dziata, ale komponent VR wcigz wymaga
pracy. ,Dobrg wiadomo$cig jest to, ze jestesmy w potowie drogi
do stworzenia prawdziwego NerveGear” — napisat. ,Z*a wiadomos¢
jest taka, ze [[Jjak dotad odkrytem tylko potowe, ktdra cie
zabija. Idealna potowa rdéwnania VR wcigz wymaga lat pracy”.

Informuje réwniez, ze %*adunki wybuchowe w zestawie VR sa
»[powigzane] z waskopasmowym fotosensorem, ktéry moze wykryc,
kiedy ekran miga na czerwono z okreslong czestotliwos$cia”.
,Kiedy wyswietlany jest odpowiedni ekran zakonhczenia gry,
Yadunki wystrzeliwuja, natychmiast niszczgc mézg uzytkownika”.
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