Zdolnosci AI sa na poziomie
najkreatywniejszych ludzi
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Naukowcy z Montany dowiedli, ze ChatGPT przesciga wiekszos¢
ludzi pod katem zdolno$ci generowania duzej liczby pomystéw i
nowatorskich rozwigzan. Poddali sztuczng inteligencje
standardowym testom oceniajgcym kreatywnos¢, w ktdrych
osiggneta lepsze wyniki niz zdecydowana wiekszos¢ studentow,
plasujgc sie w 1 proc. najlepszych pod wzgledem oryginalnosci.
To moze wynies$¢ prace nad innowacyjnymi rozwigzaniami na nowy
poziom i zmieni¢ postrzeganie kreatywnosci. Juz dzis$ algorytmy
sg wykorzystywane m.in. przy opracowywaniu nowych lekédw.

oNiektdérzy ludzie sg zaskoczeni tym, ze sztuczna inteligencja
wykazuje sie zdolnoSciami twérczego myslenia, ale jesli
cofniemy sie do samych jej poczatkéw, okaze sie, ze jej
zatozyciele twierdzili otwarcie, ze ich celem by*o stworzenie
symulacji zdolnosci tworczego mys$lenia. Starali sie stworzyd
symulacje inteligencji, a kreatywnos¢ jest jej czescig. Twércy
SI bardzo konkretnie okreslili swéj cel i uzyli stowa
ykreatywnos¢” w pierwszych dokumentach, ktdre miaty przyblizyd
zatozenia dotyczgce potencjalnych osiggnieé¢ sztucznej
inteligencji” - moéwi agencji Newseria Erik Guzik z
Uniwersytetu w Montanie.

Naukowcy skorzystali z testu twdrczego mysSlenia Torrance'a
(TTCT), od dziesiecioleci uzywanego do badania ludzkiej
kreatywnosci. Pozwala oceni¢ kreatywno$¢ pod katem kilku
czynnikéw majacych wptyw na tworcze myslenie. Sg to m.in:
ptynnos¢ (umiejetnos¢ tworzenia wielu pomystow), elastycznosdé
(zdolno$¢ tworzenia pomystow, dzieki ktdérym mozna rozwigzad
problemy na rdézne sposoby), oryginalnos¢ (tworzenie unikalnych
pomystdéw) oraz starannos¢ (uzupeinienie proponowanego
rozwigzania o wiecej szczegétow).
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,Zdecydowalismy, ze bedzie to ciekawy przedmiot badania,
poniewaz ChatGPT i1 GPT-4 radzg sobie bardzo dobrze z innymi
testami, zazwyczaj wykazujac sie cechami takimi jak pamieé czy
rozlegta wiedza. Wraz z innymi badaczami stwierdzilis$my, ze
GPT-4 jest zdolny do tworzenia kreatywnych odpowiedzi na
zadania. Co ciekawe OpenAI rozpowszechnia informacje, ze
wedtug nich GPT-4 jest bardziej kreatywny od GPT-3. Jest to
interesujgce samo w sobie. To nas zmotywowa*o do rozpoczecia
tego badania, aby sie przekonaé¢ o kreatywno$ci GPT-4, mierzac
ptynnos¢, elastycznos$¢ i oryginalno$¢ odpowiedzi
wygenerowanych przez GPT-4 w te$Scie twdérczego mysSlenia

’ n

Torrance’a” — wyjasnia badacz.

Naukowcy przestali do oceny osiem odpowiedzi wygenerowanych
przez ChatGPT (oparty na silniku GPT-4) oraz grupe kontrolna
sktadajgcg sie z 24 studentdw Uniwersytetu w Montanie. Wyniki
zostaty poréwnane z wynikami 2,7 tys. studentdéw z catego
kraju, ktorzy przystgpili do testu TTCT w 2016 roku. Ocene
powierzono Scholastic Testing Service (STS) — systemowi, ktdéry
nie wiedzia*, ze w badaniu brata udziat sztuczna inteligencja.
Co istotne TTCT jest chronionym materiatem zastrzezonym. Wobec
tego ChatGPT nie mdégt uzyskac¢ informacji o tesScie w internecie
lub w publicznej bazie danych. Analiza STS wykazata, ze
ChatGPT osiggnat wybitne wyniki, plasujac sie w gérnym
percentylu pod katem ptynnos$ci i oryginalno$ci. Spadt nieco
pod wzgledem elastycznos$ci — do 97 percentyla.

JWiedzielismy, ze jesli mozemy pokazaé¢, ze SI dobrze sobie
radzi z czyms, co jako ludzie uwazamy za kreatywne,
prawdopodobnie bedzie to miato rézne konsekwencje. By¢ moze
sktoni nas do ponownego zastanowienia sie nad tym, czym dla
nas jest kreatywnos¢. Naszym zdaniem nie jest to nic
magicznego. Jest to proces, z ktérym jako ludzie radzimy sobie
bardzo dobrze, jesli chodzi o *3czenie réznych zasobdw i
informacji Zroéodtowych na rozmaite sposoby, aby spetnid
okreslone potrzeby. Jest to naprawde niezwyk*a umiejetnos¢,
ale mozna sie jej nauczyC¢, mozna ja rozwija¢ i wytrenowac” —



przekonuje Erik Guzik. ,Miejmy nadzieje, ze bedziemy to w
stanie dostrzec jako jeden z wynikéw tego badania. Jesli
mozemy wyszkoli¢ sztuczng inteligencje, zeby byta kreatywna, z
pewnoscig mozemy takze sami rozwijac swoja kreatywnosc¢”.

Jego zdaniem wyniki badania mogg poméc w zrozumieniu, ze
ludzie sg w stanie podnosi¢ swoje zdolnosci tworczego mysSlenia
1 za pomocg opracowanych narzedzi oraz sztucznej inteligencji
rozwigzywa¢ problemy na rdézne sposoby.

»Im wiecej stworzymy pomysidéw i im bardziej bedg sie one
rézni¢ od siebie, im efektywniej bedziemy mogli rozwigzywad
problemy na rézne sposoby, tym wiecej innowacji
odpowiadajacych na potrzeby ludzi bedziemy obserwowal przy
realizacji przedsiewzie¢. Jednym z bezposSrednich skutkdw
rozwoju kreatywnosci SI bedzie powstanie nowego rodzaju
innowacji 1 prawdopodobnie najlepszych warunkéw dla
innowacyjnosci, jakich ludzkos¢ miata okazje doswiadczyC.
Bedzie to wiec wptyw skali makroekonomicznej. W mniejszej
skali bedzie to wptywaé¢ na sposéb wykonywania pracy,
reagowania na potrzeby, projektowania nowych produktéw, ich
dystrybucji i podejscia do tworzenia nowych produktéw i ustug
na rynku” — przewiduje Erik Guzik.

Jedng z firm, ktéra juz wykorzystuje kreatywnos¢ SI, jest
start-up biotechnologiczny Insilico Medicine. Niedawno, jako
pierwszy na S$wiecie, wprowadzit* do drugiej fazy badan
klinicznych z udziatem pacjentéw pierwszy lek odkryty i
zaprojektowany przez generatywng sztuczng inteligencje.
Preparat moze by¢ nadziejg dla pacjentéw cierpigcych na
idiopatyczne wtdknienie ptuc prowadzgce do niewydolnos$ci
oddechowej .
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