Zamiana filmu na komiks 1
awatary dla metaverse
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Polska technologia pozwalajgca na automatycznie przeniesienie
uje¢ filmowych na kartki komiksu moze postuzy¢ do tworzenia
awataréw w internecie przysztosci. Nad narzedziami do
wirtualnego kreowania tozsamos$ci pracujg studenci Politechniki
Warszawskiej.

Tworcy technologii zastosowanej m.in. w serialu ,The Watch” -
studenci Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych (WEiTI
PW) dotgczyli do startupu ALTER. W miedzynarodowym gronie
pracujg nad technologiami wspierajgcymi rozwdj internetu
przysztosci web3 oraz metaverse. Do ich zadan nalezy budowanie
narzedzi do kreowania tozsamosSci — awatardw, ktére beda
reprezentowaé¢ ludzi w wirtualnej rzeczywistosci.

Stworzony przez studentdéw algorytm Comixify automatycznie
wybiera najciekawsze 1 najwazniejsze klatki z filmu, a
nastepnie ukt*ada je, dopasowuje do ramek 1 przerabia
graficznie na komiks.

Jak przypomina w informacji prasowej prof. Tomasz Trzcinski
kierujgcy pracami CVLab w ramach Instytutu Informatyki WEiTI
PW, genezg zatozenia spin-offu Comixify.ai byt projekt naukowy
pozwalajacy na automatycznie przeniesienie uje¢ filmowych na
kartki komiksu. Zdobyte wéwczas kompetencje stanowig obecnie
,furtke do wspdélnych z Amerykanami prac nad internetem
przysztosci”.

Opracowang na Politechnice Warszawskiej technologie transferu
stylu opartg na uczeniu maszynowym wykorzystano podczas prac
nad serialem ,The Watch” inspirowanym powie$ciami Terry’ego
Prachetta. Technologia pozwolita utworzy¢ ze szkicow sekwencje
wideo i przeksztatci¢ jednego z filmowych bohaterdéw w
komiksowego czarodzieja.
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»W analogiczny sposob, przy uzyciu zaawansowanych algorytmdéw
sztucznej inteligencji, w tym sztucznych sieci neuronowych,
mozna bedzie stworzy¢ dowolng wizualizacje internetowej
tozsamos$ci, czyli tzw. awatara” - zapowiadajg autorzy
informacji.

Prace nad opracowaniem technologii zamieniajgcej film video na
kartki zeszytu komiksowego rozpoczeli w 2019 r. studenci WEiTI
PW: Adam Svystun, Maciej Pesko i Pawet Andruszkiewicz. Wraz z
prof. Przemystawem Rokitg, kierownikiem Zaktadu Grafiki
Komputerowej Instytutu Informatyki opublikowali oni artykut
naukowy omawiajgcy opracowang technologie.

Studenci wraz z prof. Tomaszem Trzcinskim zatozyli startup,
ktéry uzyskat finansowanie z amerykanskiego funduszu VC
Betaworks oraz brytyjskiego Guardian Media Group Ventures.
Startup wspétpracowat m.in. z BBC czy PWN. Przez kilka lat
poszerzono zakres badan. Technologia zastosowana w praktyce
pozwala specjalistom np. skopiowa¢ zadany styl graficzny i
zaaplikowa¢ go do wielu obrazéw jednoczesnie.

~Zaszyte algorytmy sztucznej inteligencji nie tylko
odpowiadaty za intuicyjng zamiane obrazéw, ale rdéwniez
wybieraty najlepsze ujecia do takiej metamorfozy. System
musiat wiec przewidzieé¢, ktore sceny beda cieszy¢ sie
najwiekszg popularnos$cig (uczenie ze wzmocnieniem) i jak
zamieni¢ style (gtebokie sieci neuronowe)” — wyjasniajg
eksperci.

Autorzy materiatu prasowego przewiduja, ze 1internet
przysztosci, okreslany mianem web3, spowoduje rewolucje nie
tylko w wirtualnym Swiecie. Globalne platformy i informatyczne
aplikacje, takie jak Google czy Facebook, zastgpig lokalne
sieci, ktérych materiaty bedg wtasnosScig ich autoréw. Wspdlna
wirtualna rzeczywistos¢ pozwoli na przenikanie w
poszczegblnych Swiatach przy pomocy wykreowanych awatardéw.

Zdaniem prof. Tomasza Trzcinskiego, studenci WEiTI PW sa



.pretendentami do zwyciestwa” w wyscigu o dostarczenie
najlepszych narzedzi do sprawnego funkcjonowania w wirtualnej
rzeczywistosci.
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Wyglada na to, ze kazdy za pomocg sztucznej inteligencji
bedzie mégt stworzy¢ komiks w btyskawicznym czasie. Istnieje
juz narzedzie na ,Discordzie” pozwalajgce generowa¢ nowe
obrazy przez sztuczng inteligencje. Wystarczy powiedzie¢ AI co
ma by¢ narysowane, w jakim stylu, kolorach, etc.
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