Wszyscy zyjemy w ,Squid Game”
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Smiercionoéna gra, w ktdrej na zwyciezcédw czekaja $rodki
pozwalajgce im przetrwa¢ i w ktorej przegrani trafiaja na samo
dno, sg eliminowani z zycia. Gra, w ktérej kazdy musi
konkurowa¢ z kazdym i w ktdorej celowo podsyca sie spoteczne
konflikty, a wszystkich od poczatku do samego konca kontroluja
ukryci i dziatajgcy za posrednictwem tego systemu bogacze.
Brzmi znajomo? To wtasnie Swiat ,Squid Game”. Albo zwyczajny
kapitalizm.

Netfliksowy serial ,Squid Game” zaliczyt* najbardziej udany
start w historii tej platformy. W ciggu miesigca obejrzato go
ponad 111 miliondéw oséb i liczba ta stale rosnie. ,Squid Game”
porusza nasze czute struny, poniewaz dotyka sedna naszego
zbiorowego doswiadczenia: zycia w ztym i niegodziwym systemie.

Fabuta produkcji nie jest skomplikowana i koncentruje sie
wok6t morderczych gier na prywatnej wyspie. DosS¢ szybko
dowiadujemy sie, ze gry te sg czescig morderczych igrzysk,
ktére dla zdesperowanych i biednych zorganizowali bogaci.
Gtowny bohater imieniem Seong Gi-Hun zyje ,od pierwszego do
pierwszego”. Utrzymuje go jego schorowana matka i zagraza mu
catkowita utrata kontaktu z wtasnym dzieckiem. Jego zycie to
ciggte zmagania o podstawowe dobra, a brak pieniedzy czyni
jego sytuacje coraz bardziej rozpaczliwg. Zostat juz zmuszony
nawet do sprzedazy swojego ubezpieczenia zdrowotnego. Szybko
odpowiada wiec na tajemniczg oferte, kiedy zaproponowane
zostajg mu ogromne pienigdze. Wraz z grupag 455 oséb decyduje
sie wzig¢ udziat w tajemniczej grze, w ktdérej nagrodg dla
zwyciezcy jest kilkadziesigt miliondéw dolaréw. Istnieje jednak
cata seria haczykdéw, a pierwszym z nich jest to, ze nagroda ta
zostanie przekazana tylko tym, ktdérzy przezyja cata te krwawag
zabawe.
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W odrdéznieniu od opartych na podobnym schemacie ,Igrzysk
Smierci” 1 pokrewnych historii akcja toczy sie w naszych
czasach. Elementy fantasy i science fiction sg tu zredukowane
praktycznie do zera. Serial rozgrywa sie w Korei Potudniowej 1
koncentruje sie na grupie zdesperowanych ludzi, ktorych do
wziecia udziatu w $miertelnie niebezpiecznej grze zmusza
osobiste zadtuzenie. Podstawowym 2zrdédtem motywacji do
ryzykowania wtasnym zyciem jest tu wiec: bycie dtuznikiem,
utrata kontroli nad wtasnym zyciem 1 utrata osobiste]j
przysztosci w starciu z sitami systemu. Mowa wiec o kondycji
bedgcej dzi$ udziatem milionéw ludzi pracy na catym Swiecie.
Gtowni bohaterowie biorg udziat w grze organizowanej przez
zdemoralizowanych moznych, ktéra jest dla nich jedyng szansg
na uratowanie osobistej sytuacji ekonomicznej. Szybko staje
sie jasne, ze oglagdamy skoncentrowang wersje stosunkow
kapitalistycznych.

Gtéwnym powodem ogromnego sukcesu serialu jest wktasnie to, ze
kwestionuje on mity hegemonii liberalnego kapitalizmu: 1)
system nie jest sprawiedliwy, 2) gra rynkowa to w
rzeczywistosci kazn stabych i zdesperowanych, 3) zycie ludzi
biednych traci w kapitalizmie swg wszelka wartos$¢, 4) nagroda
i wolnos$ci do zdobycia sg ledwie iluzoryczne, bo ceng za ich
zdobycie pozostaje kleska wiekszosci.

,Podczas tych rozgrywek wszyscy sa réwni” — przemawia do nas
posta¢ Mistrza Gry, ktéry spokojnie i w luksusie oglada
mordowanie uczestnikdéw organizowanego przez siebie widowiska.
Te same stowa o kapitalizmie mdgtby wypowiadal Leszek
Balcerowicz, Milton Friedman, kazdy fan Friedricha Hayeka..
albo ktdérys z Matczakéw. Zardédwno w przypadku igrzysk w ,Squid
Game”, jak i1 w przypadku kapitalizmu jest to jednak wielka
liberalna fikcja. Nie tylko dlatego, ze kazdy uczestnik gry
rézni sie od innych i nie ma miedzy nimi nawet elementarnej
réwnosci, ale jeszcze bardziej dlatego, ze rozgrywki, w
ktéorych uczestnicy biorag udziat, posiadaja tez ukrytych
graczy: bawigcych sie cudzym cierpieniem bogaczy, ktérzy



wystepuja tu w roli bosséw. Oni tez sg czesScia, a nawet
gtéwnymi sprawcami, rozgrywek. I nie sg takimi samymi ludzZmi,
jak pozostali gracze. Nie sg rowni, bo pochodza z zupeinie
innego Swiata. Nie sg rowni, bo majg kapitat, ktéry okresla
warunki catego systemu i steruje zasadami gry. Zupeitnie jak w
naszym zyciu.

»,Squid Game” pokazuje $wiat bez sprawiedliwos$ci, sSwiat
iluzorycznych celéw i iluzorycznej merytokracji. To opis
kapitalizmu. Ladowanie na dnie lub na szczycie nie jest
sprawiedliwe, nie jest zalezne od jednostki i jej woli, czy
zdolno$ci. Jednostka jest pozbawiona wolnoSci, poniewaz jest
zbyt st*aba w starciu z sitami systemu. Bezradnos$¢
indywidualnego cztowieka w starciu z miliarderem i korporacja
wyklucza demokratycznos¢ kapitalizmu. Posiadacze kapitatu
posiadajg kosmiczne przewagi, ktérych pracownicy nie odrobig
nawet przez tysigce lat.

Realia z przedstawionej w serialu gry sg opowies$cig o
prawdziwym Swiecie: burzuazja bawi sie losem biednych, aby
poczué¢, ze zyje. Jest niczym marksowski wampir, ktory ozywia
sie na widok zabawy zyciem ludzi biednych. Bo biedni sg tu
skazani na zycie w piekle, w dzungli przypadku. Cate
kapitalistyczne otoczenie jest im wrogie. Jedynym marzeniem
przecietnych graczy jest zdoby¢ dos$¢ pieniedzy, aby zaczgd
wreszcie prawdziwie wolne zycie, bo prawdziwa egzystencja jest
jedynie wypalaniem sie w walce o elementarne przetrwanie.
»Squid Game” Swietnie ilustruje to, jak powstaje
kapitalistyczne piekto: zasady sg nam narzucane przez
panujacych, ale wszelkie ofiary ponoszg jedynie ci, ktérzy
znajdujg sie na samym dole. Reguty sg ustanowione przez
wtascicieli. Dla nieposiadajgcych jedynym zasobem sg ich cia%a
oraz czas, ktdére ostatecznie tez traca.

~Wyzysk polega nie na odbieraniu proletariuszowi pieniedzy,
tylko czasu i przestrzeni.” — pisat* Karol Marks. W ,Squid
Game” gracze stracili juz pienigdze. Stajgc sie dtuznikami
tracg tez cata swojg przyszitosé¢. Ostatecznie tracag tez



przestrzen: trafiaja do panoptykonu-gry, gdzie utozeni jeden
na drugim stajg sie miesem dla krwawych igrzysk burzuazji. Na
koncu wiekszos$¢ traci tez zycie. Nawet samo pomieszczenie, w
ktérym zyjg gracze, jest tez w istocie miniaturg i uosobieniem
obozu koncentracyjnego, a takze kapitalistycznej megafabryki.
Wiszgca nad graczami i napetniana pieniedzmi za kolejne
zabdjstwa swinka-skarbonka symbolizuje zas nagrode za zycie
poSwiecone morderczemu wysScigowi szczuréw, nagrode osiggalng
jedynie dla pojedynczych oséb. To czysty kapitalizm. Swiat,
gdzie sukces nielicznych okupiony jest cierpieniem wiekszos$ci.

System budowany na zysku generuje wyzysk, ale takze bél i
Smier¢. W ,,Squid Game” wszystkie karty lezg odkryte na stole:
biedni nie umierajg gdzie$ daleko w Afryce, lecz wokét graczy,
trzeba zada¢ im sSmier¢ wrecz osobisScie. Gracze uczestniczg w
zabijaniu bez uspokajajacych zaposSredniczenn. System namawia tu
wrecz graczy-pracownikdéw, by zabijali swoich konkurentéw, by
pomagali systemowi w eliminacji cztonkdédw wtasnej grupy. To
wazne, poniewaz ,Squid Game” nie bierze jencéw i ukazuje tez
Swiadomos¢ niewolniczg samych uczestnikéw gry, ktdérzy swoja
postawg sitg rzeczy jeszcze dodatkowo wzmacniajg caty ten
system. Wspodtodpowiedzialnymi za koszmar sg tu sami
wykluczeni. Z tg jednak réznicg, ze nie dana jest im wiedza na
temat prawdziwej natury gry 1 nie widzg nawet jej prawdziwych
odbiorcéw-konsumentéw. Znajdujg sie w kapitalistycznej wersji
platonskiej jaskini i widzg tylko samo odbicie kapitatu
(pienigdze nad sobg), ale nie rzeczywisty kapitat, czy sity
sterujgce nim i kontrolujace caty systemem panowania. Zycie
dtuznikéw — i w ,Squid Game”, i w rzeczywistosci — dobiegto
juz w zasadzie konca i przeistoczyto sie w towar rozrywkowy. W
zasOb kapitatu. O obu przypadkach obietnica sukcesu jest
kompletnie widmowa, jest oszustwem.

Zamaskowany wtasciciel gry i jej wkadca wmawia uczestnikom, ze
biorg udziat w sprawiedliwym wydarzeniu. I wierzy mu nawet
wiekszos¢ z jego uczestnikéw. Nabierajg sie oni na ktamstwo,
ze grajg przeciwko sobie i ze jest to uczciwe. Nie zauwazaja,



ze w rzeczywistosci ich jedynym wrogiem jest gra — system,
ktéory karmi sie ich cierpieniem. Podstawowg zasadg gier
rozgrywajgcych sie w $Swiecie ,Squid Game” jest bowiem
zwiekszanie wysokosci nagrody wraz z kazdym kolejnym zgonem
uczestnika. System tworzy wiec sytuacje, w ktdrej gracze
zaczynajq pragng¢ smierci swoich wspottowarzyszy. Mozliwe jest
tez uwolnienie sie z gry, ale wiekszos¢ ostatecznie z niego
rezygnuje. Robi tak dlatego, poniewaz gracze widzg tu dla
siebie jedynie dwie opcje: powrdt do zewnetrznego piekta
wyzysku lub zawartg w grze obietnice sukcesu. Zupeitnie tak
samo dziat*a kapitalizm, gdzie cierpienie i bieda gorzej
usytuowanych stajg sie uzasadnieniem dla sukcesu nielicznych.

I gdzie wiara w to, ze juz zaraz wreszcie wszyscy staniemy sie
jedna wielka klasg Srednig pcha masy do akceptacji wszystkich
kapitalistycznych koszmaréw. Z tego powodu — konkurujac z
kazdym o kazdy grosz — znaczna cze$¢ pracownikdéw nie wystepuje
w obronie stabszych, a nawet pragnie im odebrac¢ ,socjal” oraz
inne prawa. W ,Squid Game” jezykiem wewngtrzklasowej
konkurencji jest przemoc.

Dzieto Netflixa jest dzietem Swiadomym. W jednej ze scen na
biurku brata jednego z gtoéwnych bohaterédw znajduje sie ,Teoria
pozgdania” autorstwa Jacques’a Lacana. Nie jest to
przypadkowe. Dla Lacana pozadanie byto jedng z centralnych
kategorii jego systemu teoretycznego. Uwazat on, ze pozadanie
jest nam narzucane przez Wielkiego Innego (np. przez
obserwujgca nas psychologiczng figure 0Ojca) 1 jest zawsze
pozgdaniem zewnetrznym. Cztowiek pozada wiec tego, czego jego
zdaniem pozadajg symboliczne figury istniejgce w jego umysSle,
czego pozadajg ,Inni”. W praktyce te konstrukty sa dzietem
spoteczenstwa. Do zZrddet naszego pozadania mozemy sie jednak
dostad¢. Psychoanaliza uczy, ze ukryte sg one choéby w naszych
snach. Mimo to nie zmienia to stanu rzeczy: obiekty, ktdrych
pozgdamy zasadniczo nie pochodzg od nas. Sg tez jednoczes$nie
naszym wiezieniem, poniewaz pozadanie stwarza sSwiat, odsyta do
samego podgzania i wiezi nas w oczekiwaniach ,Innych”. Wktasnie



dlatego bohaterowie ,Squid Game”, ktdrzy pozadajag sukcesu
odniesionego w narzuconych im warunkach stajg sie 1ich
wieZniami. Ich pozadanie bez préby wyjscia poza projekcje
narzucone im przez ,Innego” - w tym wypadku system
kontrolowany przez burzuazje — musi skohAczy¢ sie wzieciem
udziatu w grze, ktérej kompletnie nie kontrolujg. Wziecie
udziatu w rozgrywce jest pogonig za spetnieniem marzen. Ale
nie jest to marzenie nalezgce do nich, lecz do bawigcej sie
ludzkim zyciem grupki obrzydliwie bogatych wtascicieli. Dramat
naszych bohateréw polega wiec na tym, ze wyzwolenie z systemu
bez odrzucenia pozgdan, ktdére sa jego dzietem nie jest
mozliwe.

Przyjrzyjmy sie tez przez chwile zaprezentowanemu w ,Squid
Game” podziatowi pracy. Jest to w istocie ukryty podziat
klasowy. Poza burzuazjg, ktdora bawi sie Smiercig maluczkich w
Swiecie gry wystepujg jeszcze trzy, dos$¢ tatwo wyrdznialne
typy bezposrednich oprawcéw. Wszyscy oni (jak i same ofiary-
gracze) réwniez pozostajg pracownikami. Najnizej w hierarchii
stojg pracownicy z symbolem okregu, ktdédrzy zajmujg sie
najbardziej brudng robota (pozbywaniem sie ciat, wycinaniem
narzgdéw) i ktérych momentami traktuje sie podobnie do
wiezniow: np. grozgc im likwidacjg w przypadku niepostuchania
rozkazow. Wyzej w hierarchii znajdujg sie pracownicy z
symbolem trdéjkata. Charakteryzuje ich posiadanie broni i to,
ze sg oni bezposrednimi sprawcami okrucienstwa. Najwyzej
znajduja sie za$ pracownicy bedgcy rodzajem dyrektoriatu,
ktérzy noszg na hetmach symbol kwadratu. Oni wydaja juz
rozkazy i1 sg bezposSrednimi podwtadnymi gtdéwnego zarzadcy
catego rozrywkowego przedsiewziecia. Ta struktura powinna
przypomina¢ nam strukture podziatu zadan w obozach pracy: tam
tez mielismy: walczacych o zycie wiezZznidw, bedacych wyzej w
hierarchii wieznidéw zatrudnionych przy zajmowaniu sie m.in.
ciatami zmartych, straznikdéw z bronig, kadre rzadzgaca obozami
oraz wtascicieli przedsiewziecia.

W systemie klas spotecznych te same role mozemy natomiast



dzieli¢ na dwa sposoby. Po pierwsze mamy tu do czynienia ze
zdeklasowanym lumpenproletariatem (sga to postacie graczy),
ktéory nie jest juz nawet proletariatem, lecz musi walczy¢ o
przezycie w czarnej i szarej strefie gospodarki (w Swiecie
przestepczym). Po drugie sa tu sami proletariusze (sg to
straznicy-okregi), ktdéorzy przez zaistniatg sytuacje
ekonomiczng sg zmuszeni do pracy w obrzydliwych warunkach 1
przy amoralnym przedsiewzieciu oraz w stanie ciaggtego
zagrozenia, lecz wcigz majg dos$¢ przyzwoita prace i cieszg sie
z tego, ze nie sg desperatami w najgorszym potozeniu (ktdrych
pomagajg przesladowac¢). Po trzecie sg tu tez reprezentanci
panstwa, a wiec aparatu przemocy klasowej (straznicy-
trojkaty), ktdérych gtdéwnym celem jest zadawanie przemocy w
imieniu wyzej usytuowanych, tj. ideologii. Po czwarte mamy tu
nizszej rangi wtascicieli, ktérzy bezposrednio zarzgdzaja
systemem produkcji, czyli grg i odpowiadajg drobnej burzuazji
(sg to straznicy-kwadraty). I na koncu sg tez rzeczywisci
wtasciciele (Lider i Il-nam Oh) ktéorzy — podobnie jak w
prawdziwym zyciu — praktycznie caty czas pozostajg niewidoczni
i sterujg systemem w sposdOb zakulisowy. Wtascicielom zdarza
sie schodzi¢ pomiedzy cierpigcych, lecz tylko dla rozrywki:
koszmar piekta relacji spotecznych to dla nich mita odmiana i
zabawa. Analogicznie o grupach graczy i straznikow-pracownikéw
kompleksu ,Squid Game” mozemy tez mysSle¢ w kategoriach
pracownikéw Trzeciego, Drugiego i Pierwszego Swiata,
sprzezonych we wzajemnych relacjach wyzysku przez niewidzialne
dla siebie sity. Ci tez zadajg sobie przemoc i sg ze sobg
spleceni w przemocy, ktdra pozostaje dla nich nieczytelna.

Teorie ukryte w ,Squid Game” nie sa jednak potocznie czytelne.
Serial cieszy sie tak duzg popularno$cig, poniewaz oddaje i
wyraza ukryte odczucia wiekszosci. Gracze, ktérzy walczg o
ekonomiczne przetrwanie odzwierciedlaja zwyktych pracownikodw.
A ich marzenia to odbicie marzen kazdego pracownika: zdoby¢
wystarczajgco wiele, aby nie uczestniczy¢ juz w systemowym
wyscigu szczurdw, aby z niego uciec, mieé spokdj i zaczad
wreszcie zy¢ bez stresu, zy¢ naprawde. Serial demaskuje



kapitalistyczng utopie, ktdéra nadaje nam to marzenie i
obiecuje jego osiggalno$¢ w kapitalistycznych realiach. Utopia
kapitatu zostaje ostatecznie zdekonspirowana i zdemaskowana:
dla kapitatu duzo lepiej bedzie, jesli umrzesz w czasie
piekielnej zabawy dla bogatych, poniewaz zycie mas nie stanowi
dla niego wartosci. W taki sposdb serial rozlicza sie takze z
klasg wtascicieli. Burzuazja nie przypomina tu inteligentnych
wynalazcéw, projektantéw i pracujacych wtasnymi rekami
Swietych pracodawcédw. Kapitalisci sa znudzeni, totalnie
zdemoralizowani i zabawiajg sie ludzmi dla wtasnej
przyjemnosci. To zupeinie tak samo, jak gdyby latali w kosmos
prywatnymi rakietami, kiedy w dole pod nimi ludzie umieraja z
gtodu. Problemy maluczkich sg dla posiadaczy rozrywka, inng
galaktyka. Czym$s tak odlegtym, Zze az mile egzotycznym,
orientem dla ubarwienia wtasnych przezy¢. W ,Squid Game”
popkulturze nareszcie udaje sie rozbi¢ mit sprawiedliwego
systemu i panujgcych w nim rdéwnych szans. Posiadacze
pojawiajacy sie w serialu sg natomiast ucielesnieniem pdznych-
absolutystycznych i najbardziej zdeprawowanych feudatow.

W tej beczce stodkosci sg jednak istotne i dotyczace nie tylko
kwestii artystycznych grudy. Po pilierwsze ,Squid Game”
rezygnuje z jakiejkolwiek pozytywnej perspektywy. Wiara w
lepszy swiat jest tu ledwie iluzoryczna. Po drugie — i co
jeszcze wazniejsze — zauwazmy tez, ze w serialu pokazani sg w
zasadzie wytagcznie przestepcy. Jest to istotne, poniewaz w
praktyce oznacza to, ze mamy tu do czynienia z
lumpenproletariuszami, pracownikami szarej/czarnej strefy
gospodarki. To nie jest klasa robotnicza, a raczej jej
zdeklasowane i rozbite pozostatosci. Gtoéwny bohater =z
nostalgiag wspomina zresztg spokojne czasy pracy w fabryce 1
organizowania tam strajku.

Ten zabieg tworcéw tworzy alienujgcy publicznos$¢ dystans
pomiedzy widzami i przedstawionymi na ekranie postaciami. Dla
tych drugich morderstwa, zycie w bezprawiu, codzienne
przedawkowania i wymuszanie haraczy sg codziennoécig. Zywot



takiego Llumpenproletariusza nie jest jednak wprost
przektadalny na doswiadczenia wiekszosci proletariuszy. Z tego
powodu ,Squid Game” wucieka raczej od przedstawienia
doswiadczen wiekszosci i koncentruje sie na wyrzutkach,
elemencie przestepczym i potprzestepczym. Mozemy wiec ukonczyd
seans serialu ze ztudzeniem, ze gdzie$ tam poza krwawg gra
wCcigz jest jeszcze jakis$ ,normalny Swiat”, w ktdérym wiekszos¢
ludzi uczciwie pracuje i cieszy sie prawdziwie szczesSliwym
zyciem. ,Squid Game” praktycznie znosi tez perspektywe walki
klasowej. Zamiast niej odsyta nas ku wierze w indywidualne
przebudzenia i jednostkowe préby walki ze ztem.

Mimo to na najszerszym planie serial opowiada nam o odczuciach
pracownikéw — wszystkich nieposiadaczy. W zbrutalizowanej
formie przekazuje nam odczucia pracowniczej wiekszosci. W tym
sensie wszyscy zyjemy w ,Squid Game”, bo ciggle widzimy ludzi,
ktérzy nie wytrzymujg wyscigu szczurdw, kapitalistycznej
konkurencji, czy systemowej presji ze stale obecng grozbg
pauperyzacji 1 deklasacji w tle. Choroby, problemy psychiczne,
rozpad przyjazni i zwigzkdéw uczuciowych, rodzin.. Sg codziennym
doswiadczeniem pracownikédw, ktdérych bezlitosnie miela
kapitalistyczne mtyny. By sta¢ sie pokiereszowanym przez
system wrakiem nie trzeba zy¢ w podziemiu i nosi¢ przy sobie
broni. Nie trzeba koniecznie trafi¢ na serialowa wyspe.

Na koncu serial nie pozostawia nam zbyt wiele nadziei. Gtdwny
zty — podstarzaty i umierajacy ostatecznie miliarder — w
koicowych scenach zaktada sie z gtéwnym bohaterem o to, czy
kto$ pomoze umierajgcemu na ulicy bezdomnemu. Gi-hun Seong do
samego konca wierzy w to, ze jednak znajdzie sie kto$ z
ludzkim odruchem i Zze spoteczenstwo, jako ca*os$¢ nie
zaakceptowato jeszcze zycia w pozbawionym empatiil
kapitalistycznym piekle. Ta scena to symbol nadziei, ktéra w
istocie jest wszystkim co mamy.

Mozemy miec¢ nadzieje, ze ludzko$¢ wyrwie sie z letargu i
system przestanie by¢ wiezieniem w imie intereséw klas
wyzszych. Mozemy mieé¢ nadzieje, ze wspoOtwieZniowie nie



pozabijajg sie w imie znikomych szans na awans. Mozemy mie¢
nadzieje, ze uchodzcy otrzymajg pomoc. Mozemy miel nadzieje,
ze poza krwawymi igrzyskami w piekle biednych sa jeszcze
alternatywne pozadania, lepsze swiaty do zbudowania.
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