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W potowie listopada 2021 Klaus Schwab, przewodniczgcy
wykonawczy Swiatowego Forum Ekonomicznego, spotkat sie z
Mohammadem Abdullahem Al Gergawim, ministrem spraw
gabinetowych Zjednoczonych Emiratéw Arabskich, aby ogtosi¢
rozpoczecie Wielkiej Narracji. Niniejsze ogtoszenie stanowi
kolejny etap programu ,Wielkiego Resetu” WEF.

Jednym z gorgcych tematéw omawianych podczas premiery The
Great Narrative (Wielkiej Narracji) byta czwarta rewolucja
przemystowa (4IR).

4IR to ulubiony projekt Klausa Schwaba, ktdéry zostat po raz
pierwszy ogtoszony w grudniu 2015 r. 4IR to cyfrowy panoptykon
przysztosci, w ktérym cyfrowy nadzér jest wszechobecny, a
ludzkos¢ wykorzystuje technologie cyfrowg do zmiany naszego
zycia. Ten sSwiat, czesto kojarzony z terminami takimi jak
»Internet przedmiotéw”, ,Internet ciat”, ,Internet ludzi” i
»Internet zmystéw”, bedzie miat technologie 5G i 66G
napedzajgcg inteligentne miasta, w ktéorych zwykle praca i
obowigzki wykonywane przez ludzi sg zarzadzane przez sztuczng
inteligencje i roboty. W tej wizji ludzko$¢ jest réwniez
oznaczona technologig ubieralng, ktora wspdtdziata z AI i
inteligentnymi miastami.

Oczywiscie dla Schwaba i innych globalistéw 4IR nadaje sie
rowniez do bardziej centralnego planowania i odgdrnej
kontroli. Celem jest Sledzenie spoteczenstwa, w ktdrym
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wszystkie transakcje sg rejestrowane, kazda osoba ma cyfrowy
identyfikator, Kktory mozna sSledzié¢, a malkontenty
spoteczno$ciowe sg wykluczone ze spoteczenstwa za pomoca
spotecznej oceny kredytowej.

Innym tematem wspomnianym w The Great Narrative byt Metaverse.
Koncepcje Czwartej Rewolucji Przemystowej i Metaverse s3g ze
sobg nierozerwalnie zwigzane. Ten artykut jest krotka
eksploracjg koncepcji i firm prébujacych ozywi¢ wirtualny
wszechswiat.

Zrozumienie Metaverse

Zdecydowana wiekszo$¢ opinii publicznej dopiero niedawno
dowiedziata sie o tym terminie z powodu niedawnego ogtoszenia,
ze [J[JFacebook zmieni nazwe na Meta, co jest odg do pragnienia
Marka Zuckerberga, aby przenies¢ ludzko$¢ do wirtualnego
Swiata znanego jako Metaverse.

W lipcu 2021 Zuckerberg wyjasnit swoje plany dotyczace
metaverse w wywiadzie dla ,The Verge”, stwierdzajac, ze
wyobraza sobie przysztos¢, w ktdérej ludzie nosza okulary lub
kontakty, ktdére pokazujg wirtualng rzeczywistos$¢, w ktérej
mogg wchodzi¢ w interakcje z przyjaciéimi i Srodowiskiem.

SMysle, ze jesli mozemy poméc zbudowaé kolejny zestaw platform
komputerowych i dosSwiadczen w ten w sposdéb, ktéry jest
bardziej naturalny i pozwala nam czu¢ sie bardziej obecnymi z
ludZzmi, mysle, ze bedzie to bardzo pozytywna rzecz” -
powiedziat Zuckerberg ,The Verge”. Wyjasnit réwniez, ze dla
niego ,metaverse to nie tylko rzeczywisto$¢ wirtualna”, ale
raczej ,trwate, synchroniczne Srodowisko, w ktérym mozemy by¢
razem” wykorzystujgce rzeczywistos¢ wirtualng, rzeczywistos¢
rozszerzong, komputery PC, urzgdzenia mobilne i konsole do
gier. Zuckerberg ma nadzieje, ze Metaverse bedzie nie tylko
»jakim$ rodzajem hybrydy miedzy platformami spotecznoSciowymi,
ktére widzimy dzisiaj, ale Srodowiskiem, w ktéorym jestes
ucielesniony”.



Mniej wiecej w tym samym czasie, gdy Zuckerberg wygtosit swoje
oswiadczenia, dyrektor generalna Facebooka, Sheryl Sandberg,
powiedziata ,New York Times”, ze ma nadzieje, ze pewnego dnia
»ludzie beda gosci¢ nabozennstwa religijne w przestrzeniach
wirtualnej rzeczywistos$ci” i ,wykorzystywa¢ rozszerzong
rzeczywistos$¢ jako narzedzie edukacyjne, aby uczyé¢ swoje
dzieci historii ich wiary”.

Chociaz wiele méwi sie o zmianie nazwy i potencjale tego, czym
moze by¢ Metaverse, pochodzenie nazwy pochodzi z popularnej
powiesci science fiction Snow Crash. W Snow Crash gtoéwny
bohater, Hiro Protagonist, zyje w futurystycznym krajobrazie,
w ktérym ludzie wskakujg i wyskakujg z alternatywnego
wszechswiata ztozonego z rzeczywisto$ci rozszerzonej i
rzeczywistosci wirtualnej.

Chociaz Snow Crash nie jest pierwszg ani jedyna powies$cig,
ktéra wyobraza sobie alternatywng rzeczywistos¢, w ktdrej
ludzie uzywajag technologii do interakcji ze Swiatem wirtualnym
i Swiatem fizycznym wzbogaconym o wyswietlacze przezierne,
Snow Crash jako pierwszy uzyt terminu Metaverse.

Pomimo utopijnych obietnic ze strony dyrektoréw Meta, byto
wielu krytykéw plandéw Zuckerberga, aby przenies¢ publicznosé¢ z
rzeczywistosci do symulowanej rzeczywisto$ci wirtualnej. Tom
Valovic z ,,Counter Punch” opisat plany Metaverse w nastepujacy
sposdb:

»Chce uwazaé, aby nie przebiera¢ w stowach w opisie tego, o co
tak naprawde chodzi w tym technologicznym zamachu stanu: nic
innego jak préba sfabrykowania alternatywnej ,rzeczywistosci”
innej niz fizyczna, ktdorg obecnie zamieszkujemy. Dostep do tej
nowej rzeczywisto$ci mozna oczywis$cie uzyskaé¢ tylko p*acac
klientom i tym, ktdérzy moga sobie na to pozwolic¢ i ja
zrozumie¢. Jest to technologia zaprojektowana przez elity i
dla elit, ktéra posSrednio pozostawia za soba znaczng czes¢
ludzkosSci”.



2Metaverse wydaje sie by¢ cze$cig wiekszego wysitku na rzecz
wdrozenia technokratycznego zarzadzania i1 dobrze wpisuje sie w
program Swiatowego Forum Ekonomicznego (WEF). Ta organizacja
jest oficjalnym rzecznikiem klasy miliarderdw.

Pierwsza fala nowej inwazyjnosci trans-humanizmu nadejdzie
wraz z tak zwanymi urzadzeniami do noszenia, tj. opaskami na
gtowe, okularami wirtualnej rzeczywistosci, przystawkami do
ciata, implantami skérnymi i innymi. Nastepnym etapem bedzie
préba fizycznego podtaczenia naszych ciat do elektronicznej
alternatywnej rzeczywistosci, w ktérej prywatnos¢ i
indywidualna autonomia nie bedg istniaty”.

Valovic ma racje w swojej ocenie wizji WEF. Dla klasy
miliarderdéw i ich marionetkowych organizacji, takich jak WEF i
Organizacja Naroddéw Zjednoczonych, Metaverse oferuje mozliwosc¢
przejecia catego zycia w cyfrowych wiezieniach, w ktdérych
ludzie mogg by¢ obcigzani za ustugi i produkty w sferze
cyfrowej. Ponadto, opinia publiczna prawdopodobnie bedzie
karmiona narracjg, ze przebywanie w Metawersie jest lepsze dla
planety lub Zze nie ma w Metawersum zadnych wirusoéw, ktdrych
mozna sie obawiac¢. OczywisScie, mozliwos$S¢ zainfekowania przez
wirusa cyfrowego sprzetu i oprogramowania Metaverse — jak
réwniez podtaczonych umystow — jest wiecej niz troche
przerazajaca.

Dzieki zrozumieniu prawdziwych plandéw i intencji tych, ktérzy
prowadzg ludzkos¢ w kierunku Metaverse, nietrudno wyobrazid
sobie sSwiat, ktéry odzwierciedla co$ podobnego do
hollywoodzkiego filmu z 2009 roku Surrogates. W filmie Bruce
Willis gra agenta FBI badajgcego $mieré¢ 2z wudziatem
zastepczych, humanoidalnych awatarow, w ktdérych ludzie wolg
zy¢, a nie we wtasnych ciatach. Podczas gdy w Surrogates
awatar jest alternatywng istotg fizyczng, w Metaverse awatar
jest istota cyfrowg. Niezaleznie od tego, koncowy rezultat
jest taki, ze wiekszos¢ ludzi decyduje sie zy¢ w swoich
surogacjach, a nie w swoich prawdziwych ludzkich ciatach. Czy
to wtasnie zobaczymy w Metaverse? (Czas pokaze.



Jesli Technokraci postawig na swoim, bedziemy mieli fizyczny
Swiat ztozony z inteligentnych miast, w ktdrych nie bedziesz
nic posiadac¢ i bedziesz szczesliwy, a prywatnosé¢ i
indywidualno$¢ nalezg do przesztos$ci. Inteligentne miasta moga
potencjalnie zamykac¢ ludzi w ich domach i wytgczac¢ podstawowe
ustugi podczas blokad klimatycznych lub zaostrzen najnowszego
wariantu COVID. Tymczasem w swoim inteligentnym domu mozesz
zignorowa¢ problemy Swiata fizycznego, noszac gogle, soczewki
kontaktowe 1lub w koncu implant, ktéry podtacza cie
bezposrednio do Metaverse.

Majgc ludzi na catym Swiecie bezpiecznie schowanych w swoich
cyfrowych *6zkach, Technokraci mogliby catkowicie przejac
zasoby naturalne, gospodarke i samg ludzkos¢.

Ozywianie Metaverse

Chociaz Meta jest postrzegana jako sita napedowa tworzenia
Metaverse, nie sg jedyng firmg pracujacg nad tg wizjg. Jak
niedawno zauwazyt CBS, istnieje ,5 firm budujgcych nasza
przysztos¢ w wirtualnej rzeczywistosci”. Oprdécz Meta, mamy
rowniez Google, Microsoft, Apple, Valve i Magic Leap, ktére
przyczyniajg sie do tego potencjalnie dystopijnego koszmaru.

Podczas gdy wiekszos$¢ z tych nazw jest dobrze znana
przecietnemu cztowiekowi, Magic Leap to firma, z ktdra
powinnidmy sie lepiej zapozna¢. Jest bardzo prawdopodobne, ze
Magic Leap odegra ogromng role we wprowadzeniu Metaverse do
Swiata korporacji, a nastepnie, majg nadzieje, w masowym
przyjeciu przez konsumentow. Chociaz firma jest mniej znana
konsumentom, ma dos¢ sity, by pozyska¢ doradcéw, takich jak
Neal Stephenson, autor Snow Crash. W rzeczywistosci Stephenson
jest ,gtownym futurysta” Magic Leap, gdzie moze teraz
wspoipracowa¢ z sektorem technologicznym, aby wprowadzié¢ w
zycie swojg koncepcje Metaverse.



Magic Leap zostata zatozona w 2010 roku w celu udostepnienia
masom rozszerzonej rzeczywistosci i rzeczywistosci wirtualnej.
W 2017 roku Magic Leap wypuscit swoje ,gogle mieszanej
rzeczywistosci” z nadzieja, ze w kohAcu wprowadzi ludzkos¢ do
Metaverse. Jednak, podobnie jak w przypadku wiekszos$ci
poprzednich préb — Facebooka Occulus Rift, Google Glass i
Microsoft HoloLens — koncepcja ta nie powiodta sie.

Magic Leap nie speinit oczekiwan w ostatniej dekadzie i
doniesiono, ze miedzy koncem 2019 r. a czerwcem 2020 r. wycena
firmy spadta z 6,4 miliarda dolaréw do 450 miliondéw dolarodw,
co stanowi strate 93 procent. Wedtug wiekszo$ci relacji Magic
Leap okazat sie porazka.

Nastepnie, w pazdzierniku 2021 roku, Magic Leap zebrat 500
milionéw dolardw z niezidentyfikowanego Zroédta. Magic Leap
twierdzi, ze inwestycja pomoze firmie skoncentrowa¢ sie na
dostarczaniu ,najlepszych w swojej klasie rozwigzan
rzeczywistosci rozszerzonej (AR)”, w tym Magic Leap 2 do 2022
roku. Peggy Johnson, dyrektor generalna Magic Leap,
powiedziata, ze [JJinwestycja jest ,waznym krokiem w rozwoju
Magic Leap, aby zmienic sposob, w jaki pracujemy”.

Sama Peggy Johnson jest réwniez czeScig rebrandingu Magic
Leap. Dotgczyta do firmy jako obecny dyrektor generalny w
sierpniu 2020 r., koncentrujgc sie na ,przyspieszeniu
przejscia firmy na rynek korporacyjny” po braku akceptacji
konsumentéw. Johnson powiedzia*a, ze Magic Leap skupi sie
teraz na ,budowaniu solidnego biznesu w roéoznych sektorach, od
opieki zdrowotnej i produkcji po obrone i sektor publiczny”.

Poprzedni pracodawcy Johnson dostarczajg troche informacji na
temat jej dosSwiadczenia i znajomosci. Przed dotagczeniem do
Magic Leap byta wiceprezesem wykonawczym ds. rozwoju biznesu w
Microsoft od wrzes$nia 2014 r. do sierpnia 2020 r. W swojej
roli w Microsoft wydaje sie by¢ jedng z gtownych osédb
zaangazowanych we wspoétprace Microsoft z projektem ID2020,
m.in. pierwsza strona serwisu ID2020.



Projekt ID2020 to préba stworzenia cyfrowej identyfikacji dla
kazdej osoby na Swiecie. Partnerami projektu ID2020 sg
Microsoft, GAVI (finansowany przez Fundacje Billa i Melindy
Gates) oraz Fundacja Rockefellera. To wtasnie podczas kadencji
Johnsona z Microsoftem na Swiatowym Forum Ekonomicznym w 2018
r. ogtoszono formalne partnerstwo z projektem ID2020.
Ogtaszajagc oswiadczenie, Johnson zauwazyta réwniez: ,W zesztym
roku Microsoft zrobit pierwszy krok, wspéipracujgc z Accenture
i Avanade na prototypie tozsamosci opartym na blockchain na
Microsoft Azure.”

Co ciekawe, Peggy Johnson zasiada obecnie w Radzie Dyrektoroéw
BlackRock, ktore piastowata od marca 2018 r. BlackRock znalazt
sie pod ostrzatem w 2020 roku z powodu inwestycji w
nieruchomosci, ale takze ich akcji w Moderna, Inc.

Fakt, ze Johnson ma doswiadczenie w pracy z takimi firmami jak
Microsoft, BlackRock, WEF, ID2020 i innymi g*éwnymi graczami w
programie The Great Reset, jest prawdopodobnie jednym z
powodéw, dla ktérych zostata wybrana do pomocy w
zapoczagtkowaniu Metaverse.

Oswiadczenia Johnson w ostatnich wywiadach dajg wglad w jej
wtasne myslenie wokdét koncepcji wirtualnej rzeczywistosci
rozszerzonej. Na swojej stronie LinkedIn ostatnio omawiata
swéj pierwszy rok jako CEO Magic Leap. ,Rok temu, w Srodku
globalnej pandemii, dot*gczytam do Magic Leap jako dyrektor
generalny, zainspirowana wizjg firmy, aby wzmocni¢ ludzki
potencjat dzieki mocy rozszerzonej rzeczywistosci (AR)”
napisata Johnson.

Johnson wyjasnia, w jaki sposob Magic Leap planuje najpierw
podbi¢ korporacyjne Srodowisko pracy, zanim przejdzie na
technologie klasy konsumenckiej. Przedstawia kilka firm, z
ktorymi Magic Leap wspétpracuje: ,Nawigzalismy wspditprace z
firmg Ericsson, aby usprawni¢ procesy produkcyjne w halach
produkcyjnych, zwiekszajac wydajnos¢ i wspdtprace. Okulisci z
Heru wykorzystali naszg technologie do opracowania rozwigzania



AR do badan oczu, zastepujgc kosztowng i nieporeczng maszyne
diagnostyczng bardziej przystepnym cenowo narzedziem do
diagnostyki wzroku. A Farmers Insurance niedawno wykorzystato
Magic Leap do zdalnego szkolenia nowo zatrudnionych
likwidatoréw szkod podczas pandemii, eliminujagc potrzebe
podrézy obcigzajacych $rodowisko”.

W wywiadzie z lutego 2021 r. Johnson wyrazita rowniez
gotostowne deklaracje na temat ,kapitalizmu interesariuszy”,
kluczowego elementu programu Wielkiego Resetu WEF. ,To, ze
jestesmy matg firmg, nie oznacza, ze [JJnie mozemy przestrzegacd
zasad dotyczgcych kapitalizmu interesariuszy” — powiedziata na
podcast Leadership Next.

Zaledwie kilka dni przed opublikowaniem tego artykutu Peggy
Johnson przemawiata na Web Summit i ujawnita wiecej szczeg6tow
dotyczacych planéw Magic Leap. Johnson powiedziata
publicznosci, ze jestesmy juz we wczesnych etapach Metaverse.
Wedtug Johnson, gdy Swiat fizyczny i cyfrowy %*acza sie w
jedno, ludzie mogg mniej lata¢ i mniej uczestniczyé¢ w

fizycznej rzeczywistosci. ,Pamietasz, kiedy 1lekarze nie
uzywali AR do operacji na ciebie?”, Johnson twierdzita, ze
ktos§ moze zapyta¢. ,Nie bedziesz chciat tego starego

doswiadczenia, bedziesz <chciat tylko tego nowego
doswiadczenia, poniewaz bedzie tak doktadny i precyzyjny”.

https://www.youtube.com/watch?v=QH gdAr3kRg&t=83s

Podczas Web Summit Johnson stwierdzita, ze [J[Jjej celem byto
»uwolnienie sie” od patrzenia w d6* na nasze ekrany, a zamiast
tego sprawié, by uzytkownicy patrzyli na otaczajacy ich Swiat.
Jednak pomimo wielu zwolennikdéw Metaverse dgzgcych do
catkowitego zanurzenia sie w wirtualnej 1 rozszerzonej
rzeczywistos$ci, Johnson twierdzita, ze [J[Jnie jest to jej
celem. ,Nie chce zy¢ w catkowicie zamknietym sSwiecie, w ktdrym
godzinami wchodze do innego Swiata” — stwierdzita. ,Chce zy¢ w
moim fizycznym Swiecie i mie¢ ten $wiat rozszerzony dla mnie.
Mysle, ze wtasnie tam zmierzamy i to jest prawdziwa obietnica



Metaverse.

Chociaz sama Johnson moze nie zamierzaé, aby Metaverse stat
sie wszechobejmujgca rzeczywistoscig, ktdéra =zastapi
rzeczywistos¢ fizyczng, dla Zuckerbergdéw, Microsoftéw i WEF na
Swiecie, to jest doktadnie to, co zamierzaja dla Metaverse.

Sie¢ technokratéw pracujgcych nad budowaniem tej
rzeczywistosci powinna by¢ powodem do niepokoju dla kazdego
my$lacego umystu. Meta, Microsoft, Google, Apple, Swiatowe
Forum Ekonomiczne, Amazon 1 inni absolutnie zamierzajg
wypetni¢ luke miedzy rzeczywistoscig wirtualng a fizyczna.
Metaverse stuzy ich ostatecznej wizji dominacji nad ludzkoS$cig
za pomocg technologii cyfrowej oraz wymazywania prywatnos$ci i
indywidualnosci.

Jedyne, co stoi na drodze tej technokratycznej dystopii, to
wolne serca i umysty Swiata. Musimy odrzuci¢ ten wysitek i
zamiast tego dazy¢ do ponownego potgczenia sie z otaczajgcym
nas Swiatem fizycznym. Podczas gdy technokraci prébowali
wykorzysta¢ COVID-19 jako metode zerwania 1ludzkiego
potaczenia, abysmy mogli pragnag¢ czegos podobnego do
Metaverse, powinnismy przesung¢ te propagande i ponownie
potaczy¢ sie z naszymi bliznimi i bogatym Swiatem przyrody.
Teraz nadszedt czas, aby walczy¢ o nasze cztowieczenstwo,
zanim Klasa Drapieznikdéw catkowicie zniesie nasze fizyczne
potagczenie ze sobg i planets.
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