Wiedzmin - jak rodzit sie
fenomen kultowego Biatego
Wilka?

21 grudnia 2021

Wiedzmin to stynny zabdjca potwordéw, bohater ksigzek Andrzeja
Sapkowskiego. Cho¢ dzis chyba kazdy styszat o losach dzielnego
Geralta z Rivii, poczatkowo nic nie zwiastowato, ze opowies$ci
0 wiedZminie okazg sie takim sukcesem i przyniosg mu rzesze
fanéw w Polsce i za granica.

WiedZmin: na poczatku byty
opowladania

Wiedzminskie uniwersum zapoczagtkowaty opowiadania. To wtasnie
w takiej formie, na tamach miesiecznika ,Fantastyka” w 1986
roku Andrzej Sapkowski po raz pierwszy przedstawit czytelnikom
posta¢ wiedZzmina — Geralta z Rivii, odpowiadajac na konkurs
literacki og*oszony w marcu ubiegtego roku przez 6w magazyn.
Sam pomyst narodzit sie spontanicznie. Swoje zgtoszenie
Sapkowski podestat na ostatnig chwile, nie planujgc jeszcze
wOwczas kariery pisarskiej. Poczatkowo pracowat bowiem w
handlu zagranicznym, zajmujagc sie sprzedaza futer. Swoja
przygode z literatura zaczal zas od ttumaczenia tekstow
zagranicznych autordéw i to wtasnie z tym zajeciem planowat
zwigza¢ swojg przysztos¢. W pewnym momencie postanowit jednak
sprobowa¢ wtasnych sit w pisaniu. Co ciekawe, opowies$¢ o
Biatym Wilku nie byta debiutem Sapkowskiego — wcze$niej, bo w
1984 roku, opublikowat swéj pierwszy tekst na %tamach..
2Wiadomosci Wedkarskich”. Szybko okazato sie jednak, ze to nie
napisany dla tego magazynu ,Stalogtowy” miat przynies¢
autorowi popularnos¢. Te zyskat za sprawg podestanego do
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,Fantastyki” ,WiedZmina”.

Wprawdzie opowies¢ o starciu wiedZzmina Geralta ze Strzyga,
opublikowana w grudniowym numerze pisma z 1986 roku, zostata
dos¢ pozytywnie przyjeta przez czytelnikéw, jury konkursu,
sposrdéd ponad tysigca nadestanych zgtoszen usytuowato ja
dopiero na trzecim miejscu, przyznajgc pierwszenstwo
debiutanckiej pracy Marka S. Huberatha pt. ,Wrdciees$ Sneogg,
wiedziaam” oraz opowiadaniu ,Ciernie” Jana Maszczyszyna.
Wyrdéznienie oraz gtosy uznania ze strony czytelnikéw sktonity
Sapkowskiego do zrewidowania swoich zawodowych plandéw i
zajecia sie na powaznie karierg pisarska. Poczatkowo swoje
opowiadania publikowat* na tamach ,Fantastyki” — po konkursowym
,WiedZminie” ukazaty sie w niej kolejno: ,Droga, z ktdrej sie
nie wraca” (1988 r.), ,Ziarno prawdy” (1989 r.), ,Mniejsze
zXo” (1990 r.) oraz ,Kwestia ceny” (1990 r.). Pierwsze ze
wspomnianych opowiadan rozgrywaty sie w tym samym Swiecie co
,Wiedzmin”, ale nie odnosity sie do postaci Biat*ego Wilka.
Kolejne juz konsekwentnie rozwijaty losy Wiedzmina i
zapewniaty mu uznanie rzeszy fandéw. Skala zainteresowania
opowiadaniami sktonita Sapkowskiego do napisania dtuzszych
form — tak WiedZmin zostat bohaterem pierwszej ksigzki.

Wiedzmin w konwencji ksigzkowej

Na rynku ksigzkowym Andrzej Sapkowski zadebiutowat w 1990
roku. Mimo dos¢ duzej popularno$ci samego autora, jak i
wykreowanego przez niego wiedZmina, poczatkowo niewiele
wydawnictw chciat*o podjg¢ sie z nim wspdtprace. Polska
fantastyka, w przeciwienstwie do zagranicznych przektadéw, nie
byta wowczas zbyt czesto publikowana. Dodatkowo wydawnictwa w
tamtym okresie znacznie przychylniej spogladaty na powiesci,
tymczasem Sapkowski miat* na swoim koncie jedynie opowiadania.
Nie przeszkodzito mu to jednak w realizacji celu. Debiut
ksigzkowy zaproponowato mu bowiem nieistniejgce juz dzi$
wydawnictwo Reporter. Efektem wspétpracy byt wydany w formie
kieszonkowej ,WiedZmin”, sktadajacy sie z pieciu opowiadan



opublikowanych wczesniej na %*amach ,Fantastyki”. Ksigzka z
charakterystyczng oktadkg autorstwa Andrzeja Bilewicza,
przedstawiajgcg mezczyzne z mieczem atakowanego przez stwora
imitujgcego strzyge, ukazata sie w naktadzie 30 tysiecy
egzemplarzy 1 okazata sie strzatem w dziesigtke. Wtedy
Sapkowski postanowit is¢ za ciosem.

Kolejng ksigzke opublikowat we wspéipracy z wydawnictwem
SuperNowa (do 1989 r. dziatajacym jako Niezalezna Oficyna
Wydawnicza ,Nowa”), ktére podobnie jak Sapkowski miato ambitne
plany podbicia polskiego rynku ksigzkowego rodzimg fantastykq.
Smiate zamiary Mirostawa Kowalskiego, redaktora naczelnego
czesto zderzaty sie z gtosami sceptykdéw. Chociaz nie wszystkim
cztonkom redakcji podobat sie pomyst zwigzania najwiekszego
owczesnie wydawnictwa drugiego obiegu z fantastykg, Kowalski
postanowit zaryzykowa¢ i postawié¢ na Sapkowskiego oraz
przygody wiedZmina Geralta. Jak sie wkrétce okazato — byta to
stuszna decyzja. Ksigzki jego autorstwa stanowity najwiekszy
sukces wydawnictwa, a *aczny ich naktad w 2005 roku
przekroczyt milion egzemplarzy.

Zanim jednak do tego doszto, w 1992 roku ukazat sie ,Miecz

przeznaczenia”, 1ilustrowany przez Bogustawa Polcha tom
opowiadan sktadajagcy sie z szesciu utwordw: ,Granica
mozliwosci”, ,Okruch lodu”, ,Wieczny ogien”, ,Troche
poswiecenia”, ,Miecz przeznaczenia” i ,Cos wiecej”. W
nastepnym zas$ roku wydany zostat kolejny tom - ,Ostatnie
zyczenie”, zawierajgcy cztery opowiadania z debiutanckiej
ksigzki (,Wiedzmin”, ,Kwestia ceny”, ,Mniejsze zto"”, ,Ziarno
prawdy”) oraz niepublikowane wczesniej teksty ,Kraniec
Swiata”, ,Ostatnie zyczenie” i ,Gtos rozsadku”. Ciepte

przyjecie Geralta z Rivii sprawito, ze Sapkowski zaczat
zastanawia¢ sie nad przedstawieniem jego historii w bardziej
rozbudowanej formie.



Wiedzmin: narodziny sagi

Zanim Sapkowski napisat swg pierwszg powies$¢, jego ,Wiedzmin”
zdotat podbi¢ juz serca zagranicznych czytelnikéw. W 1991 roku
zaskarbit sobie wzgledy rosyjskich odbiorcéw jako Wied’'mak, w
1993 roku jako zaklinal czy tez védmak opanowat czeski rynek
ksigzki — na tyle skutecznie, ze czescy mitosnicy fantastyki
postanowili przyzna¢ autorowi dwie nagrody - Ludvika i
Ikarosa. W przypadku Ikarosa ,WiedZminowi” udato sie pokonad
przektady J. R. R. Tolkiena czy Ursuli Le Guin, rowniez
nominowanych do tego wyréznienia. Po niewgtpliwym pasmie
sukceséw nie byto innego wyjscia — przyszedt czas na
wiedZminskg powiesc¢.

Pierwsza czes¢ sagi ,Krew elfow” ukazata sie w 1994 roku i
podobnie jak wydane wczesniej zbiory opowiadan, osiggneta
niebywaty sukces, ktdérego miernikiem staty sie chociazby
przyznane jej Nagrody Fandomu Polskiego imienia Janusza A.
Zajdla i nagroda Sfinks. W niedtugim czasie powies¢ o
wiedZminie Geralcie przetozono na jezyk czeski i rosyjski.
Nieco p6zniej, bo w 2009 roku, pierwszy tom wiedZzminskiego
cyklu w angielskim przektadzie (,Blood of Elves”) doceniono
wyréznieniem David Gemmell Awards for Fantasy, czyli jedng z
najbardziej prestizowych nagrdod w literaturze fantastycznej.

Sapkowski, w potowie lat 1990., pracujgc juz jako etatowy
pisarz, stat sie jednym z najbardziej rozpoznawalnych 1
poczytnych autoréw tego gatunku, nie tylko w kraju, ale i za
granicg. Rozpoczynajac sage o Biatym Wilku, poswiecit sie
wytagcznie karierze pisarskiej. Na drugi tom wiedZminskiej sagi
nie trzeba byto dtugo czekal. ,Czas pogardy” ukazat sie juz w
1995 roku. Nastepnie SuperNowa wydata ,Chrzest ognia” (1996
r.), Wieze Jaskétki (1997 r.) oraz ,Panig Jeziora” (1999 r.).
Kolejne tomy sagi o wiedZminie Geralcie i jego przeznaczeniu
pociggaty za sobg spektakularne sukcesy i wyréznienia. WSrdd
wielu, nalezy wspomnie¢ niewgtpliwie o ,Paszporcie Polityki” w
kategorii literatura, przyznanym Andrzejowi Sapkowskiemu w



1997 roku. Jest on o tyle wazny, ze dotad wyrdéznienie to nie
spotkato zadnego autora zajmujgcego sie literaturg fantasy czy
nawet w szerszym kontek$cie — prozg popularng. Przywotana
wyzej ,Pani Jeziora” okazat*a sie ostatnim tomem sagi,
wieAczgcym przygody wiedZmina i jego przyjaciot.

Po dtugiej przerwie, Andrzej Sapkowski w 2013 roku powrécit do
wiedzminskiego uniwersum wraz z ksigzka ,Sezon burz”. Powies$¢
stanowi odrebng historie od tej poznanej w sadze. Zostata
napisana jako ostatnia, ale chronologicznie wraca do wydarzen
sprzed ,Krwi elféw”. Epilog zawarty w ,Sezonie burz” wienczy
historie zawartg w ,,Pani jeziora”, a tym samym zamyka opowies$¢
0 przygodach wiedZmina Geralta. Chociaz ksigzka raczej
definitywnie wyznaczyta koniec historii Biatego Wilka na
papierze, zdecydowanie nie zakonczyta jego popkulturowego
fenomenu.

Historia wiedzZzmina w komiksie

Traktowane poczgtkowo z pewnym dystansem opowiesci o Geralcie
z Rivii bardzo szybko staty sie jednym z najwazniejszych
fenomendw wspétczesnej polskiej kultury, o czym Swiadczy
ogromny zasieg ich oddziatywania — nie tylko geograficzny, ale
i medialny. Niedtugo po wydaniu historii ,WiedzZmina” w formie
opowiadan, przekroczyt on Smiato literackie ramy, stajac sie
postacig transmedialng obecng w przerdznych tekstach kultury.
Pierwsze préby przeniesienia historii wiedzZmina Geralta na
inne media podjeto w komiksie. Juz w 1993 roku, na %*amach
magazynu ,Komiks” — kwartalnego dodatku do wspomnianej juz
,Fantastyki” — ukazat* sie ,Geralt”. Komiks ten stworzony
zostat przez rysownika Bogustawa Polcha i scenarzyste Macieja
Parowskiego — i, jak sugeruje sam tytu*, opierat sie na
konkursowym opowiadaniu Sapkowskiego. Podobnie jak w przypadku
ksigzek o wiedZminie, na kolejne komiksy tez nie trzeba byto
dtugo czekac¢. Adaptacji w tej formie, doczekaty sie réwniez:
~Mniejsze zto"”, ,Droga bez powrotu”, ,Ostatnie zyczenie” 1i
,Granica mozliwo$ci”. W formie rysunkowej ukazata sie takze



»Zdrada” — niewykorzystany przez Sapkowskiego w ksigzkach
pomyst, przedstawiajgcy mtodos¢ Biatego Wilka.

Dzieto Parowskiego i Polcha nie by*o jedyng proba
interpretacji prozy Sapkowskiego w formie komiksu. Tego samego
zadania w 2011 roku podjeli sie rowniez Michat Gatek,
Arkadiusz Klimek oraz tukasz Poller, wydajgac dwuczesciowy
komiks o nazwie ,Racja stanu”. Powstat on jednak na bazie nie
tyle ksigzek, co gry autorstwa Przemystawa Trus$cinskiego.
Adaptacja ksigzek nie sg réwniez zeszyty wydawane od 2014 roku
przez Dark House Comics — amerykanskiego wydawce komiksow z
serii m.in. ,Gwiezdne wojny” czy ,Predator”.

WiedZzmin w ujeciu parodiowym

Przywotane wyzej utwory to niejedyna komiksowa forma, w jakiej
zago$cit Biaty Wilk. Ilustrowany wiedZmin Geralt doczekat sie
takze swojej parodii. Szes¢ lat po publikacji Parowskiego i
Polcha, na rynku zadebiutowat utrzymany w groteskowej
konwencji komiks ,WiedZmun — przeznaczenie miecza” autorstwa
Tomasza Samojlika. Utwér ten korespondowat z gtosng w tamtym
czasie premierg filmowej adaptacji historii Biatego Wilka i
wyraznie nawigzywat do cyklu wiedZminskiego stworzonego przez
Parowskiego i Polcha. Parodystyczne analogie mozna dostrzec
juz chociazby na poziomie nazewnictwa — u Samojlika oryginalny
Geralt stat sie Gierwaldem Zrywi, Yennefer znalazta swoja
odpowiedniczke w postaci Dzenifer a Ciri zastgpiona zostaia
przez Czyrak. W parodystycznej wersji komiksu gtoéwny bohater
spotyka réwniez na swojej drodze Szczyge, nawigzujgcg do
postaci strzygi.

Obok odwotan do prozy Sapkowskiego, w ,WiedZmunie..” znalazto
sie réwniez sporo aluzji do dorobku kultury sSwiatowej i takich
dziet, jak m.in. ,Aniotki Charliego”, ,Gwiezdne wojny”,
2Wtadca piers$cieni” czy legendy arturianskie, cieszgce sie
szczeg6lnym uznaniem Sapkowskiego. W koncu cykl opowiesSci o
wiedzminie Geralcie uznaje sie za trawestacje tejze legendy.



Tak jak w legendach rycerze kréla Artura poszukiwali Swietego
Graala, tak w komiksie Samojlika Gierwald wyrusza na
poszukiwanie Swietego Grilla, napotykajgc na swej drodze
rycerza Trdjkatnego Stotu stuzacego dla krola Andrusa.

Wiedzmin bohaterem gier

Po przygodzie z komiksami, przyszedt czas rdéwniez na gry.
Pierwszej proby przeniesienia historii Biat*ego Wilka na te
ptaszczyzne tej formy rozrywki podjeto sie juz z poczatkiem
XXI wieku. W 2001 roku wydawnictwo MAG przedstawito gre
fabularng ,WiedZzmin: Gra wyobrazZzni wed*ug Andrzeja
Sapkowskiego”. Podrecznik do gry RPG, ktéry wowczas sie
ukazat, zawierat zasady mechaniki gry, magii, walki oraz
skrécong wersje opisu Swiata. W zamy$Sle autordéw miata ona
rézni¢ sie od innych gier fabularnych m.in. formg, blizsza
idei gier storytellingowych — stad m.in. w nazwie pojawit sie
termin ,gra wyobrazni”, a mistrz gry wystepowat w niej jako
bajarz. Tworcy spodziewali sie hitu, tym bardziej, ze wydanie
gry zbiegto sie w czasie z dtugo wyczekiwang premierg
ekranizacji ,WiedZmina”. Film okazat* sie niepowodzeniem, a i
gra zostata dos¢ szybko zapomniana. Nie by*o to jednak
ostatnie stowo, jakie powiedzieli mitos$nicy gier w temacie
kultowej sagi o wiedZminie.

Kolejna gra — tym razem juz komputerowa — ukazata sie w 2007
roku i tym razem odniosta niekwestionowany sukces na catym
Swiecie, zbierajgc pozytywne gtosy krytykdéw, zardwno
europejskich, jak i pétnocnoamerykanskich. Stworzona przez CD
Project Red na motywach sagi wiedZminskiej seria sktada sie z
trzech gtéwnych gier posSwieconych Geraltowi z Rivii, kilku
spin-offow oraz komiksow. Projekt ten stat sie niewagtpliwym
hitem — do lutego 2015 roku dwie pierwsze cze$ci gry sprzedaty
sie w ponad o$miu milionach egzemplarzy na catlym swiecie, a
podsumowujgc rok 2016 CD Project przyznat, ze tgczna sprzedaz
wszystkich trzech cze$ci przekroczyta 20 milionéw egzemplarzy.
Ostatnia czesc¢ gry, czyli ,Wiedzmin 3: Dziki Gon” zostata



uznana przez portal i magazyn ,Game Informer” za najlepsza gre
video wszech czasdéw. Liczba prestizowych wyrdéznien, zachwyt
fanéw, ale przede wszystkim niesamowita fabuta i szata
graficzna tylko potwierdzajag stusznos¢ tej decyzji. Gry z
uniwersum wiedzZzmina przeniosty Geralta z Rivii do
ogélnoswiatowego kanonu popkultury. Mimo iz Andrzej Sapkowski
pozytywnie wyrazat sie o fabule gry, przyznat jednoczes$nie, ze
przedstawione w nich wydarzenia sg niekanonicze i nie stanowig
kontynuacji jego piecioksieqgu.

Co ciekawe, ,WiedzZmin” autorstwa CD Project RED nie byt
pierwszg proba przeniesienia Biatego Wilka na ekrany
komputeréw. Na poczatku tego zadania podjeto sie juz w 1997
roku studio Metropolis Software. Ostatecznie jednak wycofato
sie z tego pomystu.

WiedzZzmin na ekranie

Jesli mowa o ekranach, nie sposéb nie wspomnie¢ o filmowych
adaptacjach powies$ci Sapkowskiego. Chociaz dzi$
najpopularniejsza zdaje sie by¢ ta zaproponowana przez
Netflixa, to Polacy mieli szanse obejrzec¢ Geralta na wielkim
ekranie znacznie wcze$niej, bo juz w 2001 roku. Wtedy to
bowiem wszedt do kin ,WiedzZmin” w rezyserii Marka Brodzkiego,
z Michatem Zebrowskim w roli tytutowego wiedZmina Geralta.
Premiera filmu by*a niewagtpliwie duzym wydarzeniem i wigzata
sie z niemniejszymi oczekiwaniami widzéw. By¢ moze to wtasnie
one przyczynity sie do tego, ze produkcja nie spotkata sie ze
zbyt przychylnym odbiorem. Kwestionowano zardéwno dobor
aktordow, jak i sposdéb konstrukcji fabuty oraz poziom dialogodw.
Warto dodaé¢, ze film powstat jako efekt prac nad serialem o
tej samej nazwie, ktdry ukazat sie rok pdézniej i co do zasady,
zostat przyjety w podobny sposéb.

Niezbyt przychylng passe towarzyszaca polskim adaptacjom losow
Biatego Wilka udato sie przetamal amerykanskiej scenarzystce i
producentce telewizyjnej Lauren Schmidt Hissrich, ktéra w 2019



roku wyprodukowata dla Netflixa serial ,WiedZmin” (,The
Witcher”). Pierwsza, osmioodcinkowa seria zostata udostepniona
na platformie 20 grudnia 2019 roku. Premiere drugiej czesci
oWiedzmina” zaplanowano na 17 grudnia 2021 roku. Oproécz tego,
w sierpniu tego samego roku Netflix wudostepnit widzom
produkcje zatytutowana ,WiedZmin: Zmora Wilka” (,The Witcher:
Nightmare of the Wolf”) — animowany film akcji w konwencji
dark fantasy rezyserii Kwanga Il Hana opowiadajgcy o losach
mentora Geralta, czyli wiedZmina Vesimira.

WiedZmin nie tylko kroluje na kartach ksigzek, ekranach
komputeréw czy w produkcjach filmowych i telewizyjnych. Biaty
Wilk pojawia sie réwniez na scenie. Mowa tutaj o musicalu — w
takiej bowiem formie od 2017 roku wystawiany jest na deskach
Teatru Muzycznego w Gdyni zbidr opowiadan Sapkowskiego.
Spektakl ,WiedZmin” w rezyserii Wojciecha KoScielniaka stanowi
wariacje na temat poszczegdélnych watkéw wybranych z pieciu
opowiesci o Geralcie, utozonych achronologicznie w stosunku do
literackich pierwowzordéw. W przeciwienstwie do polskich
produkcji telewizyjnych, muzyczna adaptacja prozy Sapkowskiego
spotkata sie z pozytywnym odbiorem oraz uznana zostata za
powiew Swiezosci, serwujgcy nowe spojrzenie na kultowa sage.

Przywotane wyzej formy to wybrane, ale niejedyne przyktady
adaptacji przygdd Geralta z Rivii w popkulturze. Karty do gry,
figurki, stuchowisko, opera — to wszystko pozwala traktowad
SWiedZzmina” jako pewien fenomen — jeden z najwazniejszych i
najciekawszych we wspdétczesnej kulturze polskiej.
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