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W 2024 roku sektor IT stangt przed wyjatkowymi wyzwaniami,
ktére zmusity wiele firm do zakonczenia dziatalno$ci. W naszym
raporcie analizujemy przyczyny tego zjawiska, prezentujemy
dane dotyczace liczby zamknietych firm oraz omawiamy, jakie

mogg by¢ tego konsekwencje dla rynku pracy i przysztosci
branzy technologicznej.

Nasz portal przeprowadzit szczeg6towa analize liczby spodtek
IT, ktdére rozpoczety proces likwidacji w 2024 roku. Dane
pozyskalismy z Monitora Sadowego i Gospodarczego. Spétki IT
definiujemy jako te, ktore dziatajg w ramach nastepujgcych
kodéw PKD:

— dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych;
— dziatalno$¢ zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki;
— dziatalnos$¢ zwigzana z oprogramowaniem;

— dziatalnos¢ zwigzana =z zarzagdzaniem urzgdzeniami
informatycznymi;

— pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie technologii
informatycznych i komputerowych.

Mamy Swiadomos¢, ze taki zakres koddéw PKD nie jest
najdoktadniejszym miernikiem, jednak to wtasnie te kody
najczesciej wybierajg firmy zwigzane z IT, bazujac na
dostepnych w internecie Zrédtach. W raporcie nie uwzgledniamy
rowniez jednoosobowych dziatalno$Sci gospodarczych, ktére mimo
swojego znaczacego udziatu w polskiej scenie IT, sa nadal
mikro dziatalno$ciami rejestrowanymi w CEIDG, a nie w KRS.

Uwzgledniajgc w raporcie dziatalnos$¢ wydawniczg w zakresie
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gier komputerowych, liczylismy na pozyskanie danych o studiach
zajmujgcych sie tworzeniem gier, co udato nam sie o0siagnac.

Najnowsze dane

W roku 2023 zaledwie 26 spotek z branzy IT zdecydowato sie na
zakonczenie swojej dziatalno$ci 1 rozpoczecie procesu
likwidacji. Byt to stosunkowo spokojny okres dla sektora IT,
ktéry pomimo wyzwan, wcigz rozwijat sie i przyciggat
inwestorow. Jednak rok 2024 przynidést ze sobag drastycznag
zmiane. 0d stycznia do 23 sierpnia 2024 roku az 63 sp6itki IT
podjety decyzje o likwidacji. To dramatyczny wzrost, wynoszacy
az 142% w pordwnaniu z poprzednim rokiem.

Dlaczego tak wiele firm decyduje sie na Llikwidacje
dziatalnosci? Jednym z gtéwnych powoddéw moze by¢ zmieniajacy
sie rynek, na ktérym coraz trudniej jest matym i Srednim
firmom konkurowa¢ z gigantami technologicznymi. Wielkie
korporacje, takie jak Amazon, Google czy Microsoft, dominujg w
wielu segmentach rynku, pozostawiajgc niewiele miejsca dla
mniejszych graczy. Koncentracja kapitatu i zasobow w rekach
kilku firm sprawia, ze innowacje i nowe pomysty, ktére kiedys$
mogtyby rozwija¢ sie niezaleznie, teraz muszg stawié¢ czota
znacznie trudniejszym warunkom.

WSréd spétek IT zlikwidowanych w 2024 roku znajdowato sie
stosunkowo niewiele startupdw, wiekszos¢ z tych firm pozostaje
mato znana. Informacje o nich sg trudne do zdobycia, a dane
kontaktowe w Krajowym Rejestrze Sadowym (KRS) czesto pozostaja
niekompletne. Strony internetowe i adresy e-mail tych spétek
przestaty funkcjonowaé¢, co dodatkowo utrudnia uzyskanie
szczegotowych informacji na ich temat.

Sztuczna 1inteligencja, analiza



danych, startupy

Jednym z innowacyjnych startupéw, ktory zakonczyt dziatalnos¢
w 2024 roku, byta spdétka AICARE Sp. z o.o0., ktéra zostata
rozwigzana 22 stycznia 2024 roku. Firma ta byta twdrca
platformy ustug medycznych o nazwie iCare, zaprojektowanej do
wymiany danych medycznych z wykorzystaniem zintegrowanych
modutdéw analizy danych. Ich platforma oraz aplikacja opieraty
sie na inteligentnych modelach predykcyjnych, umozliwiajgcych
wczesng identyfikacje potencjalnych zagrozen zdrowotnych.
Dzieki temu mozliwe byto podjecie dziatan profilaktycznych,
ktére miaty na celu zapobieganie 1lub znaczne ograniczenie
skutkéw choroby oraz obnizenie kosztéw leczenia. Byta wiec to
spotka zajmujgca sie sztuczng inteligencja.

2 kwietnia 2024 roku decyzje o zakohAczeniu dziatalnosci
podjeta réwniez spbétka Datawise Sp. z o0.0., ktéra od 2014 roku
byta jednym z czotowych graczy w dziedzinie analizy danych 1
data science w Polsce. Przez dekade swojej dziatalnosci
Datawise wspOtpracowata z najwiekszymi polskimi
przedsiebiorstwami, takimi jak Poczta Polska S.A., Orange
Polska S.A., Bank PEKAO S.A., Bank Millennium S.A., Biuro
Informacji Kredytowej S.A., PZU S.A., oraz wieloma innymi.
Dzieki zaawansowanym technologiom analitycznym firma wspierata
te organizacje w podejmowaniu lepszych decyzji biznesowych.

Datawise byta réwniez znana z gromadzenia i analizy danych
geomarketingowych, dostarczajgc narzedzia, ktdére umozliwiaty
optymalizacje procesdow decyzyjnych. Jej oferta obejmowata
nowoczesne rozwigzania, ktére pomagaty klientom w
efektywniejszym zarzgdzaniu danymi przestrzennymi.

Jednym z flagowych produktéw firmy by*a baza danych LocIt,
ktéra zyskata uznanie na rynku za swo0jg precyzje i
kompleksowos¢. LocIt zawierata informacje o 7,9 milionach
budynkéw i punktéw adresowych w Polsce, wraz z doktadnym
okresleniem parametréw kazdego obiektu. Dzieki tej bazie,



klienci Datawise mogli doktadnie analizowa¢ i przewidywac
trendy zwigzane z lokalizacjag, co miato kluczowe znaczenie w
strategiach marketingowych i operacyjnych.

Decyzja o likwidacji Datawise jest zaskoczeniem, dlaczego
sp6tka majgca klientow w postaci praktycznie kazdego banku w
Polsce, postanawia zakonczy¢ dziatalnosc¢?

25 lipca 2024 roku rozwigzata sie rdéwniez AI Cloud Solutions,
ktéra zostata zarejestrowana w grudniu 2023 roku. Byta to
spotka zajmujgca sie sztuczng inteligencja, jej produktem byt
webchatter.ai — czatbot, ktéry miat by¢ napedzany sztuczng
inteligencjg. Ich rozwigzanie miato zwiekszy¢ tgcznos$¢ miedzy
klientami dzieki odpowiedziom na czacie w czasie rzeczywistym,
adaptacyjnemu uczeniu sie i bezproblemowej integracji.

Jak z gamedevem?

Rok 2024 przyniést wiele zmian w branzy gier, a jednym z
najbardziej zaskakujgcych wydarzen byta decyzja o zakohAczeniu
dziatalnosci przez pie¢ firm do sierpnia tego roku. W$Srod nich
znalazty sie takie spdtki jak Rainbow 7, Cyberpho, SBT
Concept, Blinkclick Games oraz Datastrophic Games.

Cyberpho, poznanska firma zat*ozona w 2017 roku, byta znana z
tworzenia innowacyjnych gier. Jej zesp6t sktadat sie z
niezaleznych programistéw, ktérzy w 2019 roku stworzyli gre
»Nightwolf: Survive the Megadome”. Gra ta, dostepna na
platformie Steam, zostata wydana przez Robot Gentleman -
firme, ktdéra zastyneta z popularnej serii ,60 Seconds!”.

Krakowska firma Blinkclick Games, zatozona w 2019 roku,
rowniez zakonAczyta swoja dziatalno$c¢. Studio to wydato gre ,My
Father My Son”, ktéora otrzymata wsparcie finansowe z
Ministerstwa Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu.
Blinkclick Games ma na swoim koncie takze inne tytuty, takie
jak ,Fishkeeper” oraz ,Mowing Simulator Trailer”. Firma byta
rowniez odpowiedzialna za prowadzenie bloga Gdmaniak.pl,



poswieconego designowi gier.
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