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W latach 1983-1993 Departament Obrony USA, finansowat
zaawansowane badania nad sztuczng inteligencja. Rozw0] tej
technologii zostat* powierzony agencji DARPA i wydano na nia
ponad miliard dolardéw. Program o nazwie Strategic Computing
Initiative (Strategiczna Inicjatywa Komputerowa) miat za cel
poszerzenie granic komputerdw, sztucznej inteligencji i
robotyki. Zdaniem wielu ludzi, byt to niemalze prekursor dla
znanego z serii filméw o Terminatorze Skynetu.

Podobnie jak program Star Gate Ronalda Reagana, pomyst SCI byt
zbyt futurystyczny jak na swdj czas. Jednak patrzac na
dzisiejsze sukcesy w tworzeniu sztucznej inteligencji 1
niezaleznych robotéw na potrzeby armii, warto wréci¢ do tego
na wp6t zapomnianego programu. Oto fragment mato znanego
dokumentu przedtozonego kongresowi w pazdzierniku 1983 roku.
Okreslat on cele projektu SCI, ktory podobnie jak wszystko, co
wychodzito spod reki agencji DARPA byto niezwykle ambitne.

,Jesli technologia nowej generacji rozwinie sie zgodnie z
oczekiwaniami analitykdéw, pojawig sie nowe wyjagtkowe
mozliwo$ci wykorzystania komputerdw w sprawach wojskowych. [..]
Na przyktad, mozliwe bedzie wuruchomienie w petni
autonomicznych pojazddéw naziemnych, morskich i powietrznych,
zdolnych do wykonywania ztozonych i bardzo réznorodnych misji
rozpoznawczych i wuderzeniowych. Mozliwo$ci sa naprawde
oszatamiajgce 1 wiele wskazuje na to, ze informatyka nowej
generacji zasadniczo zmieni charakter przysztych konfliktoéw.”

Koncepcja SCI zostata wdrozona w zupetnie nowym systemie,
ktérego opracowaniem kierowat* Robert Kahn, O6wczesny szef
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dziatu technik przetwarzania informacji w DARPA. Jak napisano
w ksigzce ,Strategic Computing” z 2002 roku, Kahn ,Jako
pierwszy przedstawit koncepcje 1 strukture przyszitej
Strategicznej Inicjatywy Komputerowej. Rozpoczgt ten projekt 1
ustalit jego tres¢ na wczesnym etapie. SCI znalazto wtasne
zycie, byto prowadzone przez innych ludzi, ale zachowato wptyw
Kahna”.

System ten miat stworzy¢ Swiat, w ktérym niezalezne urzadzenia
nie tylko gromadza informacje o wrogach na catym Swiecie, ale
takze maja zdolnos$¢ przeprowadzania S$miertelnych atakéw z
ladu, morza i powietrza. SCI miato sta¢ sie globalng siecig
Xgczacqg wszystkie aspekty amerykanskiego potencjatu wojskowego
i technicznego - potencjatu opartego na nowych 1
niewiarygodnie szybkich komputerach.

Warto napomkngé¢, ze wspomniana sied¢ nie by*a przeznaczona
wytagcznie do automatycznego przetwarzania informacji. Nowy
system musiat widzieé¢, styszel, dziata¢ i odpowiadac. A co
najwazniejsze, rozumie¢ analizowane dane bez Zadnej sugestii
ze strony drugiej osoby. Nalezy pamietaé, ze Amerykanie nie
byli jedynymi, ktdérzy dazyli do stworzenia takiego systemu.
Japonczycy chcieli stworzy¢ nowg generacje superkomputerodw,
ktéore miaty stanowil podstawe systemu sztucznej inteligencji.
taczac site ekonomiczng panstwa japonskiego i nowe mozliwo$ci
krajowej mikroelektroniki i przemystu komputerowego, zaczeli
oni nawet tworzy¢ system komputerowy pigtej generacji, aby
osiggnag¢ swdj cel.

Opracowanie niezwykle szybkich komputerdéw, ktdére pozwola
Japonii oderwa¢ sie od innych krajéw (przede wszystkim od
Stanow Zjednoczonych i Doliny Krzemowej) w wyscigu o
doskonatos¢ technologiczng byto dos$¢ ambitnym zamiarem.
Japoniczycy dali sobie na jego zrealizowanie 10 lat. Japonskie
aspiracje przerazity wielu Amerykandéw. Martwili sie, ze
Ameryka traci wiodgcg pozycje technologiczng. Aby
spopularyzowa¢ idee SCI ws$rdd amerykanskiego spoteczenstwa i
biznesu, DARPA nalegata, aby od samego poczatku celem tej



inicjatywy by*o jedynie promowanie interesdéw gospodarczych
kKraju.

Uruchomienie programéw Stargate i SCI, ktdére pojawity sie w
1983 i 1984 roku, wywotaty gorgcg debate w spotecznosci
naukowej. Wyrazano watpliwo$ci co do mozliwo$ci realizacji
ambitnych planéw stworzenia zaawansowanej sztucznej
inteligencji. Juz wtedy pojawity sie tez obawy, ze wraz ze
stworzeniem sztucznej inteligencji przeznaczonej do celdw
wojskowych, mozemy doprowadzi¢ do sytuacji w ktdérej maszyny
przejmg nad nami kontrole, lub tez beda chciaty nas zniszczyd.

0gélny program SCI przygotowany w 1983 przewidywat opracowanie
obszernej bazy technologii sztucznej inteligencji w celu
wzmocnienia bezpieczenstwa narodowego i sity gospodarczej
Stanéw Zjednoczonych. Aby to osiggngl, kongres i oddziaty
wojskowe, ktére miaty korzysta¢ z SCI i jego zalet w
przysztosci, musiaty zobaczy¢ ten system w dziataniu.
Przyktadami takiego zastosowania miaty by¢ autonomiczny pojazd
naziemny ALV, ,asystent pilota” i system kontroli bojowej
lotniskowca.

Autonomiczny pojazd naziemny ALV, byt o$mioko*owym samochodem
bez kierowcy, majgcym trzy metry wysokosci i cztery dtugosci.
Zostat wyposazony w kamere i czujniki zamontowane na dachu,
ktére kontrolowaty ruch samochodu, bedac jego ,oczami”. W
opublikowanym w pazdzierniku 1985 roku numerze Popular
Science, ukazat sie artykut o prébach tetgo pojazdu
przeprowadzonych na tajnym poligonie Martina Marietty na
potudniowy zachdd od Denver.

Autor artykutu, Jim Schefter opisat scene testowania tego
pojazdu: ,Biato-niebieski samochdéd w ksztatcie pudetka powoli
i réwnomiernie porusza sie waska droga w dolinie Kolorado, nie
osmielajgc sie odjecha¢ daleko od 1linii srodkowej. Jedyne
okno, ktére wyglada jak oko cyklopa, jest zamontowane z przodu
samochodu, ale Kkierowca nie jest widoczny. Porusza sie
ostroznie, prawie sie skrada, co wydaje sie nieco



nieodpowiednie dla tego osmiokotowego pojazdu o wysokosci
trzech metrdéw. Chociaz ma trzy warczgce silniki diesla,
samochdd jedzie powoli, z predkoScig mniejszg niz pied
kilometréw na godzine. Po okoto kilometrze niezreczny samochdd
zatrzymuje sie. Ale nikt z niego nie wychodzi. Po prostu
nikogo nie ma w Srodku — jest tylko komputer. Wykorzystujac
laser 1 kamere wideo jako oko, eksperymentalny, ale bardzo
ztozony program sztucznej inteligencji prowadzi samochéd po
drodze bez interwencji cztowieka”.

Do listopada 1987 r. Autonomiczny pojazd naziemny zostat
znacznie ulepszony, ale pod koniec roku zostat praktycznie
porzucony. Jak zauwaza Alex Roland w swojej ksigzce ,Strategic
Computing”: ,Jeden oficer, ktéry w ogdle nie rozumiat zamiaru
programu ALV, narzeka*, ze maszyna jest catkowicie
bezuzyteczna pod wzgledem wojskowym: bardzo powolna i biata,
co czyni jg tatwym celem na polu bitwy”.

W kwietniu 1988 r. Urzad Zaawansowanych Badan i Rozwoju
oficjalnie przestat pracowa¢ nad tym projektem.

Drugim praktycznym przyktadem Strategicznej Inicjatywy
Komputerowej byt ,asystent pilota”. Twércy wyobrazali to sobie
w postaci niewidzialnego robota R2-D2 z serii Star Wars. Mia%o
to by¢ co$ w rodzaju inteligentnego satelity, ktdéry rozumie
jezyk pilota. Ten asystent moze na przyktad wykry¢ wrogi cel i
zapyta¢ pilota, czy nalezy go zniszczy¢. W tym scenariuszu
ostateczng decyzje pozostawiono by pilotowi.

Oto tres¢ dokumentu opisujgcego ten projekt SCI: ,0gromna
ilos¢ informacji jest przekazywana pilotowi podczas bitwy,
jest on stale w kontakcie i na tej podstawie musi podejmowac
decyzje, od ktérych czesto zalezy jego zycie. Ma réwniez
ogromng liczbe przyciskdéw, przetgcznikéw i pokretkt, ktore
wymagajg duzej przejrzystosci i doktadnosci. Kazda z setek
czesci zostata zaprojektowana z mysla o wtasnych, dobrze
zdefiniowanych 1 waznych celach, jednak technologie lezgce u
ich podstaw znacznie wyprzedzaja nasze umiejetnosci



prawidtowego i inteligentnego ustanowienia interakcji miedzy
tymi elementami a pilotem”.

Program ,asystenta pilota” nie byt opisywany w amerykanskiej
prasie w takim samym stopniu, jak autonomiczny pojazd
naziemny. By¢ moze wynikato to z faktu, ze o wiele trudniej
byto go sobie wyobrazi¢ w odrdéznieniu do ogromnego czotgu
podrézujgcego drogg bez kierowcy. Lecz jesli spojrzysz na
dzisiejsze technologie rozpoznawania mowy, stanie sie jasne,
do czego doprowadzity wszystkie te badania dotyczgce
,asystenta pilota”.

Trzecim praktycznym przyktadem programu SCI byt System
kontroli walki. Oto, co pisze o nim Alex Roland w swojej
ksigzce ,Strategic Computing”: ,Sztuczna inteligencja w ramach
projektu SCI, miata wycigga¢ wnioski na temat wroga i jego
zotnierzy, struktury walki i porzadku walki, uwzgledniajac
niepewnosci, opracowywa opcje przeprowadzania atakow,
przeprowadza¢ modelowanie symulacyjne w celu oceny tych opcji,
opracowywa¢ plany operacyjne oraz dostarcza¢ argumentéw i
wyjasnien”.

System kontroli walki byt zasadniczo mézgiem catej operacji i
z tego powodu byt trzymany w tajemnicy, w przeciwieAstwie do
ALV. Robot jadacy drogg bez kierowcy moze przestraszy¢ wielu
ludzi, ale niewidzialny robot z niewidzialnym palcem na
przycisku nuklearnym, bytby zdecydowanie grozniejszy. W
zamysle projektu, przewidywano wykorzystanie wszystkich tych
technologii, a opracowany dla Sit Powietrznych ,asystent
pilota” zostat stworzony do uzycia we wszystkich rodzajach sit
zbrojnych, a nie tylko w lotnictwie. Wszystkie elementy
Strategicznej Inicjatywy Komputerowej byty czescig wiekszego
hipotetycznego systemu, ktéry mégtby radykalnie zmieni¢
charakter wojny w XXI wieku.

Wystarczy wyobrazi¢ sobie globalng siel bezprzewodowg, ktoéra
kontroluje wiele innych podlegtych sieci w armii USA. Armie
robotycznych czotgdéw komunikujgce sie z chmarami drondéw na



niebie i okretami podwodnymi bez zat*dég na morzu staty by sie
rzeczywistoscig o wiele szybciej. Gdyby jednak taki system
wymkngt sie spod kontroli, nie wykluczone iz opisywany w
filmach o Terminatorze ,Dzien Sadu”, mégtby wejs¢ w zycie z
doktadnoscig 1:1.

Strategiczna 1inicjatywa komputerowa na poczatku lat 90.
zostata catkowicie zniszczona przez swiadomosé, ze stworzenie
poteznej sztucznej inteligencji, takiej jak ta, ktoéra
wyobrazato sobie DARPA, jest po prostu niemozliwe. Tak by*o
jednak przed ponad 30 laty. Dzis, systemy wizji z
autonomicznego pojazdu naziemnego sg zawarte w robotach takich
jak Atlas z Boston Dynamics. Widzimy, ze system rozpoznawania
mowy, takie jak Siri czerpig garsciami od ,asystenta pilota”.
Autonomiczne samochody sg testowane przez Google wraz z
wieloma innymi firmami.

Ostatecznie Strategiczna Inicjatywa Komputerowa nie zostata
zlikwidowana ze strachu przed tym, co moze przynies¢ naszemu
Swiatu. Po prostu technologie jej wdrazania nie rozwinety sie
wystarczajgco szybko - dotyczy to zaréwno sztucznej
inteligencji, jak i pojazdoéw autonomicznych. Jednak w ciagu
trzydziestu lat od uruchomienia SCI rozwéj inteligentnych
maszyn zaskakuje analitykéw. Przysztos¢ ludzkosci jest juz
dzi$ wigzana inteligentnymi robotami a niektdrzy méwig nawet o
ich potaczeniu z ludzZzmi. A wszystko to, wymyslone jeszcze
przed 30 laty.
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