Uruchomiono najpotezniejszy
symulator ludzkiego mézgu
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Na University of Manchester wuruchomiono SpiNNaker,
najpotezniejszy na $wiecie komputer neuromorficzny, czyli
maszyne, ktdéra ma nasladowa¢ prace mézgu. Spiking Neutral
Network Architecture skt*ada sie 2z miliona rdzeni
obliczeniowych i 1200 potaczonych ptyt gtdéwnych.
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SpiNNaker nie tylko ma ,myslec¢” jak ludzki mézg. Jego zadaniem
jest tez tworzenie modeli neurondéw i symulowanie w czasie
rzeczywistym ich dziatania. ,Jego g*déwnym zadaniem jest
wspieranie cze$Sciowego modelowania mézgu. Na przyktad
modelowania kory mdézgowej, jadra podstawnego czy innych
regionéw” — moéwi jeden z cztonkéw projektu, profesor Steve
Furber.

SpiNNaker wystartowat po raz pierwszy w kwietniu 2016 roku.
Teraz jednak zostat rozbudowany, zyskat dwukrotnie wiecej
rdzeni i stat sie najpotezniejszym symulatorem mézgu.
Urzadzenie jest wspierane przez Human Brain Project prowadzony
przez Unie Europejska. Obecnie jest ono w stanie prowadzid
jednoczesnie 200 kwadryliondw akcji.
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OczywisScie istnieja superkomputery korzystajgce z wiekszej
liczby rdzeni obliczeniowych, jednak tym, co wyréznia
SpiNNakera jest jego infrastruktura i sposéb potaczen. W mézgu
mamy 100 miliarddéw neuronédw, ktore sa w stanie jednoczesnie
przekazywa¢ sygnaty do tysiecy miejsc przeznaczenia.
Architektura SpiNNakera, jak wyjasnia profesor Furber, zostata
przygotowana pod katem zapewnienia wysokiego poziomu
komunikacji pomiedzy poszczegélnymi procesorami. Catos$¢ ma jak
najbardziej przypominal potaczenia miedzy neuronami.

,Konwencjonalne superkomputery korzystajg z architektury,
ktora znacznie gorzej jest przystosowana do symulowania pracy
mézgu. SpiNNaker jest, jak sadze, lepszym modelem symulujgcym
dziatanie sieci neurondw w czasie rzeczywistym niz jakakolwiek
inna maszyna” — dodaje Furber.

SpiNNaker moze tez kontrolowa¢ robota o nazwie SpOmnibot,
ktory wykorzystuje komputer do interpretacji danych z systemu
wizyjnego 1 w czasie rzeczywistym wykorzystuje te informacje
do nawigowania w otoczeniu.

Tworcy SpiNNakera méwig, ze jego zdolno$¢ do symulowania jadra
podstawnego, obszaru, ktéory wykazuje zaburzenia u o0séb
cierpigcych na chorobe Parkinsona, daje nadzieje na
wykorzystanie maszyny do badania zaburzen pracy mézgu.
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