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Wydana 25 wrzed$nia 1997 r. przez Origin Systems wcigz znajduje
swoich fandéw. ,Ultima Online” (w skrdécie UO) — gra typu MMORPG
(massively multiplayer online role-playing game) doczekata sie
11 dodatkéw od momentu pojawienia sie na rynku i zosta%a
osmiokrotnie wpisana do Ksiegi Rekorddéw Guinnessa: Gamer'’s
Edition 2012, miedzy innymi w kategoriach: ,First MMORPG to
Reach 100,000 Players”, ,Longest Running MMORPG"” czy ,First
and Only Person to Kill Lord British”. W jednym z wywiadéw
Richard Garriott, twdérca gry oraz wspodtzatozyciel Origin
Systems, powiedziat, ze jego fundamentalnym zatozeniem podczas
pracy nad powyzszg grg byta mozliwo$¢ wptywania graczy na
otaczajgcy ich $Swiat i wspdéttworzenia go. Musiat broni¢
zaciekle swoje wizji artystycznej, poniewaz w tamtych czasach
zupetnie nie wspotgrata ona z panujacymi koncepcjami gier.

Mimo przeszkdd gra zostata wydana, a Richard Garriott stat sie
jednym z mieszkancéw jej Swiata pod postacig awatara — Lorda
Britisha, ktdéry zyskat niemalze boski wymiar w Swiecie gry.
Podczas obchoddéw dziesieciolecia ,Ultimy Online” Mark Jacobs,
VP i kierownik generalny EA Mythic (w 2006 r. przejeta gre),
powiedziat, ze gra funkcjonuje na rynku tak wiele lat 1
osiggneta status MMO Classic w ogromnej mierze dzieki oddaniu
spotecznos$ci graczy. Oficjalna siec¢ kilkudziesieciu serwerodw
obstugujgcych te gre jest zlokalizowana we wszystkich strefach
czasowych na S$wiecie. Poza nig funkcjonuja takze serwery
zaktadane przez fandéw tej produkcji, umozliwiajgce darmowg
rozgrywke. Co kryje sie za popularnoscig tej gry? Sproébuje
odkry¢ jej sekret razem z Piotrem — wieloletnim graczem,
fanem, a obecnie administratorem jednego z darmowych serweréw
uo.
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— ,Ultima Online” 25 wrzesnia tego roku bedzie sSwietowaé swoje
dwudzieste trzecie urodziny. Co sprawia, ze mimo uptywu lat
gracze wcigz siegaja po te produkcje, cho¢ na rynku dostepne
sg gry o wiele bardziej zaawansowane graficzne i technicznie?

— Duze znaczenie majg tu sentyment i prostota. Moja przygoda z
UO zaczet*a sie okoto roku 2001, wtedy byt*a to jedna =z
pierwszych gier MMORPG. Zakochatem sie w tej grze od razu.
Mechanika i grywalno$¢ zdawaty sie toporne, nawet na tamte
czasy, ale wszystko to miato swéj urok. Moja przygoda z UO
trwa wtasnie od tamtego momentu, oczywisScie z przerwami. Z
jakiego$ powodu zawsze do niej wracam.

— Czyli mozna powiedzieé¢, ze UO zauroczyta Cie swoim
catoksztattem, a sentyment do niej nie pozwala Ci jej
porzuci¢? To jest ten czar dawnych gier?

— Tak, dok*adnie. Czar to bardzo dobre okres$lenie. Obecnie
wydawane gry czesto sg dosc¢ proste, bardzo ,casualowe”, co
niezbyt mi osobiscie pasuje. 0d zawsze wolatem gry, w ktdérych
trzeba troche pokombinowa¢, poswieci¢ im duzo czasu na
poznanie, da¢ sie wciggng¢ w oferowany przez nie Swiat.
Dlatego tez RPG sg moim ulubionym gatunkiem. W UO znaczenie ma
takze kwestia estetyczna. Cho¢ prosta i dla wielu
przestarzata, grafika w tej grze duzo bardziej mnie zadowala,
niz nowsze, bardzo czesto cukierkowe oprawy graficzne, jak np.
w WoW.

— Prowadzisz serwer dla fandw tej gry, zapewne jest to zajecie
bardzo czasochtonne, zwtaszcza, ze $wiat Ultimy stworzytes$ ze
swoja ekipa od podstaw na bazie mozliwosci technicznych, ktére
oferuje gra. Mégtbys o tym opowiedzied?

— Serwer, ktoéory prowadze wraz z resztg kolezanek i kolegdw
istnieje juz od kilku *adnych lat. Gra jest w peini darmowa 1
naszg spotecznos¢ mozna by $miato nazwaé zrzeszeniem fanow
fantasy oraz RPG. Istnieje bardzo wiele serweréw na silniku
UO, w naszym Srodowisku nazywa sie je ,shardami”, czyli



niejako odtamkami oryginalnej wersji Ultimy Online. Kazdy
shard moze by¢ unikatowy, posiadac¢ wtasne zasady, mechaniki,
podejscie do rozgrywki. Musze jednak zaznaczy¢, ze nie ja
jestem twdrcg shardu, ktdry obecnie mam przyjemnos¢ prowadzid.
Zostatl on stworzony przez kogos innego, a ja przez kilka lat
pomagatem w jego rozwoju, najpierw jako gracz, a pdzniej jako
Mistrz Gry. Ostatecznie twdérca serwera zrezygnowat z
prowadzenia gry i tym sposobem ja statem sie administratorem.

— Domyslam sie, ze w Polsce jest przynajmniej kilka innych
shardéw UO prowadzonych przez pasjonatéw tej gry, majacych
swoje oryginalne pomysty na rozgrywke.

— Kiedys$, jeszcze 5, 10, czy 15 lat temu istniaty ich
dziesigtki w samej Polsce. Obecnie jest ich garstka, to
prawda. Wielu z nas traktuje gre na serwerze jak sesje
papierowego RPG. Tylko mata czes¢ serwerdéw UO w Polsce, i
nawet na Swiecie, cechuje sie takim podejsciem do gry.
Wiekszos¢ shardéw stawia raczej na rozgrywke PvP (czyli
pojedynki miedzy graczami) oraz PvE/PVM (pojedynki graczy z
postaciami sterowanymi przez komputer), a fabularne odgrywanie
postaci zostaje daleko w tyle albo nie istnieje w ogédle.
Spoteczno$¢ graczy wymaga od nas, Mistrzéw Gry, aktywnego
udziatu w rozgrywce, a my wymagamy od nich uszanowania
wykreowanego klimatu gry oraz dostosowania sie do zasad
fabularnych.

— Tworzycie darmowe serwery gry. Jak to w ogdle sie stato, ze
te gre mozna w ten sposéb rozpowszechniac¢? Co z prawami
autorskimi?

— Sama gra z catg zawartoscig dostepna jest za darmo na
stronie twdrcow, dopiero dotgczenie do oficjalnego serwera
wigze sie z uiszczaniem ptatnosci. Shardy, takie jak nasz,
dziatajg na emulatorach, czyli na inzynierii odwréconej kodu
gry, ktdra nielegalna nie jest. Prywatne shardy istnieja
niemal tak dtugo, jak sama Ultima Online i twércy zdajag sie
nie mie¢ z tym zadnego problemu dopdki sa one darmowe, a



wtasciciele prywatnych serwerdéw na nich nie zarabiajj.

— Powiedziates, ze dla czesSci graczy bardzo wazne jest
odgrywanie postaci, warstwa fabularna gry. A co z
mozliwo$sciami technicznymi UO? Co w tym obszarze moze
zaoferowaé¢ gra 2D z lat 90. XX wieku?

— Silnik UO jest na tyle elastyczny, iz daje bardzo duze
mozliwosci dostosowania mechaniki wedle wtasnego uznania.
Postaci graczy rozwijajg umiejetnos$ci, takie jak walka,
rzemiosto czy pozyskiwanie surowcOw oraz statystyki
okreslajgce ich site, zrecznos¢ i intelekt. Caty system jest
stosunkowo prosty do zrozumienia i nie powinien stwarzad
wiekszych probleméw. Rozwojowi postaci towarzyszy szereg
aktywnosci mogacych dac¢ wiele frajdy, jak np. polowania,
konkursy, wyprawy i walka z potworami czy chocby turnieje
rycerskie.

— Fani gry tworza zapewne swoja charakterystyczna spotecznosé.
Czy poza wspolna rozgrywka spotykacie sie takze w Swiecie
realnym, organizujac zloty?

— Zloty fandéw, przynajmniej w Polsce, byty dos¢ czestym
zjawiskiem. Zazwyczaj wynikaty z inicjatywy samych graczy,
ktéorzy znali sie na tyle dtugo, ze postanawiali organizowac
masowe spotkania, aby w koAcu zobaczy¢ sie na zywo. Ba,
polskie shardy przyczynity sie nawet do wielu zwigzkdéw miedzy
graczami. Sam znam takich przypadkéw kilkanascie, a niektére z
nich zakonczyty sie $lubami. Ja osobiscie bratem udziat tylko
w jednym niewielkim zlocie shardu, na ktérym kiedys miatem
przyjemnos¢ grac.

yUltima Online” cho¢ ma juz swoje lata, nadal moze poszczycic
sie sporg grupa fandéw, z ktdérych czes¢ nieodptatnie poswieca
swdéj czas, tworzgc wtasne wersje Swiata gry i umozliwiajac
innym poznanie UO. Wydaje sie, ze moze ona byc alternatywa dla
papierowych wersji gier RPG, zwtaszcza w czasach spotecznej
izolacji. W sieci znajdziemy strony serwerdw, zarowno



zagranicznych, jak 1 polskich, ktore oferujg rozgrywke w
bardzo réznorodnych swiatach UO. Na pewno wielkg warto$cig tej
gry jest w niej miejsce na wyobraznie gracza, zaréwno podczas
tworzenia postaci, jak 1 jej odgrywania. To dzieki temu gracz
moze poczu¢ sie jak na deskach sceny teatralnej, bedac
jednoczed$nie twdrcg wspaniatych historii i ich bohaterem, co
dla fanow UO wydaje sie by¢ wazniejsze od zaawansowanych
rozwigzan technicznych i graficznych wspoétczesnych gier.
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