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Hologramy od dawna przyciggajg uwage ludzi ze wzgledu na ich
zdolnos¢ do zapewniania realistycznego i wciggajacego
wySwietlania obiektéw tréjwymiarowych. Jednak skomplikowany
proces tworzenia holograméw ograniczyt ich powszechne
zastosowanie. Teraz naukowcy z Uniwersytetu Chiba opracowalil
nowe podejscie, ktdore wykorzystuje gtebokie uczenie sie do
tworzenia holograméw 3D bezposrednio ze zwyktych kolorowych
obrazéw 2D, dzieki czemu holografia jest bardziej dostepna i
optacalna.

Tradycyjna holografia polega na rejestracji danych 3D obiektu
i jego interakcji ze Swiattem, co wymaga duzej mocy
obliczeniowej 1 specjalistycznych kamer do przechwytywania
obrazéw 3D. Trudno$ci te wuniemozliwiajag powszechne
wykorzystanie holograméw w roznych gateziach przemystu.

W ostatnich latach zaproponowano metody gtebokiego uczenia sie
do generowania holograméw przy uzyciu kamer RGB-D, ktére
przechwytujg informacje o kolorze i gtebi obiektu. Takie
podejscie upraszcza proces generowania holograméw, eliminujac
wiele probleméw obliczeniowych zwigzanych z tradycyjnymi
metodami.

Zesp6t badawczy kierowany przez profesora Tomoyoshi Shimobabe
na Uniwersytecie Chiba opracowat przetomowe podejscie, ktodre
wykorzystuje gtebokie uczenie sie do tworzenia holograméw 3D
bezposrednio ze zwyktych kolorowych obrazéw 2D rejestrowanych
przez konwencjonalne kamery.

Zespbét jest przekonany, ze gtebokie uczenie sie moze rozwigzad
problemy zwigzane z wySwietlaczami holograficznymi, w tym
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pozyskiwanie danych 3D, koszty obliczeA i przeksztatcanie
obrazow holograméw zgodnie z charakterystykga urzadzen
wysSwietlajagcych.

Proponowane podejscie wykorzystuje trzy gtebokie sieci
neuronowe (DNN), ktore przeksztatcajg kolorowy obraz 2D w dane
odpowiednie do wyswietlenia sceny lub obiektu 3D w postaci
hologramu. Pierwszy DNN przewiduje mape gtebi obrazu,
dostarczajac informacji o jego strukturze 3D. Drugi DNN
wykorzystuje oryginalny obraz RGB i mape gtebi do stworzenia
hologramu, a trzeci DNN udoskonala hologram do wysSwietlania na
réoznych urzadzeniach.

Naukowcy odkryli, ze zastosowane przez nich podejscie
przetwarzato dane 1 generowatlo hologramy szybciej niz obecne
procesory graficzne. Ponadto koncowy hologram tworzy naturalny
obraz 3D bez koniecznosSci podawania informacji o gtebi i
kosztownych urzadzehA do przetwarzania obrazu 3D, takich jak
kamery RGB-D.

Profesor Shimobaba wyjasnia: ,Kolejng wazng zaleta naszego
podejscia jest to, ze wyrenderowany obraz koncowego hologramu
moze by¢ naturalnym obrazem 3D. Co wiecej, poniewaz podczas
generowania hologramu nie wykorzystuje sie informacji o
gtebokosci, podejscie to jest niedrogie i nie wymaga uzycia
urzgdzen generujgcych obrazy 3D, takich jak kamery RGB-D po
treningu”.

Mozliwos¢ tworzenia holograméw 3D ze zwyktych kolorowych
obrazéw 2D ma znaczgce implikacje dla takich branz, jak
obrazowanie medyczne, produkcja i rzeczywistos¢ wirtualna.
Hologramy mogg zapewnic poziom szczegdtowosci, ktérego nie
zapewniajg tradycyjne obrazy 2D, poprawiajgc wizualizacje 1
dokt*adnos¢ w réznych zastosowaniach.

Dzieki temu przetomowi w holografii naukowcy z Uniwersytetu
Chiba otworzyli nowe mozliwo$ci tworzenia realistycznych i
wciggajacych wyswietlaczy 3D, rewolucjonizujgc sposéb, w jaki



postrzegamy informacje wizualne i wspotdziatamy z nimi.
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