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Wspbétczesne komiksy poruszajg praktycznie kazdg mozliwag
tematyke. Wsrdéd tej réznorodnosci istniejg takze komiksy
opisujgce problemy o charakterze ekologicznym. CzesS¢ z nich ma
z géry przypisang teze i odpowiednie przestanie, sg niejako
komiksami z ,misja”. Inne odwotujg sie do tej tematyki
mimochodem i w duzo bardziej wysublimowany sposdb. Warto
przyblizy¢ to ostatnie podejscie na przyktadzie dwéch
amerykanskich komikséw humorystycznych: ,Calvin i Hobbes” (w
Polsce drukowany przez wydawnictwo Egmont) i ,Mutts”. Oba
nalezg do najpopularniejszych komikséw na Swiecie.

CZASEM TAK SOBIE MYSLE, ZE NAJLEPSZYM
DOWODEM NA ISTNIENIE GDZIES WE WSZECHSWIECIE
INTELIGENTNYCH FORM ZYCIA JEST T0,

ZE JAK DOTAD ZADNA Z NiCH

NIE PROBOWALA SIE Z NAMI SKONTAKTOWAC.

Komiksy gazetowe (z ang. comic strips — dost. zabawne paski),
to jedna z najpopularniejszych form komiksu. Sg to 3-4
umieszczone obok siebie w jednym rzedzie rysunki, gdzie
przedstawiona jest cata akcja, zazwyczaj z humorystycznym
finatem. Wazne jest, by przypadkowy czytelnik mégt bez
wiekszych ktopotow ,wejsc¢” w komiks kazdego mozliwego dnia i
nie byt zdezorientowany skomplikowang fabutg czy akcja, a
gtowni bohaterowie i tres¢ byli %tatwo rozpoznawalni.
Decydujgca jest krdétka formuta rysunkowych historyjek, w
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ktérej miesci sie niewiele wiecej niz 2-3 postacie i tzw.
dymki z dialogami. Cierpi na tym strona wizualna i artystyczna
komiksu. Inny problem wynika z tego, ze dystrybucjag na
najwiekszym rynku komiksowym — w USA, zajmujg sie specjalne
syndykaty, posredniczgce miedzy autorem a wydawcami gazet.
Stad nacisk na coraz bardziej ogdlne tresci, by ich kontekst
byt zrozumiaty rowniez dla czytelnikéw spoza Ameryki, a takze
na to, by fabuta obracata sie wokét akcentédw humorystycznych.
W efekcie komiksy tego typu stajg sie coraz bardziej do siebie
podobne. Do tego dochodzi nachalna komercjalizacja, ktorej
ulega gros autordw, odsprzedajgcych licencje na postacie ze
swoich komiksdéw. Zanika gdzies autentycznosc¢ i
niepowtarzalnos$¢ komiksowych bohateréw.

Mimo tych ograniczen 1istniejg komiksy zdecydowanie
wyrdzniajgce sie na tle przecietnych produkcji. Albo %tamig
formute tego gatunku, albo podejmuja tematyke, ktdédra wczesSniej
w takich typu produkcjach raczej nie wystepowata. Zardwno
,Calvin i Hobbes”, jak i ,Mutts” naleza wtasnie do tej grupy.
Oba majg charakter czysto humorystyczny, jednak prébuja,
bezposrednio lub w zawoalowany sposéb, podejmowad m.in.
tematyke pro-ekologiczng.

X Xk X

»,Calvin 1 Hobbes” to jeden =z najpopularniejszych
humorystycznych komiksdéw gazetowych w historii, wymyslony i
rysowany przez Billa Wattersona. Jego akcja toczy sie wokét
Calvina, 6-latka obdarzonego niezwykle bujng wyobraznia, oraz
jego najlepszego przyjaciela, sarkastycznego, a czasem
cynicznego tygrysa — Hobbesa. Komiks oryginalnie ukazywat sie
w latach 1985-95 i w okresie najwiekszej popularnosci by%
kazdego dnia drukowany w ponad 2400 gazetach na catym Swiecie
i czytany przez ok. 300 mln czytelnikdédw. Do dnia dzisiejszego
w kilkunastu jezykach wydrukowano ponad 30 mln egz. ksigzek z
gazetowymi przygodami obu bohaterow.

Warto podkreslic¢, iz Watterson jako zdecydowany przeciwnik



merchandisingu w $wiecie komiksu, nie odsprzedat praw
autorskich do ,Calvina i Hobbesa”, w zwigzku z czym
praktycznie nie istniejg zadne oficjalne gadzety z bohaterami.
Autor uwaza, ze zniszczytyby one wartos¢ artystyczng komiksu i
przedstawionych w nim postaci. To podejscie w dzisiejszym
Swiecie komiksu wtasciwie niespotykane.

Tym, co zdecydowanie wyrodznia komiks Wattersona spos$rod innych
gazetowych serii, jest przewijajgca sie subtelna krytyka
spoteczna, kulturowa 1 ekologiczna oraz mozliwos$¢
wielopoziomowego odczytania tresci komiksu.

Po pierwsze, ,Calvina i Hobbesa” mozna rozpatrywaé na poziomie
zwyczajnego humoru sytuacyjnego lub stownego. Widoczny jest on
juz w pierwszych stripach, kiedy Calvin zwabia Hobbesa na
kanapke z tunczykiem i chwali sie tym swojemu ojcu. Ten zajety
swoimi sprawami méwi na odczepnego: ,Swietnie, idZ i go
wypchaj”. Mozna to odczytal dwojako. 0Ojciec Calvina miat na
mysli wypchanie martwego zwierzecia (wszak nikt nie %tapie
zywych tygryséw), natomiast Calvin odczytat to jako pozwolenie
na opréznienie loddéwki i poczestowanie jedzeniem nowego
przyjaciela, ktéry na nastepnym rysunku siedzi w kuchni nad
stertg talerzy i méwi do 6-latka: ,Nie, dziekuje. Juz nic
wiecej w siebie nie wepchne”.

Drugi, duzo ciekawszy poziom, pozwala na nadanie rysunkowym
historyjkom innej perspektywy. Chodzi tutaj m.in. o kontekst
imion pary gtéwnych bohateréw. Calvin nosi imie od nazwiska
XVI-wiecznego teologa Jana Kalwina (ang. Calvin), twércy
kalwinizmu 1 gorgcego oredownika predestynacji, czyli doktryny
religijnej, gtoszacej, ze los cztowieka, jego zbawienie
(potepienie) przesadzone jest juz w chwili narodzin. Komiksowy
Calvin na pierwszy rzut oka jest typowym 6-latkiem, czyli
dzieckiem petnym energii, impulsywnym, czesto az za bardzo
kreatywnym i dodatkowo obdarzonym wybujata wyobraznis.
Réwnoczesnie jak na swéj wiek jest wyjatkowo inteligentny
(cho¢ nie potwierdzajg tego stabe oceny w szkole) i bardzo
czesto samolubny, catym sobg jakby potwierdzajgc teze, iz w



zasadzie niewiele zalezy od naszych uczynkéw w zyciu
doczesnym.

Z kolei Hobbes jest przeciwienstwem Calvina, reprezentujac
jego potencjalnie dojrzate i uzewnetrznione sumienie. Hobbes
nosi imie od nazwiska XVII-wiecznego filozofa i mys$liciela
politycznego Thomasa Hobbesa, ktory, jak opisuje go Watterson,
miat ,mroczny poglad na ludzka nature”. NajgtosSniejsze dzieto
Hobbesa to klasyczny tekst filozofii politycznej ,Lewiatan”, w
ktédrym autor m.in. uznat egoizm za gtéwny motyw ludzkiego
postepowania i opisat nature ludzka (mozna jag rowniez odnies¢
do zachowania Calvina) jako ,wstretng, prymitywng i krétka”.

Tygrys Hobbes nie oszczedza pod tym wzgledem swojego
przyjaciela. Podczas jednego ze spaceréw Hobbes méwi, ze nie
wierzy w ewolucje, na co Calvin ze zdziwieniem: ,Nie wierzysz,
ze ludzie wywodzg sie od matpy?”, a Hobbes z charakterystycznag
dla siebie pewno$cig méwi: ,Ja na pewno nie widze zadnej
roznicy”.

Hobbes, w przeciwienstwie do swojego towarzysza, jest duzo
bardziej racjonalny i Swiadomy konsekwencji dziatan Calvina. I
cho¢ najczesSciej bywa uczestnikiem ktopotdéw, ktdédrych Zrddtem
jest Calvin, to poza kilkoma uwagami, czesto cynicznymi, nie
przeszkadza w ich realizacji. W konAcu to Calvin, a nie Hobbes,
bedzie sie musiat zmierzy¢ ze skutkami swych dziatan, albowiem
Hobbes w komiksie ma podwdjng nature, tzn. Calvin widzi go w
jeden sposob, jako zywego, antropomorficznego, czyli méwigcego
ludzkim gtosem i chodzgcego na tylnych %tapach, duzego tygrysa,
podczas gdy wszyscy pozostali bohaterowie komiksu widzg go
jako pluszowg zabawke. To czytelnik sam musi zdecydowad, ktoéry
obraz (wizerunek) Hobbesa jest wtasciwy i przekonujacy. Te
dychotomie Watterson tiumaczy nastepujgco: ,Gdy Hobbes jest
pluszowg zabawkg na jednym obrazku, a ozywiony w nastepnym,
zestawiam te wersje rzeczywistosci z wersjg Calvina, a
czytelnikowi zostawiam decyzje, ktdéra z nich jest
prawdziwsza”.



Z niewielkimi wyjatkami, komiks unika odniesien do biezgcych
wydarzen czy oséb, dlatego tez komentarze Wattersona maja
ogdlny i czesto ponadczasowy charakter. Seria nie wymieniajac
i nie pokazujgc konkretnych politykdw czy opcji, podejmuje
jednak szeroka game tematdéow o charakterze spotecznym,
kulturowym i dotyczgcych ludzkiej natury.

Kotem napedowym Kkrytycznego spojrzenia na rzeczywistos¢
wprowadzanego do komiksu jest Hobbes. Komentuje on nawyki
Calvina w sarkastycznej, a czesto cynicznej formie. To
wszystko odbywa sie w subtelny, nienachalny, a czesto wrecz
ukryty sposéb. Dla przyktadu, Calvin i Hobbes siedzg oparci o
drzewo 1 rozmawiajg o tym, 1z naukowcy pracujag nad
komputerami, ktdére beda samodzielnie mysleé. Calvin zauwaza:
,Jesli komputery beda potrafity mysleé, w czym ludzie beda
lepsi od maszyn?”, na co Hobbes odpowiada: ,W nieracjonalnym
zachowaniu”. Tak przemycana krytyka 1 spojrzenie na
spoteczenstwo staty sie znakiem rozpoznawczym komiksu.

Calvin i Hobbes przebywajgc czesto poza domem w lesie, na tgce
lub pobliskich pagdrkach, wtasnie tam sg naprawde soba. Ta
fascynacja dzikimi ostepami, w dodatku Swietnie rysowanymi
przez Wattersona, szczegd6lnie w kolorowych edycjach
niedzielnych, ma w sobie co$ z klasycznych opiséw
amerykanskiej przyrody Henry’ego Davida Thoreau czy Edwarda
Abbey’ego, jest tam zachwyt nad dzikimi terenami, nieskazonymi
ludzka reka.

To wtasnie poza domem Calvin i Hobbes czesto podejmuja powazne
tematy, m.in. dotyczgce zycia i $mierci. Na przyktad wtedy,
gdy obok domu znajdujg martwego ptaka lub umierajgcego matego
szopa pracza. Obie historie prowadzg do rozmyslan na temat
sensu zycia, a widoczny w nich element autentycznej 1
realistycznej sSmierci jest nietypowy dla komiksu
humorystycznego.

Watterson zamieszczat rowniez historyjki o stricte
ekologicznym charakterze, jak seria rysunkdéw opisujgca



wyciecie potaci lasu pod zabudowe domami mieszkalnymi. Miedzy
bohaterami, ogladajgcymi wykarczowane drzewa, wywigzuje sie
rozmowa. Calvin méwi: ,Wycieli caty las, by postawi¢ tu domy,
gdzie teraz beda zyty te wszystkie zwierzeta?”. I dalej:
,Ciekawe czy ludziom spodobatoby sie, gdyby to zwierzeta
zburzyty buldozerami przedmiescia, a w ich miejsce wstawity
drzewa?!?!”. 0Obaj chwile nad tym mysla i na nastepnym rysunku
Hobbes, siedzac w kabinie spychacza, méwi: ,,Nie za dobrze. Nie
zostawili kluczykéw”. Finat* mozna odczytac¢ dwojako. Przecietny
czytelnik bedzie rozbawiony nieudang prdéba wcielenia w zycie
absurdalnego planu. Natomiast osoby choc¢ troche obyte z mysla
ekologiczng, od razu zauwaza tu odniesienia do ekosabotazu
(monkeywrenching) i filozofii ekologii gtebokiej,
zaktadajgcymi, ze cata przyroda (zwierzeta, rosliny) ma takie
samo prawo do zycia na Ziemi, jak i my.

Watterson czesto porusza tematyke zwigzang z jazda na rowerze,
jako alternatywg dla samochoddéw. Ojciec Calvina to mitos$nik
rowerowych wycieczek i zazwyczaj on jest gtédwnym bohaterem
tych historyjek. Trzeba przyznac¢, ze jego poglady sg dos¢
klarowne, co dobrze ilustruje sytuacja, gdy Calvin pracuje nad
plakatem na szkolny konkurs na temat bezpieczenstwa na drodze
1 pyta ojca, czy ma pomyst na hasto. Ten z zapatem odpowiada:
»No pewnie! ,Rowerzysci takze maja prawo do drogi, wy
hatasliwi, zatruwajgcy powietrze, nie liczgcy sie z niczym
maniacy! Mam nadzieje, ze benzyna bedzie kosztowa¢ 20 zt za
litr!”. Calvin na to z przekasem: ,Dzieki tato, péjde spytad
mame”, a ojciec z wyrzutem: ,No co? To Swietne hasto!”.

* % Xk

Bardziej dostowny charakter ma rysowany przez Patricka
McDonnella gazetowy komiks humorystyczny ,Mutts” (z ang.
kundle), ukazujacy sie od 1994 r. Obecnie drukowany jest w
ponad 700 gazetach w 20 krajach catego swiata. G*déwnymi
bohaterami s dwa domowe zwierzaki. Akcja komiksu toczy sie
gtdéwnie wokotr przygod tej pary, chol czesto pojawiaja sie
takze inne postacie: ich wtasSciciele, sgsiedzi i osoby



postronne oraz cata plejada zwierzat (w tym dzikich) z
blizszego i1 dalszego sgsiedztwa.

Gtdéwng o$ komiksu stanowig relacje miedzy psem Earlem i jego
najlepszym przyjacielem, kotem Moochem. Motorem akcji sa
behawioralne réznice miedzy kotami i psami, tzn. Earl jest
przyjacielski, wuwielbia towarzystwo swojego wtasciciela
O0zziego (jak i innych os6b czy zwierzat) oraz wspdlne spacery
i wypady potgczone z zabawg na podwdérku. Kot Mooch to
samotnik, czesto odseparowuje sie od swoich wtasScicieli
(Millie i Franka, i jak twierdzi w jednym ze stripéw,
wtasciwie to nawet nie wie, kim jest ten ostatni), z wyjatkiem
pory karmienia i spania na kolanach czy w *6zku wktascicieli.
Woli przebywa¢ w domu, wylegiwa¢ sie i ucinal drzemki czy
samotnie bawicl.

Tematyka o charakterze ekologicznym pojawia sie w komiksie
stosunkowo czesto, gtownie w kontekscie walki o prawa
zwierzat. Wynika to zapewne m.in. z tego, ze McDonnell
prywatnie jest wegetarianinem, prowadzi ekologiczny tryb
zycia, a oficjalna internetowa strona komiksu peina jest
informacji 1 akcji na rzecz praw zwierzat 1 ochrony
Srodowiska.

Problemy ekologiczne w komiksie ukazane sg czesto dos¢
dosadnie, jak np. wtedy, gdy Earl i Mooch wybrali sie za
miasto i nad matym stawem spotkali mieszkajgcg tam zabe. Méwi
ona: ,PrzychodZzcie i odwiedzajcie mnie kiedy chcecie! Nigdzie
sie nie wybieram”, a tuz za nig jest wbita w ziemie tabliczka
z napisem: ,Kolejne centrum handlowe juz wkrétce”. Innym razem
ta tematyka ukazana jest w czysto humorystyczny sposdb, np.
cata seria stripdéw poswiecona zostata walce mieszkancoéw o
ocalenie jednego drzewa przed scieciem. W jego obrone wtgczaja
sie kolejne postacie, kazda kierowana innymi pobudkami, np.
ornitolog dostrzega na szczycie drzewa gniazdo z nieznanym
gatunkiem ptaka (ktérym okazuje sie.. kot Mooch), a Frank
chroni drzewo, bo wyryt na nim serce z inicjatami swoimi 1
zony, ale generalnie wszyscy czuja, ze Sciecie drzewa bedzie



dla nich bolesne.

Niemniej jednak w ,Mutts” dominujg historyjki posSwiecone
prawom zwierzgt, czesto przy udziale statych bohaterow
komiksu. Regularnie powracajgcy bohater to Shtinky Puddin,
czyli maty kotek, przygarniety ze schroniska przez bogatego
cztowieka. Shtinky, dzieki temu, ze sam zostatl uratowany,
stara sie poméc innym zwierzetom. To wtasnie poprzez niego
McDonnell méwi o prawach zwierzat zardéwno udomowionych, jaki i
dzikich, w tym gtéwnie o ratowaniu tygryséw, zakazie polowania
na wieloryby czy okrutnym zabijaniu patkami mtodych fok.

Ale czesto za prawa zwierzgt biorg sie rowniez sami gtéwni
bohaterowie, np. gdy do Millie i Franka przyszta znajoma w
naturalnym futrze, Earl i Mooch poczgatkowo mys$leli, ze to
niedzwiedz, dopiero z czasem odkrywajgc prawde. Earl méwi: ,To
nie jest niedZwiedZ! To futro zrobione jest ze skér matych
zwierzakoéw futerkowych!!!”. Mooch dopowiada: ,Takich jak..” i
obaj z trwogag koncza: ,..my”. Earl po chwili namystu méwi:
,Pochowajmy je”, po czym zakopujg futro.

W komiksie pojawia sie réwniez krytyka spoteczenstwa
konsumpcyjnego. Najlepiej ukazuje to strip, gdy Mooch i Earl
docierajg na wysypisko $mieci i spotykajg tam szczura, ktdéry
przedstawia im swoje credo: ,Konsumujcie, ludziska,
konsumujcie!!! Sprzedawajcie! Kupujcie! Wyrzucajcie!!!
Szybciej! Szybciej! Precz ze starociami!!! Z nowoS$ciami!!!
Wiecej! Wiecej!! Wiecej dla mnie!!!”. A po chwili juz
spokojniej dodaje: ,Tylko szczur moze wygrac¢ wyscig szczurow”.

X Xk X

Jakie korzysci ptyna z podejmowania tematyki ekologicznej w
tego typu mainstreamowych komiksach? Przede wszystkim, ma to
wptyw edukacyjny, uwrazliwia czytelnikéw na okreslone
problemy, obok ktdrych przechodza obojetnie kazdego dnia.
Komiksy pozwalajg spojrzeC na otaczajgca rzeczywistos¢ z innej
perspektywy, niz jestesmy do tego przyzwyczajeni. Dodatkowym



atutem jest to, ze owe tres$ci podawane sg czesto w subtelny,
na wpot ukryty sposéb, nie zas w nachalny, %opatologicznie
ttumaczgcy pewne stanowiska. Sprawia to, ze czytelnicy do
proekologicznych postaw lub refleksji dochodzg czesto sami,
bez przekonywania ich. Dzieki temu, by¢ moze potraktuja je nie
jako narzucone, ale wtasne i1 w efekcie bedg im bardziej
wierni.
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Bartosz Gtowacki (ur. 1973) — z wykszta*cenia politolog i
socjolog. W Szkole Nauk Spotecznych PAN obronit* doktorat z
tematyki radykalnych grup ekologicznych. W latach 90-tych
aktywny uczestnik polskiego ruchu ekologicznego. Obecnie
wyktada na jednej z warszawskich uczelni. Wolny czas ,marnuje”
na komiksy, gry video oraz stuchanie gtosnej i szybkiej
muzyki. Mieszka w Warszawie ze swojg zyciowg partnerka i
owczarkiem szetlandzkim.
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