Tworcy ¢gry twierdza, ze
piractwo jest korzystne

2 lutego 2012

Mikael Hed, dyrektor firmy Rovio, ktdéra stworzyta gre ,Angry
Birds" stwierdzit, ze piractwo nie jest wcale takie zte i moze
przynosi¢ firmom zyski.

,Piractwo jest pewnym problemem, nie tylko jes$li chodzi o
aplikacje, ale przede wszystkim na rynku produktow
konsumenckich. Sprzedawane s3, szczegllnie w Azji, olbrzymie
ilosci podrobionych produktéw. Mozemy wiele nauczy¢ sie od
przemystu muzycznego, w tym takze tego, jak okropny sposéb
walki z piractwem wybrali“ — stwierdzit Hed.

Jego zdaniem piractwo przynosi szkody, jednak wybrana przez
studia nagraniowe metoda walki z nim raczej odstrasza
uzytkownikéw od kupowania legalnych produktéw. Ponadto, jak
twierdzi Hed, moze w efekcie przynosi¢ zyski, gdyz zwieksza
baze uzytkownikoéw produktu.

oPiractwo nie jest tak catkowicie zte — w efekcie moze
przynies¢ pienigdze. 0d przemystu muzycznego nauczylis$my sie,
by przesta¢ traktowaé¢ konsumentéw jak uzytkownikow, a
traktowa¢ ich jak fandéw. I to dzisiaj robimy. Mowimy o tym,
ilu fanéw mamy. Jesli ich stracimy, to po naszej firmie, jesli
zwiekszymy ich liczbe — firma rozkwitnie” — méwi Hed.

Przed kilkoma miesigcami Rovio poinformowato, ze legalni
uzytkownicy pobrali 500 milionéw kopii Angry Birds. Ponadto
firma sprzedaje tez koszulki i maskotki, ktdére cieszg sie
ogromng popularnosciag. Kazdego miesigca klienci nabywaja
milion takich przedmiotéw.

Mimo swojej krytyki studidéw nagraniowych Hed nie wykluczyt, ze
jego firma podpisze z nimi umowe przewidujgcg promowanie
Sciezek dzwiekowych w grze.
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