Trwaja prace nad cyber-
MacGyverem
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Zesp6t profesora Mike’a Stilmana z Georgia Institute of
Technology (Gatech) otrzymat z Office of Naval Research grant
w wysokosci 900 000 dolardw, ktéry ma postuzy¢ do stworzenia
cybernetycznej wersji MacGyvera.

— Naszym celem jest stworzenie robota zachowywujgcego sie jak
MacGyver, bohater popularnego serialu z lat 80., ktéry
rozwigzywat skomplikowane problemy 1 wuciekat przed
niebezpieczehAstwami, wykorzystujgc w tym celu przedmioty
codziennego uzytku, jakie znajdowat w poblizu — méwi profesor
Stilman.

Wspbtczesne roboty, gdyby znalazty sie np. w ptonacym pokoju z
zamknietymi drzwiami, nie potrafityby sobie poradzic. Zadaniem
naukowcéw z Gatech jest zbudowanie robota, ktéry bedzie
rozpoznawat przedmioty codziennego uzytku, znat ich funkcje 1
na tej podstawie bedzie zdolny do uzycia ich w celu
rozwigzania problemu. Ich badania bedg bazowaty na
wczesniejszych pracach profesora Stilmana, ktdéry nauczyt
robota rozpoznawa¢ przedmioty i przesuwa¢ je tak, by dostad
sie z punktu A do punktu B.

— To spore wzywanie, gdyz istnieje duza rdéznica pomiedzy
odsuwaniem obiektéw z drogi, a wykorzystywaniem obiektéw do
utorowania sobie drogi. Specjalisci zajmujgcy sie motoryka
robotow wykorzystujg systemy wizyjne, ktére pozwalaja na
zlokalizowanie obiektow i zaplanowanie bezkolizyjnego
przejscia. Jednak te systemy nie dostarczaja zadnych
informacji o funkcji obiektdéow — wyjasnia Stilman.

Profesor chce stworzy¢ algorytm, ktéory pozwoli urzadzeniu na
zlokalizowanie obiektu, okreslenie potencjalnych sposobdéw jego
wykorzystania 1 stworzenie =z niego prostej maszyny
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umozliwiajgcej osiggniecie celu. Robot powinen np. wykorzystac
krzesto, by dosiegng¢ wysoko potozony obiekt czy budowac
dZzwignie i ktadki z dostepnych przedmiotdéw. Musi zatem
posiadal¢ podstawowe informacje o wtasciwosciach mechanicznych
réoznych przedmiotdw.

Profesor Stilman bedzie wspdtpracowat z Patem Langleyem,
dyrektorem Institute for the Study of Learning and Expertise,
uznawanym za jednego z pionierdow technologii uczenia maszyn
oraz Dongkyu Choiem, profesoraem 2z Wydziat*u Inzynierii
Kosmicznej i Lotniczej University of Kansas.
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