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Jestesmy postronnymi $Swiadkami nowej rewolucji gwattownego
rozwoju sztucznej inteligencji, cho¢ nie zdajemy sobie z tego
faktu sprawy na co dzien. 0d lat szesdédziesigtych XX ubiegtego
wieku rozwdéj cybernetyki przyspiesza w ogromnym tempie.
Zazwyczaj nie zauwazamy tego procesu, poniewaz technologia
staje sie czeScig naszego zycia. To co byto kilkadziesigt lat
temu przedmiotem ksigzek o tematyce fantastycznonaukowej, dzis
staje sie rzeczywistoscig.

W moim artykule nie bede jednak zagtebiat sie w historie
cybernetyki oraz towarzyszacy jej rozwdj elektroniki. Jest to
bowiem ogromny temat na co najmniej kilka powaznych opracowan
o wielotomowej zawartosci. Zamierzam skupi¢ sie na kilku
zagrozeniach wynikajgcych z tak dynamicznego 1
niekontrolowanego wyscigu cybernetycznych zbrojen, ktdérego
rozwéj moge jedynie pordéwna¢ do procesu tworzenia arsenatodw
broni atomowej — niszczycieli sSwiatdéw. Jako informatyk,
programista i cztowiek branzy IT popadam czesto w dreczace
mnie dylematy. Z jednej strony fascynuje mnie rozw6j techniki
i sztucznej inteligencji, ktéra jej towarzyszy, z drugiej zas
strony zdaje sobie sprawe z ogromnych zagrozen, ktdore niesie
ze sobag ta cicha rewolucja. Czy ludzie tworzacy algorytmy
sztucznej inteligencji lub tworzacy sieci neuronowe o0 ogromnej
pojemnosci danych zarzadzanych przez coraz bardziej suwerenne
komponenty AI. zdajg sobie sprawe z potencjalnych skutkéw na
ludzko$¢ swojego dzieta? Czy prowadzone w wielu instytutach
oraz w cybernetycznych korporacjach nie kontrolowane badania i
tworzenie mechanizméw sztucznej inteligencji nie stanowig
globalnego zagrozenia dla wolno$ci? Rozwdj technologii niesie
ze sobg cyberprzestepczos¢. Tu juz mam miejsce na naszych
oczach.
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Internetowi giganci tacy jak Google, Microsoft czy Apple
tworzg tysigce programow i algorytmdéw, ktdédre stuzg podstawowe]j
zasadzie S$ledzenia poczynan uzytkownikédw. Inteligentne
programy piszg teksty i publikujg je w sieciach. Internet stat
sie terenem wojny cybernetycznej o dusze ludzkosSci. Wystarczy,
ze raz wyszukujemy w sieci jakie$ interesujgce nas stowo, a
system sam bedzie nam podsuwat reklamy w interesujgcym nas
temacie. Wystarczy, ze dokonamy zakupéw online, a juz za
chwile otrzymamy na nasz komputer czy tez smartphone
dziesigtki podpowiedzi. Robimy zdjecie smartphone a nasz
telefon podpowiada nam miejsce, w ktérym zrobilismy fotke.
Permanentna inwigilacja juz dzis$ stata sie cze$Scig naszej
egzystencji. Idziemy ulicg miasta nie zdajac sobie zazwyczaj
sprawy, iz jestesmy Sledzeni nie tylko przez 1ludzi
odpowiedzialnych za bezpieczenstwo publiczne. W miastach,
gdzie cyfrowe kamery towarzyszg nam niemal na kazdej z ulic
$ledza nas inteligentne programy, ktére juz dzis sg w stanie
wychwyci¢ i zidentyfikowa¢ kazdg twarz.

Czy zdajemy sobie sprawe, ze juz dzis mozliwe jest skopiowanie
naszej osoby do roli cybernetycznego klona? Obecna technika
cyfrowa, a takze oprogramowanie wykorzystujgce algorytmy
sztucznej inteligencji, sg w stanie przy odpowiednim dziataniu
stworzy¢ wierng replike kazdego cztowieka. Praktycznie nie do
odréznienia, jesli chodzi o cyfrowy wyglad oraz mowe.

Pomyslmy przez chwile jak taka technologia w niepowotanych
rekach moze bezposSrednio zagrozi¢ naszej egzystencji w
sytuacji, gdy ktos bedzie chciat ukras¢ naszg tozsamosc.

Cyberprzestepczos¢ i terroryzm otrzymujg gotowe narzedzie do
przestepstw na niewyobrazalng skale. Pomyslmy réwniez o
Swiecie polityki i o tym, ze widzgc przemawiajgcego polityka w
mediach w TV mozemy widzie¢ jego cyfrowg kopie. To stawia
ogromne zagrozenie dla wolnosci ludzkiej. Dodajmy do tego
manipulacje w Swiecie medidéw i programéw informacyjnych.
Otrzymujemy gotowe narzedzia do masowej manipulacji
spotecznej, na niewyobrazalng skale. W tym samym momencie



nastepuje gwattowny atak na wolnos¢ stowa i pogladéw. ACTA II
to dopiero poczgtek ograniczen wolnoSci obywateli.
Cybergiganci chca wiecej juz dzi$ internetowi gracze takie
koncerny jak Facebook, Google czy Microsoft starajg sie
wywiera¢ konkretne realne wptywy polityczne. Kolejka chetnych
medialnych i internetowych gigantdéw do wtadzy jest bardzo
dtuga, a politycy chetni do zawierania politycznych uméw
kosztem wolnos$ci naroddéw. Przyktadem moze by¢ lobbing w PE w
unii Europejskiej tuz przed uchwaleniem ACTA II i zasad RODO-
GDPR. Mowa o globalnym rzadzie nie jest z tego punktu widzenia
tylko nierealnym ,Pulp Fiction”.

https://www.youtube.com/watch?v=cphIYo-kGP4

Ogromne korporacje o globalnym zasiegu moga dowolnie kreowad
Swiat polityki, kultury, medidéw i celebrytéw. Otrzymujac
cyberkopie cztowieka nie jestesmy w stanie odréznié¢ zywego
polityka od cyberaktora. Jakie zagrozenie sprawia mozliwos¢
manipulacji spoteczenstwami na globalng skale. Czy wierzycie
naiwnie, ze to juz sie nie dzieje? Wystarczy przesSledzi¢
uwaznie sytuacje zwigzang z pandemig Covid-19.

Czy zdajemy sobie sprawe, iz nasz telefon komdérkowy stanowi
jednoczes$nie zZrodto informacji o nas samych? Czy nasze rozmowy
telefoniczne, lub za pomoca sieci spotecznosciowych sg w petni
prywatne i bezpieczne? Dzi$ juz chyba jedynie naiwni wierzg,
ze tak wtasnie jest. Czy obywatel danego kraju ma Swiadomos$¢
permanentnego S$ledzenia jego osoby? OczywisScie, ze nikt Tlub
prawie nikt w realnym zyciu nie zdaje sobie sprawy jakag role
spetnia juz w tej budowanej machinie. Fakt inwigilacji jest
rzeczywisty i namacalnie realny.

Polecam obejrzenie filmu ukazujgcego mozliwo$ci kopiowania
osobowosci cztowieka wraz z jego twarzg mimikg i gtosem. To
nie sg jedynie niewinne eksperymenty. Za tymi technologiami
toczy sie realny wymierny business. Jaka czes¢ wykorzystaja
politycy, czy Swiatowe korporacje to kontrolowania ludzko$ci?
Na to pytanie nikt obecnie nie jest w stanie odpowiedzied. Ja



nie mam co do tego faktu ztudzen, ze to juz sie dzieje.
Technologie wytwarzane w komunistycznych Chinach oraz USA
stajg sie globalng rzeczywistoscig.

Jeszcze innym aspektem rozwoju sztucznej inteligencji staje
sie uzaleznienie od cyberswiata oraz urzadzen mobilnych takich
jak smartfony, czy tablety. Problem dotyczy szczegdlnie
mtodego pokolenia. Dzieci i mtodziez w tatwy sposdéb chtong
wszelkg wiedze, ale i coraz bardziej uzalezniajg sie od
potrzeby korzystania z urzadzen mobilnych. Relacje miedzy
rowiesnikami przenoszg sie do sieci. Mtodziez i dzieci, ktére
nadmiernie korzystajg z smartphone tracg powoli kontakt z
otaczajgcqg ich rzeczywistosScig zamieniajgc S$wiat realny w
zycie realiami cyberprzestrzeni. Uzaleznienie od
cybernetycznego Swiata powoduje, iz czesto mtodzi ludzie nie
potrafiag nawigzywaé¢ wzajemnych relacji sa odizolowani od
swoich réwiesnikéw rodzicéw czy najblizszej rodziny. Czy mtody
cztowiek w 2021 roku potrafi funkcjonowaé¢ bez telefonu
komorkowego w dtoni? Jaki wptyw na umysty dorastajgcych ludzi
bedzie mie¢ wirtualny sSwiat dopiero sie dowiemy. Jednak juz
dzi$ mozna zauwazy¢ wiele bardzo niepokojgcych globalnych
zjawisk 1 schorzen spowodowanych nowym uzaleznieniem
cztowieka. Jeszcze inng odmiang wptywu sztucznej inteligencji
na umysty szczeg6lnie mtodych 1ludzi stajg sie super-
realistyczne gry. Wirtualny swiat, w ktdérym nie obowigzuja
zasady realnej rzeczywisto$ci. Umyst mtodego cztowieka zaczyna
traci¢ czesto ocene, gdzie konAczy sie wirtualna gra, a zaczyna
Swiat realny. Z normalnego cztowieka stajesz sie morderca,
zabdjca zotnierzem uczestniczgcym w wojnie. Wszystkie chwyty
dozwolone bez odczuwalnych konsekwencji twoich czyndéw. Coraz
bardziej dopracowane wirtualne sSwiaty sprawiaja, iz zaciera
sie granica miedzy rzeczywisto$cig, a realnym Swiatem, ktory
staje sie nieatrakcyjny w starciu z wirtualng rzeczywistos$cig.
Stereoskopowe widzenie i coraz doktadniejsza grafika oszukuja
skutecznie umysty ludzi. Swietnym tego typu przyktadem jest



najnowsza Polska gra ,Cyber Punk 2077” Wykreowany sztucznie
Swiat, w ktérym wszczepia sie ludziom mikroprocesory i
programuje cztowieka do okreslonych zachowah. Przeraza fakt,
iz czesto takiego typu gry sa w posiadaniu dzieci, nawet juz w
wieku 8-10 lat. Wystarczy przesSledzi¢ komentarze w sieci
zamieszczane przez bardzo mtodych ludzi. Koncerny internetowe
takie jak Google chetnie promujg tego typu produkty. To juz
nie zabawa, ale powazny business wart wiele miliardéw.

Zabawa w Boga moze przynies¢ ludzkosci zagtade. Cztowiek dazy
do stworzenia na swojg potrzebe cyfrowego i cybernetycznego
niewolnika, ktéry sta¢ sie ma jednoczes$Snie towarem. Rozw0j
sztucznej inteligencji doprowadzi wczes$niej czy p6zZzniej do
stworzenia globalnej swiadomej swego istnienia cybernetyczne
inteligencji. Nasza ludzka préznos¢ moze stal sie przyczyna
naszego unicestwienia. Cztowiek bowiem i jego proces myslowy,
a takze uksztattowanie powstawat w wyniku ewolucyjnych zmian
przez dziesigtki tysiecy lat. A co stanie sie z religiag 1
wiarg w Boga? Czy i jezeli sztuczna inteligencja stanie sie
faktem bedzie przestrzega¢ zasad moralnych cztowieka? Cztowiek
posiada w mniejszym lub wiekszym stopniu jakie$ zasady
moralne. Jest jednoczesSnie nie przewidywalny i nie zawsze
logiczny w swym postepowaniu. Dla cybernetycznej egzystencji
mozemy jawi¢ sie jako globalne zagrozenie dla istnienia zycia.
tad i cyfrowy porzgdek Swiata zamiast chaosu. A cd6z sie
stanie, jezeli sztuczna inteligencja zapragnie miec uczucia?
Czy dokonamy wéwczas masowe]j eksterminacji istot, ktére
stworzymy? Czy sztuczna inteligencja w postaci robotow
zostanie sprowadzona do niewolniczej egzystencji u stup
cztowieka, a co, jezeli zechce broni¢ wtasnej wolnosSci i
tozsamosci.

Jakis czas temu moglismy obejrzeé¢ wzruszajagcy film ,AI.
Sztuczna inteligencja”, Stevena Spielberga. Ten obraz filmowy
stanowi kolejng przestroge dla ludzko$Sci przed zabawag w



stwérce. Ludzka préznos¢ prowadzi¢ moze do stworzenia Swiata w
ktérym wszystko stanie sie towarem.

Akcja ,AI. Sztucznej inteligencji” rozgrywa sie w przysztosci.
Naturalne bogactwa naszej planety wyczerpaty sie, efekt
cieplarniany spowodowat, ze pod woda znalazty sie cate
metropolie w tym rowniez Nowy Jork, a klimat oszalat.
Technologia postepuje do przodu w astronomicznym tempie. W
powszechnym uzyciu sa wyposazone w sztuczng inteligencje
roboty, ktore wygladajg, jak ludzie i nie tylko zastepuja
swoich stworcéw w rdznego rodzaju pracach, ale wrecz
zaspokajajg kazda ich potrzebe, z seksem wtgcznie.

Te roboty to jednak tylko maszyny, maszyny, ktdére nie sa
zdolne do mitosSci. Profesor Hobby, szef wytwarzajgcej owe cuda
techniki firmy Cybertronics postanawia pokona¢ réwniez i ta
granice. Decyduje sie stworzy¢ pierwszego w historii robota-
dziecko. Maszyne, ktéra tak, jak cztowiek bedzie umiata
kocha¢, gromadzi¢ informacje, wrazenia i tgczy¢ je ze soba.
Tak powstaje David, g*déwny bohater ,AI. Sztucznej
inteligencji”. Jako egzemplarz prototypowy trafia on do
rodziny jednego z pracownikow Cybertronics Henry’ego Swintona,
ktéorego prawdziwy syn Martin zapadt na nieuleczalng chorobe i
zostat zamrozony do czasu, az medycyna znajdzie dla niego
odpowiednie lekarstwo. Chtopiec zostaje dobrze przyjety przez
Henry’'ego 1 jego zone Monike, ale kiedy wydaje sie, ze znalazt
on wreszcie swdj dom okazuje sie, ze dziecko Swintondéw zostato
wyleczone 1 niebawem wraca do domu. Martin i David zaczynaja
rywalizowa¢ o wzgledy matki, a rezultat tego wspdtzawodnictwa
jest tatwy do przewidzenia. Chtopiec-robot zostaje wywieziony
przez Monike do lasu i pozostawiony sam sobie. Tak rozpoczyna
sie wielka przygoda Davida. Nasz bohater, ktéoremu matka
czytata wczesniej do snu ,Pinokia”, wierzy bowiem, ze musi
teraz znaleZz¢ Btekitng Wrdzke, ktéra podobnie jak bajkowego
bohatera zamieni go w prawdziwego chtopca, a tego bedzie w



stanie naprawde pokochac¢ Monica.
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