Sztuczna inteligencja
pokonata mistrzow sSwiata w
pilotazu drondw

1 wrzesnia 2023

Gdy Deep Blue wygrat w szachy z Garri Kasparowem, a w 2016
roku AlphaGo pokonat w go Lee Sedola wiedzielismy, ze jestesmy
Swiadkami waznych wydarzen. Byty one kamieniami milowymi w
rozwoju sztucznej inteligencji. Teraz system sztucznej
inteligencji Swift stworzony na Uniwersytecie w Zurychu
pokonat mistrzéw Swiata w wyscigu drondw.

Swift stangt do rywalizacji z trzema Swiatowej klasy
zawodnikami w wyscigu, podczas ktérego zawodnicy majg zatozone
na gtowy specjalne wysSwietlacze do ktdrych przekazywany jest
obraz z kamery drona i pilotuja drony lecace z predkosScia
przekraczajgcg 100 km/h. ,Sport jest bardziej wymagajacy dla
sztucznej inteligencji, gdyz jest mniej przewidywalny niz gra
planszowa czy gra wideo. Nie mamy idealnej wiedzy o dronie 1
srodowisku, zatem sztuczna inteligencja musi uczyC¢ sie podczas
interakcji ze Swiatem fizycznym” — méwi Davide Scaramuzza z
Robotik und Wahrnehmungsgruppe na Uniwersytecie w Zurychu.

Jeszcze do niedawna autonomiczne drony potrzebowaty nawet
dwukrotnie wiecej czasu, by pokona¢ tor przeszkéd, niz drony
pilotowane przez ludzi. Lepiej radzity sobie jedynie w
sytuacji, gdy byty wspomagane zewnetrznym systemem
naprowadzania, ktéry precyzyjne kontrolowat ich lot. Swift
reaguje w czasie rzeczywistym na dane przekazywane przez
kamere, zatem dziata podobnie jak 1ludzie. Zintegrowana
jednostka inercyjna mierzy przyspieszenie i predkos¢, a
sztuczna sie¢ neuronowa, na podstawie obrazu z kamery
lokalizuje potozenie drona i wykrywa kolejne punkty toru
przeszkdd, przez ktére dron musi przeleciel. Dane z obu tych
jednostek trafiajg do jednostki centralnej — réwniez sieci
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neuronowej — ktdéra decyduje o dziataniach, jakie nalezy
podjg¢, by jak najszybciej pokona¢ tor przeszkdd.

Swift byt trenowany metodg préb i btedéw w symulowanym
Ssrodowisku. To pozwolito na zaoszczedzenie fizycznych
urzgdzen, ktére ulegatyby uszkodzeniom, gdyby trening
prowadzony byt na prawdziwym torze. Po miesiecznym treningu
Swift byt gotowy do rywalizacji z ludzmi. Przeciwko niemu
staneli Alex Vanover, zwyciezca Drone Racing League z 2019
roku, Thomas Bitmatta lider klasyfikacji 2019 MultiGP Drone
Racing oraz trzykrotny mistrz Szwajcarii Marvin Schaepper.

Seria wyscigdéw odbyta sie w hangarze lotniska Diubendorf w
poblizu Zurychu. Tor utozony byt na powierzchni 25 na 25
metrow i sktadat sie z 7 bramek, przez ktére nalezato
przelecie¢ w odpowiedniej kolejnos$ci, by ukonczy¢ wyscig. W
miedzyczasie nalezato wykonac¢ ztozone manewry, w tym wywrét,
czyli wykonanie pétbeczki (odwrdécenie drona na plecy) i
wyprowadzenie go péipetlg w dét do lotu normalnego.

Dron kontrolowany przez Swift pokonat swoje najlepsze
okrgzenie o p6t sekundy szybciej, niz najszybszy z ludzi.
Jednak z drugiej strony ludzie znacznie lepiej adaptowali sie
do warunkéw zewnetrznych. Swift miat problemy, gdy warunki
oswietleniowe byty inne niz te, w ktdrych trenowat.

Mozna sie zastanawial, po co drony majg lata¢ bardzo szybko i
sprawnie manewrowa¢. W koncu szybki lot wymaga wiekszej ilosci
energii, wiec taki dron krdcej pozostanie w powietrzu. Jednak
szybkos¢ lotu i sprawne manewrowanie sg niezwykle istotne przy
monitorowaniu pozardw lasdw, poszukiwaniu osdéb w ptongcych
budynkach czy tez krecenia scen filmowych.

Warto tutaj przypomnieé, ze systemy sztucznej inteligencji
pokonaty podczas symulowanych walk doswiadczonego wyktadowce
taktyki walki powietrznej oraz jednego 2z najlepszych
amerykanskich pilotéw.
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