Swiadomo$¢é — co to jest?

8 sierpnia 2015
Jednymi z ostatnich niewyjasnionych i zarazem bardzo istotnych
dla ludzko$ci zjawisk sg zjawiska Swiadomos$ci i jazni.

Trzeba przyznal, ze problem nie jest prosty, bo samo istnienie
czegos czemu ,wydaje sie”, ze podejmuje decyzje jest sprzeczne
z nauka, ktéra z samej swojej istoty méwi, ze wszystko podlega
jakims scistym prawom, czyli miedzy innymi procesy zachodzgce
w naszym mézgu sg procesami ,pseudodecyzyjnymi” i co najmniej
teoretycznie sg mozliwe do zasymulowania za pomocg maszyn
obliczeniowych.

Samo pojecie ,wydawania sie” i ogdélnie odczuwania przez
organizm samego siebie oraz otaczajgcej rzeczywistosci jest
tez zjawiskiem trudnym do wyjasnienia.

CZYM SWIADOMOSC NIE JEST
Na poczatku zastandwmy sie czym na pewno nie jest SwiadomosS¢.

Swiadomo$¢ to nie ,dusza” — nikomu empirycznie nie udato sie
wykaza¢ istnienia czego$ takiego jak ,dusza” czyli czegos
wykraczajgcego poza mechanike kwantowa czy jakakolwiek 1inng
znang teorie fizyczng.

Swiadomo$¢ to nie sg nieznane nam jeszcze oddziatywania i
czgstki elementarne — gdyby tak by*o juz dano bysmy je odkryli
w naszym mozgu.

Nie wydaje sie takze, aby mdégt istniec Scisty model fizyczny
inny niz ogélnie przyjete modele czyli model standardowy oraz
0gdlng teorie wzglednosci, w ktérych mozna bytoby wyjasnid
zjawiska Swiadomosci i jazni (poza modelami uogdélniajgcymi te
dwa modele) ze wzgledu na fakt, ze model standardowy doskonale
wyjasnia wszystkie dotychczas poznane nam zjawiska zachodzace
w organizmach stworzen zywych w tym réwniez w ich mézgach.


https://wolnemedia.net/swiadomosc-co-to-jest/

Wiec czym jest Swiadomos$<é?
CzYy SWIADOMOSC TO TYLKO SYMULACJE?

Mozliwe, ze w trakcie ewolucji gatunkdédw posiadajgcych mézg
wytworzyt sie mechanizm procesu pseudo-decyzyjnego 1 trzech
symulacji:

— symulacja stanu organizmu (symulacja, ktdéra obrazuje stan
organizmu),

— symulacja otaczajgcej organizm rzeczywistosci (Swiadomos¢
rzeczywistos$ci, symulacja, ktdéra obrazuje stan otaczajacej
rzeczywistosci),

— symulacja procesu pseudo-decyzyjnego (jazn, symulacja, ktdéra
ciggle ,obrazuje” proces podejmowania pseudo-decyzji. Proces
ten moze by¢ zautomatyzowany np. w przypadku zagrozenia u
organizméw wyzszych lub stale zautomatyzowany u organizméw
prostych. U organizméw wyzszych podczas tego procesu o ile
organizm nie jest zagrozony nastepuje analiza na podstawie
wczes$niej zebranych danych i posiadanych algorytméw. U ludzi
analiza moze by¢ posunieta nawet do symulowania catkowicie
abstrakcyjnych modeli).

U gatunku homo sapiens nastepuje rdéwniez w jazni zasymulowanie
samej siebie, ale nie jako symulacji, ale jako rzeczywistego 1
niezaleznego od ciata tworu (pseudo-dusza).

Wszystkie te symulacje razem tworzg zjawisko powszechnie
nazywane Swiadomoscig i wszystkie sg wykorzystywane w procesie
pseudo-decyzyjnym.

Prawie wszystkie te symulacje wydaja sie dla organizmu
korzystne, gdyz daja realne korzysci zwigzane z lepszym
zrozumieniem otaczajgcej rzeczywistos$ci, a wiec 1 lepszym
wykorzystywaniem otaczajacej rzeczywistosci.

Wyjatkiem jest tu symulacja jazni w jazni czyli pseudo-dusza.
Niepoprawne odzwierciedlenie stanu rzeczywistego powinno dawad



btedne dane do procesu decyzyjnego i rzeczywiscie tak sie
dzieje.

Dlaczego wiec ewolucja wytworzyta co$ co znieksztatca
rzeczywistosc?

Dzieki istnieniu tego mechanizmu mozliwe byto bowiem powstanie
wielu religii, ktore niemal bez wyjatku mowity o tym, ze
pseudo-dusza jest wieczna. Dzieki temu 1 odpowiednim
konstrukcjom religijnym mozliwe by*o stworzenie bardzo duzych
spoteczenstw posiadajgcych znaczgcg przewage ewolucyjng nad
innymi spoteczenstwami.

A wiec w praktyce pseudo-dusza byta korzystna dla jednostki,
gdyz umozliwiata funkcjonowanie w duzych spotecznosciach.

JAK TO UDOWODNIC?

Jak udowodnié, ze Swiadomos¢ to tylko symulacje? Skonstruujmy
Swiadomego robota!

Swiadoma maszyna bytaby robotem z komputerem wewnetrznym z
zamontowanymi kamerami, mikrofonami i gtosnikami oraz duzg
iloscig réznego rodzaju czujnikow, sitownikdéw oraz koét.

Komputer zamontowany w maszynie ciggle wykonywatby w czasie
rzeczywistym proces pseudo-decyzyjny na postawie statego
algorytmu z uwzglednieniem trzech symulacji, a mianowicie:

— symulacji samego procesu pseudo-decyzyjnego i analizy
optymalnych ,wyboréw” (,jazn"),

— symulacji otaczajacej rzeczywistos$ci na podstawie kamer i
mikrofondéw oraz czujnikoéw,

— symulacji stanu maszyny obrazujgcej catg maszyne na
podstawie czujnikdéw wewnetrznych,

Proces pseudo-decyzyjny wykonywany bytby w sposdéb ciggty w
nieskonczonej petli (az do zniszczenia maszyny).



Proces dziatatby =z uwzglednieniem analizy wykonywanej w
»jazni” badz nie w zaleznosci od tego czego tyczy sie decyzja
oraz ,poziomu zagrozenia” symulowanego w jazni (np. w
przypadku wysokiego zagrozenia zniszczenliem maszyna dziatatby
bez dodatkowego procesu analizy wykonywanej w ,jazni”, a
dziatatby automatycznie wg statego algorytmu).

,Jazn"” bytaby odzwierciedlana w samej ,jazni” jako cos
rzeczywistego — czes¢ maszyny.

Moim zdaniem taka maszyna bytaby Swiadoma i miataby pseudo-
dusze, ale pewno$¢ mielibysmy dopiero po stworzeniu takiej
maszyny.
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