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Ekspertom udato sie stworzy¢ najbardziej realistyczng
symulacje ewolucji wszechswiata. Za pomocg programu
»Illustris” odtworzyli 13 miliardéw lat ewolucji. Symulacja w
niespotykanej dotychczas rozdzielczo$ci prezentuje wycinek
wszechdwiata w ksztatcie szesScianu o boku, ktérego dtugosd
wynosi 35 miliondéw lat sSwietlnych.

,Dotychczas zadna inna symulacja nie pokazywat ewolucji
wszechswiata jednoczesnie w duzej i matej skali” — méwi szef
grupy badawczej Mark Vogelsberger z MIT/Harvard Smithsonian
Center for Astrophysics. W pracach zespotu Vogelsbergera brali
udziat naukowcy z wielu instytucji, w tym z Instytutu Badan
Teoretycznych w Heidelberqgu.

Wczesniejsze symulacje nie byty tak doktadne, gdyz ich autorzy
nie dysponowali odpowiednig mocg obliczeniowg. Musieli zatem
rezygnowaé¢ z wielu elementéw. ,Illustris” korzystaé zas z 12
miliardéw tréjwymiarowych elementdw, ktore peinig role pikseli
wspomnianej symulacji.

Stworzenie programu ,Illustris” zajeto ekspertom piec¢ lat.
Same obliczenia konieczne do przeprowadzenia symulacji
wymagaty 3 miesiecy nieprzerwanej pracy 8000 procesorodw.
Przecietny pecet musiatby poswieci¢ na nie 2000 lat.

Symulacja rozpoczyna sie 12 miliondéw lat po Wielkim Wybuchu i
obejmuje historie 41 000 galaktyk, oddaje tez wieksze
struktury jak gromady galaktyk, a w najmniejszej skali
pokazuje nam rozktad poszczegdélnych pierwiastkow w
indywidualnych galaktykach. ,Illustris jest jak maszyna do
podrézy w czasie. Mozemy poruszac¢ sie w przéd i w tyt. Mozemy
zatrzymal symulacje i przyjrzeC sie konkretnej galaktyce czy
gromadzie galaktyk, by sprawdzié¢, co sie tam dzieje w danym
momencie” — mowi wspoOtautor symulacji Shy Genel z CfA.
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