Reforma prawa autorskiego w
UE moze ograniczac¢ rozwodj
technologiczny
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Aktualnie obowigzujgce prawo autorskie nie jest w stanie
stawi¢ czota wyzwaniom rozwoju technologicznego — twierdza
eksperci z Centrum Cyfrowego. Ostrzegaja jednak, ze
przygotowywana wtasnie reforma tego prawa moze znacznie
ograniczy¢ innowacje technologiczne w UE.

0d czasu, gdy Unia Europejska wdrozyta wspolne ramy dla
korzystania z tres$ci objetych prawem autorskim uptyneto ok. 15
lat. W 2016 r. UE rozpoczeta prace nad reformg prawa
autorskiego, aby uwzgledni¢ w nim zmiany, jakie do naszego
zycia wprowadzity nowe technologie. Jest to o tyle wazne, ze
prawo autorskie jest jednym z podstawowych katalogdéw zasad,
jakie reguluja nasze codzienne dziatania: niezaleznie od tego,
czy szukamy informacji potrzebnych nam w pracy, czytamy przy
$niadaniu wiadomosci w telefonie czy stuchamy muzyki podczas
biegania.

,Nad ksztattem prawa autorskiego debatuje Parlament Europejski
i wkrétce w dyskusji uczestniczy¢ beda rzady krajéw Unii
Europejskiej” — méwita Anna Mazgal z think-tanku Centrum
Cyfrowe, zajmujgcego sie tematykg z pogranicza technologii,
prawa, spoteczenstwa i kultury podczas zorganizowanego przez
Centrum briefingu prasowego dotyczacego planowanej reformy
prawa autorskiego w UE. ,Niektdrzy decydenci rozumieja, ze
prawo musi nadaza¢ za rzeczywisto$cia. Inni chcieliby, zeby
kultura, edukacja i rozrywka dziataty w internecie, tak jak w
erze analogowej” — stwierdzita, dodajgc przy tym, ze niektdre
propozycje Komisji Europejskiej mogg zaszkodzi¢ rozwojowi
innowacji w Europie.
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Jako przyktad rozwigzania, ktére moze na dtuzszg mete
zahamowa¢ innowacje, Mazgal podata filtrowanie pod kgtem
Yamania praw autorskich wszelkich tresci umieszczanych w
internecie. ,Ma to polega¢ na tym, ze jesli chce umiescié w
internecie klip z wakacji, w ktorym w tle gra popularna akurat
wtedy piosenka - to taki filtr automatycznie odméwi
umieszczenia tego filmu” — ttumaczyia.

,0czywiscie dzisiaj méwimy o filmach z wakacji, o blokowaniu
meméw czy komentarzy politycznych z odniesieniami do kultury.
Ale w przysztosci, jezeli méwimy o nowych obszarach
doswiadczen twérczych i nowych obszarach kreatywnos$ci, to ten
filtr bedzie blokowat roéwniez takie dosSwiadczenia”
stwierdzita Anna Mazgal.

Spora cze$¢ problemu tkwi jednak w tym, ze przy tworzeniu
prawa wcigz ,patrzymy na rzeczy, ktdére znamy i staramy sie
uregulowacC te problemy, ktére one wywotywaty — a nie prébujemy
pomy$le¢ o problemach, ktdre beda pojawiaty sie w przysztosci”
— ttumaczyt Marcin Serafin z Centrum Cyfrowego.

Wedtug ekspertdéw z Centrum Cyfrowego, proponowane w reformie
prawa autorskiego rozwigzania ograniczajg m.in. eksploracje
danych (Text&Data Mining), blokujac jej zastosowanie w
diagnostyce, leczeniu oraz poradnictwie medycznym.

Aby unikng¢ wprowadzania ztych rozwigzah prawnych, Centrum
Cyfrowe proponuje zastosowanie w dyskusjach nad nowym prawem
autorskim podejs$cia okreslanego jako ,speculative design”,
czyli ,projektowanie spekulatywne”. Mowa tu o metodzie
projektowej prezentujgcej wizje przysztosci — ale skupionej na
konkretnych, cho¢ jeszcze nieistniejacych, produktach czy
ustugach.

Mozliwo$ci tworzone przez projektowanie spekulatywne zostaty
zaprezentowane w projekcie Centrum Cyfrowego zatytutowanym ,A
Future Not Made in the EU”.

JWykorzystalismy te metode by méwié¢ o przysztosSci prawa



autorskiego” — mowit Alek Tarkowski z Centrum Cyfrowego.
»,Dyskusja o jego reformie tkwi w +tu i teraz+, jest
niezmiernie techniczna 1 ekspercka. Naszym projektem chcemy
pokaza¢ przysztos¢ prawa autorskiego, ale tez pobudzid
wyobraznie i w ten sposdéb unaocznié¢ skutki ztej reformy” -
dodat.

Aby zaprezentowal mozliwe scenariusze rozwoju technologii,
projektanci pracujgcy przy projekcie stworzyli wizje trzech
urzgdzen: platformy rejestrujacej, przechowujagcej 1
udostepniajgcej dane dotykowe; wurzgdzenia edukacyjnego
korzystajgcego z duzych baz danych oraz systemu tgczonych
elektromagnetycznie trdjkatnych elementdéw, ktdére dynamicznie
formujg dowolnie pozadany ksztatt. Mozna sie z nimi zapoznad
na stronie: http://futurenotmade.eu

Jak t*umaczyta Anna Mazgal, autorzy projektu chcieli pokaza¢,
jakie mozliwosci moze da¢ nam technologia, ale réwniez jakim
hamulcem dla tych mozliwosci moze by¢ niedostosowane do
cyfrowej rzeczywistosci prawo. ,Teraz jest ten moment, kiedy w
Europie decyduje sie na 1ile takie produkty beda mogty
powstawa¢ i funkcjonowad. Technologia rozwinie sie predzej czy
pdézniej. Ale to wtasnie przepisy mogg ograniczyé¢ jej
stosowanie” — ostrzegta.

Jak podkreslita, trwajgce aktualnie w Brukseli prace nad
mechanizmami regulacyjnymi okreslag, czy takie produkty bedzie
mozna stworzy¢ w Europie. WedtXug niej, bedzie to miato
bezposrednie przetozenie na rozwdj technologiczny Europy.
,Swiat nie bedzie czekat az Europa sie zorientuje, ze ma
prawo, ktdére jest za bardzo analogowe, a za mato cyfrowe. Te
przedmioty, te rozwigzania technologiczne - one beda
realizowane w Azji czy w USA, a my zostaniemy z tytu” -
stwierdzita.

,Nie funkcjonujemy w prézni. Chronigc pewien model mys$lenia o
tym, czym jest prawo autorskie, czym sg prawa twércow czy
koncernéw, ktdére tymi prawami zarzadzaja, mozemy sami umiescic



sie gdzies na koncu tego wysScigu technologicznego” -
podsumowata Anna Mazgal.
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