Programy 1 roboty rozpoznaja
zarty
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Naukowcy z University of Cincinnati w Ohio (USA) stworzyli
program, ktory moze rozpoznawal dowcipy opierajgce sie na
prostej grze st*déw — donosi PAP powotujgc sie na serwis
,EurekAlert”.

Wspomniany algorytm moze tez rozréznia¢ dlaczego ten sam zart
dla jednych oséb jest zabawny, a dla drugich godny
politowania.

W przysztosci program ten moze by¢ wykorzystany przy
konstrukcji robotdéw stuzgcych ludziom jako towarzystwo lub
pomoc — prognozujg jego twércy, Julii Taylor i Lawrence
Mazlack, zajmujgcy sie tworzeniem sztucznej inteligencji.

Aplikacje wyposazono w baze danych, zawierajgcg liste
wybranych stéw charakterystycznych dla dzieci (by*o to mniej
skomplikowane niz uczenie robota ,dorostego” stownika) 1
zestaw przyktaddéw wskazujacych, jak powigzane ze sobg na rdézne
sposoby wyrazy mogg tworzy¢ rdézne znaczenia.

Po uruchomieniu 1 podsunieciu konkretnego zdania algorytm
analizuje, czy ktéres$ ze stéw pasuje do kontekstu, czy nie.
Jesli znajdzie takowe, sprawdza w swojej bazie danych, czy
znajdujg sie tam stowa o podobnej wymowie lecz innym
znaczeniu. W przypadku, gdy okaze sie, ze lepiej pasujg one do
kontekstu — zdanie zostaje uznane za zart.

Jak jednak zastrzega Julii Taylor, algorytm nie jest doskonaty
i nie wytapuje wszystkich gier stownych, ani nie rozpoznaje
zartéw nie bedacych takowymi grami. Aktualnie badaczka pracuje
nad programem, ktdéry na podstawie wczes$niejszych doswiadczen
danej osoby mdgtby klasyfikowa¢ zalezno$ci miedzy stowami jako
dowcipne lub nie.
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Rownolegle z pracami naukowcow z Ohio podobne badania prowadzi
takze Rada Mihalcea i wspé6ipracownicy z University of North
Texas w Denton. Jednak program opracowywany przez naukowcéw z
Denton ma identyfikowa¢ zarty w zupeinie inny sposob. W tym
przypadku prowadzona jest statystyka <czestotliwos$ci
wystepowania okreslonych st6w w dowcipach i na tej podstawie
okreslane zostaje to, co jest zabawne.

Niedawno Swiatto dzienne ujrzat takze japonski robot Kansei,
ktéry za pomocg okreslonych min (wesotych, zniesmaczonych,
przerazonych itp.) reaguje na przedstawione mu tresci.

Opracowanie: Marcin Opolski
Zrédxo: Dziennik Internautéw



http://www.di.com.pl

