Powstat system przewidywania
reakcji widzow na film

9 czerwca 2018

Oprogramowanie, ktére pozwala na przeanalizowanie obrazu
filmowego z perspektywy widza stworzyli naukowcy z
Politechniki +tdédzkiej. Ma ono wumozliwi¢ filmowcom
przewidywanie reakcji widzéw, zanim film trafi na ekrany i
poméc im m.in. w unikaniu b%ed6éw w obrazie.

i

Wierzymy, ze mozliwe jest przewidywanie reakcji widza, bez
widza, co umozliwi poprawianie kadréw czy kompozycji tak, aby
obraz filmowy by* bardziej interesujgcy — opowiadat PAP dr
hab. Piotr Napieralski, kierownik Zaktadu Grafiki Komputerowej
i Multimedidéw Politechniki todzkiej (PL).

Czes¢ projektu polegata na badaniach reakcji widzéw. Do tego
celu badacze uzywali urzgdzen, ktdére wykorzystywane sg w tej
chwili szeroko w przemysle gier. Byt to eyetracker, czyli tzw.
okulograf, $ledzacy wzrok widza i sprawdzajgcy, w ktére
miejsca obrazu sie patrzy oraz Brain Computer Interfaces,
pozwalajgcy sterowal komputerem za pomocg mysli uzytkownika, a
bazujacy na uproszonym modelu EEG.

,0ba urzadzenia byty wykorzystywane do akwizycji sygnatodw
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pochodzgcych od widza. Na tej podstawie moglismy Sledzi¢
obszary obrazu, ktdre sg dla niego interesujgce jak i emocje,
ktore towarzyszyty widzowi podczas ogladania (..)” — wyjasnit
szef projektu.

Jednoczesnie — ale juz bez udziatu widz6éw — naukowcy stworzyli
syntetyczne kadry zainteresowan widza. W tym przypadku
wykorzystali algorytmy sztucznej inteligencji jak i algorytmy
przetwarzania obrazu. Zbudowali w ten sposéb ,mapy uwagi” tzw.
saliency map, ktdre pokazujg — na zasadzie mapy cieplnej -
rozktad istotnych miejsc w obrazie filmowym, na ktdére widzowie
zwracajg uwage.

,0précz rozktadu kompozycji, czyli mocnego punktu, ludzie
zwracajg uwage na ruch, na twarze, na kolorystyke czy na
litery i to wszystko trzeba byto zestawi¢ w mape, ktéra
odpowiadataby rzeczywistym reakcjom widza na kadr ruchomego
obrazu filmowego” — wyjasnit dr Napieralski.

Tak zbudowane ,mapy uwagi” byty weryfikowane — sprawdzano, czy
rzeczywiscie tak przeanalizowany obraz filmowy odpowiadat
badaniom przeprowadzonym na widzach. I okazato sie — wedtug
naukowcéw — ze ta metoda sie sprawdza.

2W przypadku wiekszo$ci obrazéw, ktdére weryfikowalismy
opracowanymi metodami, okazato sie, ze odpowiadajg one w
przyblizony sposdéb rzeczywistym reakcjom widza na obraz
filmowy” — podkreslit szef Zaktadu Grafiki Komputerowej i
Multimedidw PL.

Badania z uzyciem stworzonego przez specjalistow z Pt
oprogramowania potwierdzity np., ze widzowie w obrazie
filmowym zwracajg uwage na twarze, a nagty ruch natychmiast
zaczyna przykuwa¢ ich uwage. Ciekawe by*o to, ze w inny sposéb
reagowali mezczyzni i kobiety. ,Kobiety unikaty wzroku postaci
w filmie, natomiast mezczyzni ten wzrok $ledzili” — dodat dr
Napieralski.

Badano rézne grupy widzéw — studentéw, osoby z branzy gier



komputerowych i filmowcOéw. Okazato sie, ze pomiedzy nimi byty
znaczgce réznice w sposobie postrzegania obrazu i reakcji —
np. filmowcy postrzegali obraz bardzo analitycznie 1
technicznie, a osoby niezwigzane z branzg filmowag reagowaty
bardziej emocjonalnie.

Zdaniem dr. Napieralskiego, syntetyczne budowanie ,mapy uwagi”
na podstawie obrazu filmowego pozwala na sprawdzenie miejsc,
ktére sg mniej czy bardziej istotne dla widza, ktdére ujecie
moze by¢ wazne. Ma to niebagatelne znaczenie przy produkcji
filmowej, gdzie kazda godzina planu filmowego niesie za soba
olbrzymie koszty.

Mozliwo$¢ szybkiego zweryfikowania za pomoca syntetycznych
obrazéw, a nie przeprowadzania ankiety ws$réd widzoéw pozwala
np. na szybkie wyeliminowanie bteddéw w czasie np. montazu czy
postprodukcji filmowej.

Zespbt *odzkich naukowcow prowadzi dalsze prace nad swoim
oprogramowaniem z zastosowaniem urzadzen pozwalajagcych na
zweryfikowanie wiekszej liczby sygnatow pobranych od widzéw
ogladajacych obraz filmowy. Wynalazcy nie wykluczaja, ze ich
system w przysztosci mégtby trafi¢ bezposrednio na plan
filmowy.
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