Piractwo — brakujace zeby w
szczekach biznesu
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Na przestrzeni ostatnich lat coraz gtosniej i cze$ciej moéwi

sie o piractwie komputerowym. Przemyst rozrywkowy, stale
notujgcy wzrost, ciggle narzeka na miliardy dolaréw i tysigce
miejsc pracy, ktdére traci z uwagi na piratéw. Wojna
wypowiedziana piractwu sprawita, ze porzucono wszelkie
skruputy i giganci $Swiata rozrywki nie bojag sie siegac po

cenzure, ,Sszantaz”, 1ingerencje w prywatnos¢ i godnos¢
cztowieka tylko po to, by wycisng¢ z niego kilka dolarow
wiecej — w imie walki z piractwem i w imie zyskow, ktdre

mogliby osiggna¢. Zapominajg jednak o tym, ze oni sami sg
winni tego, ze owych zyskéw nie o0siggajg.

WITAJ, SWIECIE

Globalna wioska zwana internetem rozwija sie w najlepsze,
Xgczac poszczegdlne zakatki Swiata, zmniejszajac odlegtosci i
pokazujgc to, o czym kiedys styszano tylko historie 1lub
ogladano na starych ilustracjach. Dzisiaj w trakcie porannej
kawy mozemy porozmawiaC¢ z kolezanka z USA przez Skype’a,
rozesta¢ wiadomo$ci za pomocg poczty e-mail do partneréw
biznesowych z Chin, pogra¢ w gre sieciowg z ludZmi z catego
globu, przejs¢ sie po Time Square w NY z Google Street View, a
na koncu kupi¢ nowy samochdd z Niemiec, doje$¢ paczka i w
koncu is¢ do pracy.

Internet zrewolucjonizowat nasze zycie. Wiele rzeczy, ktére
zabieraty czas 1 pienigdze, dzisiaj mozemy zrobié¢ lepiej,
taniej i szybciej wtadnie dzieki internetowi. Swiat stat sie
bardzo ciasnym miejscenm.

PO TRUPACH DO CELU

Przemyst rozrywkowy wydaje sie $lepy na dobrodziejstwa, jakie
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daje internet. Nadal widzi go jako miejsce do wysSwietlania
reklam i zapowiedzi. Widzi rdéwniez jeszcze jedng rzecz -
siedzibe wszelkiego zta nazywang piractwem.

Co jakis czas dostajemy réznego rodzaju raporty, jak ten
moéwigcy, ze 46% Polakdéw to piraci. Przy czym raporty te
przygotowane sa przede wszystkim po to, by ksztattowad
mySslenie politykdéw, ktérzy w imie ,walki ze ztem” i dla
wtasnych korzysci prébujg wprowadzi¢ metody cenzury i
inwigilacji. Raporty te nieraz sg petne manipulacji,
niejasnosci lub kompletnych bzdur, jak np. wygodne
»Zaokraglenie” liczby internautéow w UK z 34 do 40 miliondw. W
koncu kto by sie tam przejmowat dodatkowymi 6 milionami ludzi
wzietymi z powietrza..

Przemyst rozrywkowy tworzy nawet raporty oskarzajgce ten nasz
nieszczesny internet o to, ze stuzy ziym ludziom w celu
organizacji protestéw przeciwko wprowadzeniu cenzury do
internetu. Owi Zli ludzie zwani internautami nie dostrzegajg
dobrodziejstw cenzury i totalnej kontroli, ktéra natychmiast
uleczytaby wszystkie bolgczki przemystu rozrywkowego. Kto by
tam myslat o wolnosci, gdy w gre wchodza pieniadze.

W miedzyczasie przemyst melduje sukcesy w zastraszaniu
internautéw i gteboko ,ubolewa” nad tym, Zze przy okazji obrywa
sie niezaleznym twércom oraz niewinnym ludziom, nic kompletnie
nie robigc w celu poprawy sytuacji. 0t, ofiary wojny. Bardzo
popularna réwniez stata sie praktyka pt. ,albo nam zaptacisz,
albo bedziemy Cie ciagng¢ po sadach”, ktéra w oczach wielu
mtodych ludzi jest zwyktym szantazem.. w imieniu prawa.

SKRZYWDZONE DZIECKO

W tym wszystkim widze troszke zachowanie skrzywdzonego
dziecka, ktdre do konca swoich dni (czyli dopdki nie zajmie
sie czym$ innym) poprzysiega bezwzgledng zemste na swoim
oponencie 1 staje sie gtuche na wszelkie argumenty. Przemyst
rozrywkowy wszedt* na Sciezke wojenng z internautami i



piractwem juz dawno temu i nikt go nie przekona, ze wszystko,
co robi, to.. zacheca ludzi do piractwa, promuje je.

PIERWSZY BRAKUJACY ZAB - GRY

Skonczyty sie czasy, gdy gry komputerowe byty domeng dzieci i
nastolatkéw. Wiek przecietnego gracza to 33 lata. Dzisiejsi
gracze dorastali wraz z catym przemystem gier oraz z
internetem, znajgc kazdy jego zakamarek. Przyjrzyjmy sie, jak
przemyst rozrywkowy traktuje przecietnego gracza.. a jak robi
to przemyst zwany piractwem.

Przecietny Kowalski, kupujgc gre, musi sie zgodzi¢ na
zaptacenie 60 dolardéw, czyli niecatych 200 zt za swojg
ulubiong gre komputerowg. Sg to standardowe ceny na catym
Swiecie z wyjatkiem Polski i innych biednych krajow, gdzie z
uwagi na poziom piractwa cene obnizono o kilkadziesigt
ztotych. Ptacgc te 200 zt, mozemy byc¢ pewni, ze:

— Gra jest pocieta na mate DLC, ktére trzeba dokupi¢ pdzniej,
Co sprawia, ze naprawde cata gra kosztuje 300 zt albo wiecej.
Nierzadko spotykane sg praktyki firm, takich jak Capcom, ktéra
lubuje sie w blokowaniu niektérych elementdéw gry umieszczonych
na zakupionej ptycie 1 odblokowywanych, jezeli dodatkowo
zaptacimy.. za coS$, za co juz zaptacilismy, jeszcze wmawiajac
nam, ze to dla naszego dobra.

— Gra jest zabezpieczona. Tzn. mozemy zapomnie¢ o kopii
zapasowej na wypadek, gdyby nasz pies zaczat bawié¢ sie ptyta.
Czesto mozemy zapomnieC¢ o jej zainstalowaniu i aktywacji
réwniez na naszym laptopie. Mozemy zapomnie¢ o %tatwej
instalacji. Wymagane sa kody, konta, klucze itp. (dodam, ze
wedtug polskiego prawa mozemy sobie sporzgdzi¢ kopie zapasowa
— niestety nie jest to mozliwe bez tamania zabezpieczen).

— Gra jest przypisana do konta online. To coraz czestsza
praktyka stosowana w celu zablokowaniu handlu uzywkami. Musimy
rejestrowal specjalne konta dla réznych gier, logowac¢ sie na
nie i robi¢ wiele innych rzeczy po to, by uruchomié¢ gre i w



nig chwilke pograc.

— Gra wymaga dostepu do internetu. Nieraz, jak w grach
Ubisoftu, caty czas podczas grania (nawet jezeli to, co
robimy, nie stoi koto terminu Multiplayer) 1Llub podczas
uruchomienia, jak w grach Bioware. Ostatnio g*osno zrobito sie
o problemach z grg Diablo III. Masz aktualnie problemy z
internetem? Grasz na laptopie, jadac pociggiem z Rzeszowa do
Gdanska? Nie pograsz.

— Gra moze miec¢ limitowang ilos¢ instalacji — a jezeli chcemy
ja zainstalowa¢ ponownie, musimy dzwonié¢ i prosié¢, by
odblokowano nam co$, za co zaptacilismy.

Gracz na starcie jest obwarowany umowami, zabezpieczeniami,
kontami online, kluczami, serwerami, przez ktdére przechodzi
kazda sekunda lub kazde uruchomienie naszej gry itp. Gracz
jest traktowany jak potencjalny ztodziej, ktdérego jeszcze nie
ztapano na ztym uczynku. Jak byscie sie czuli, gdyby przy
wejsciu do sklepu towarzyszyt Wam straznik, ktdéry na kazdym
kroku pilnuje, byScie za blisko nie zblizyli sie do wystawy,
byscie nie dotykali niczego i co chwila pyta, co robicie? Ja
do takiego sklepu nigdy bym nie wszedt ponownie.

Z pirackimi grami jest zupeinie inaczej:

— te DLC Capcomu dostarczane z ptytg sg odblokowane, wiec mamy
dostepny caty nosnik, za ktéry mielismy zaptacidg,

— nie ma problemu, by zainstalowal gre ponownie na laptopie,

— nie ma ktopotu z logowaniem czy rejestracjg konta online
(czesto te mechanizmy sg unieszkodliwiane),

— nle jest wymagany dostep do internetu (chyba ze zastosowano
naprawde ztosliwe zabezpieczenie),

— nie ma zadnych limitéw i ograniczen,

— nie ma trudnosci z instalacjg, czesto wystarczy tylko



skopiowa¢ pliki na dysk.

Czy nie widzicie tu czego$ dziwnego? 0tdéz zabezpieczenia
antypirackie najgorzej uderzajg w.. legalnych ptacacych
uzytkownikéw, jednoczesnie w ogdle nie przeszkadzajgc piratom.
To chyba troszke dziwne. Wyglada na to, ze przemyst gier
zdecydowat sie karac¢ swoich klientdow za to, ze wydali swoje
pienigdze. To osoba majgca gre z nielegalnego Zrddta powinna
boryka¢ sie z ograniczeniami i problemami, a jest zupeinie
odwrotnie.

Sytuacja dodatkowo jest bardziej idiotyczna z uwagi na to, ze
niemal wszystkie tytuty sa dostepne w sieci ze ztamanymi
zabezpieczeniami w dniu premiery albo w ciggu najblizszych
paru dni. Wiec wtasciwie katuje sie klientdéw zabezpieczeniami,
ktére sg w 100% nieskuteczne.

DRUGI BRAKUJACY ZAB - FILMY

Czy zdarzyto sie Wam kiedykolwiek w niedziele wieczorem usigs¢
z dziewczyng, chtopakiem, zong, mezem, przyjacidéitmi lub — o
zgrozo — tesciowg na kanapie, méwigc: podobno wyszedt® juz film
~Avengers”, ogladniemy?

Szybko jednak natrafiamy na kilka probleméw, ktére np. ja mam
w chwili pisania tego tekstu:

— mieszkam na uboczu, do najblizszego duzego kina mam 50 km 1
po prostu nie chce mi sie tam jechaé¢, tracac na to wiecej
czasu, niz trwa film,

— na biurku lezy papier, ze ubezpieczenie mi wygasto na
samochdéd, wiec nawet jak bym miat ochote jechad, to nie chce
ryzykowac,

— jest mi teraz wygodnie, ciepto i przyjemnie, nie mam ochoty
wychodzi¢ z domu, ale nadal mam ochote na film,

— jest niedziela wiecz6r, wiec o zadnym sklepie ani
wypozyczalni nie ma mowy,



— filmu nie ma na DVD, wiec sklep i wypozyczalnia tak czy siak
odpadaja,

— mamy raptem 2-3 godziny, zanim wybije pdétnoc i pasuje is$¢
spa¢, wiec o tej godzinie i tak nie ma co jecha¢ do kina.

Co zrobic¢? Jezeli jeste$ wzorowym przedstawicielem przemystu
filmowego, to sie wtasnie poddajesz i szukasz pudetka z
napisem ,Monopol”. No, wiecie.. kto nie lubi gra¢ w monopol.
Jezeli jestescie tymi ,ztymi internautami niszczgcymi przemyst
rozrywkowy”, to wtasnie wchodzicie na jedng z setek stron,
ktére streamujg muzyke i filmy, wpisujecie ,Avengers” i w
ciggu dostownie minuty jestes$cie gotowi, i mozecie film
obejrzec. Jakos¢ zalezy wytacznie od tego, kto go nagrat i jak
dawno byta premiera. Mozna znaleZz¢ wszystko, od kiepskich
wersji kinowych po te zblizone jakos$cig do DVD albo wrecz rip
z DVD (moze niekoniecznie z filmami, ktére miaty premiere
kilka dni wczes$niej).

Czy nie widzicie tu czegos$ dziwnego? Dlaczego nawet kiedy chce
wydal pienigdze, przemyst odmawia mi bez zadnej sensownej
przyczyny i pietrzy trudnosci, ktdére internet juz dawno
rozwigzat?

PIRACTWO — PLOMBA W MIEJSCE BRAKUJACYCH ZEBOW

I tutaj wtasnie mamy meritum sprawy. Piractwo to nic innego,
jak plomba w dziurawej szczece przemysiu rozrywkowego. Biznes
zawsze polegat na trzech zasadach. Szybciej, taniej, lepiej.
By osiggng¢ zysk i wyprzedzi¢ konkurencje, musimy zaoferowad
to, co inni, ale pod kazdym wzgledem w lepszej jakosci.

Na piractwo nalezy patrze¢ jak na ustuge. Ustuge, ktéra ma
miliony klientéw. Ustuge, z ktdra przemyst walczy, zamiast ja
wprowadzi¢. Wolny rynek nie lubi pustki. W momencie gdy jest
zapotrzebowanie na cokolwiek — zawsze znajdzie sie kto$, kto
je zaspokoi. Wiec skoro sg ludzie, ktérzy w niedziele
wieczorem chcieliby paroma kliknieciami kupi¢ film i obejrzed
go na 40-calowym telewizorze w domu, to czemu przemyst



rozrywkowy nie chce tym ludziom is¢ na reke?

ITu ludzi zdecydowatoby sie zaptaci¢ kilka z*otych =za
obejrzenie w domu na spokojnie ,Avengersow”? Ile firm
wytozytoby grube pienigdze za to, by przed emisjg filmu Llub
obok odtwarzacza klient zobaczyt kolorowg reklame? Ilu z Was
chciatoby w dniu premiery, z domu (z jakiegos$ powodu) obejrzec
film legalnie, w jako$ci HD, kupujgc go w kilka sekund i moggc
do niego wréci¢ w kazdej chwili (w koncu to Wasz film)?

Dlaczego kupienie filmu w sklepie lub obejrzenie go w kinie
wigze sie z dziesigtkami reklam, zapowiedzi i informacji, ze
pobieranie filmu z internetu to kradziez? Ostatnio forsuje
sie, by pojawita sie kolejna informacja, ze *tamiemy prawo,
pobierajgc film z internetu. Wszystko w porzadku, ale dlaczego
ta informacja pojawia sie u mnie, u osoby, ktéra film kupita?
Czy przypadkiem nie powinni jej widzie¢ piraci? Dopiero
kupitem film, wiec dlaczego widze informacje méwigcqg mi, zebym
nie kradt? Czy tak postepuje sie z klientami?

Dlaczego dystrybutorzy gier naktadaja trudnosci i ograniczenia
na wtasnych klientéw? Klientow, ktorzy ptacg? Niedawno
skusitem sie na gre ,Warhammer 40.000 Dawn of War II"”. Jakie
byto moje zdziwienie, gdy sie dowiedziatem, ze by zagra¢ w te
gre, musze przejs¢ catg dtugg procedure. Normalnie wyglada to
tak:

— wktadasz ptyte do DVD,

— uruchamiasz instalacje,

— uruchamiasz gre 1 grasz.

Z jakiegos powodu w tym wypadku musiatem:
— Sciggng¢ i zainstalowacC ustuge Steam,
— zarejestrowa¢ konto Steam,

— zaktualizowa¢ program Steam (dziwnym trafem instalator nie



zawierat najnowszej wersji),
— zarejestrowa¢ gre na Steam, podajac klucz,
— uruchomi¢ instalacje gry,
— zainstalowac¢ ustuge Games for Windows Live,

— zaktualizowa¢ ustuge GfWL, przy okazji restartujgc komputer
(znowu — instalator nie zawiera* najnowszej wersiji),

— uruchomi¢ gre,

— zarejestrowa¢ konto w GfWL (to juz drugie konto, ktdre
trzeba rejestrowacd),

— zalogowac¢ sie do GfWL,
— rozpocza€ gre.

Dodam, ze zrobitem maty rekonesans na stronach warezowych 1
okazuje sie, ze ta sama gra jest do pobrania, a wszystko, co
trzeba zrobié¢, to rozpakowa¢ jg i grac¢. Niestety nie jest to
legalne.

Dlaczego — wzorem gier CD Projekt RED, gier dostepnych na
gog.com i wielu gier niezaleznych — nie moge gry spokojnie
pobra¢, uruchomi¢ instalacje i zagrac¢? Dlaczego pirat ma
utatwiong droge, a moja, mimo ze zaptacitem za gre, to droga
przez meke?

DO BOJU PRZEMYSLE ROZRYWKOWY

Chyba <czas najwyzszy na zaproponowanie przemystowi
rozrywkowemu, by skupit sie na piratach i przestat walczy¢ ze
swoimi klientami. By walczyt* z piractwem nie poprzez préby
wprowadzenia cenzury i ograniczenia naszej wolno$ci, nie przez
szantaz 1 straszenie, nie przez utrudnianie zycia swoim
klientom, ale poprzez wprowadzenie ustug, ktdére dzisiaj sg pod
szyldem ,zte piractwo komputerowe”.



W przemysle gier komputerowych juz sie co$ ruszyto. Szereg
niezaleznych twércow wypuszcza swoje gry bez zadnych
zabezpieczen, chwalgc sie tym. Polski serwis Good 0ld Games
(gog.com) ma w swojej ofercie caty ogrom gier bez zadnych
zabezpieczen i utrudnien. A ostatnio pojawiaja sie tam tytuty
Swiatowych wydawcéw, jak np. ,Assasins Creed” Ubisoftu. Polska
firma CD Projekt RED zdjeta zabezpieczenia DRM z gry
2WiedZzmin” przy okazji wersji 1.5, a gra ,Wiedzmin 2” mia%a
aktualizacje zdejmujgcag zabezpieczenia juz kilka dni po
premierze. Gra nadal sie sSwietnie sprzedaje, piekto nie
zamarzto, a sami internauci (jak np. ostatnio na reddit)
bronig gry 1 linczujg kazdego, kto chociazby napomknie, ze
chce sciggng¢ pirata.

ROéwniez ustuga Steam firmy Valve zbiera pochwaty. Mimo ze
Steam to wtasciwie DRM, oferuje on bardzo wiele w zamian.
Katalog gier, dodatkéw i moddéw na klikniecie w jednym miejscu.
Swiatowe hity w dniu premiery do pobrania. Mozliwo$¢ zrobienia
kopii zapasowej plikéw na dysku oraz ciggt*a mozliwosc
ponownego pobrania gry z ustugi.

Steam jest tym, czego potrzebuje przemyst filmowy. Jezeli mam
w niedziele wieczorem, gdy wiekszos$¢ sklepdéw jest zamknieta,
ochote na gre — otwieram Steam. Klikam w wybrany tytut i w
ciggu najblizszych godzin, jak tylko sie pobierze, moge grac.

Niestety nadal sg tam niechlubne przyktady, jak wtasnie z
,Warhammer 40k DowW II”.

Pytanie, czemu takiej ustugi nie ma dla filméw? A jezeli juz
sq, to prézno szukaé¢ tam nowo$Sci w dniu premiery za rozsadng
cene. Dlaczego jeszcze nie powstata ustuga, w ktérej filmy w
jakosci HD sg do ogladniecia na klikniecie? Przemyst filmowy
ma tutaj przewage nad piratami. Ci na poczatku muszag sie
ograniczan do kiepskich nagran kinowych. To przemyst na
mozliwo$¢ wyjscia z lepszag ustugg szybciej niz piraci. Ale nie
chce tego robic.



Niektorzy méwig, ze kina muszg swoje zarobié. Ale czy na pewno
kina na tym stracg? A jezeli tak, to czy nie jest to po prostu
kolejny krok naprzéd, ktéry trzeba postawid¢? Kina albo sie
ostojg jak dotychczas (w koncu to duzy ekran), albo skonczg w
starciu z internetem, jak kasety magnetofonowe w starciu z CD.
Poza tym gdyby miaty upas¢, raczej juz by to zrobity z uwagi
na to, ze owe filmy tak czy siak krazg po sieci od premiery.

Moze jednak ten ,zty pirat”, ktéry nie poszedt do kina,
wydatby pienigdze na obejrzenie filmu w internecie?

Przemyst jednak stara sie narzuca¢ sztuczne ograniczenia i
walczy¢ z czym$, co powinien wykorzystaé¢. I 6w pirat tak czy
siak, nawet w kiepskiej jako$ci, obejrzy ten film w
internecie. By¢ moze nie pdjdzie do kina i nawet nie spojrzy
na niego tygodnie lub miesigce pdzZzniej, chociaz w dniu
premiery, by zobaczy¢ go w dobrej jakosci, bytby w stanie
wyda¢ réwnowartos¢ biletu do kina lub ptyty DVD, by film
kupic.

Moze juz czas, by przemyst przestat patrze¢ tylko na siebie i
swoje kieszenie, przypomniat sobie o nas, klientach, spojrzat
na piractwo jak na ustuge, ktorg trzeba wprowadzi¢ za
adekwatng optatg i przestat walczy¢ z nami — swoimi klientami.
Co$ czuje, ze skorzystalibysmy z tego zardéwno my, jak i oni.
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