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Artykut zostat* opublikowany w czasopismie ,Entropy” i zdaniem
autordw pracy ma na celu potgczenie zrozumienia mechaniki
kwantowej 2z niematerialistycznym punktem widzenia. Innymi
stowy, naukowcy chcg zrozumied, jak prawdziwi jestesmy my i

wszystko, co nas otacza. Jest to bardzo interesujgce pytanie
dla wspétczesnej nauki i naszego zrozumienia Wszechswiata.

Czym jest rzeczywistosc?

Na ile prawdziwa jest rzeczywistos¢? A co jesli wszystko czym
jestesmy, wszystko, co znamy, wszyscy ludzie w naszym zyciu i
wszystkie zdarzenia nie istniejg fizycznie, a sa bardzo
ztozonymi symulacjami? Podobnie jak w serialu animowanym ,Rick
and Morty”, kiedy jedna z postaci wciggneta sie w symulacje i
jej nie zauwazyta. Filozof Nick Bostrom poruszyt te kwestie w
swoim przetomowym artykule ,Czy zyjemy w symulacji
komputerowej?”, w ktorym sugeruje, ze cate nasze istnienie
moze by¢ produktem bardzo ztozonych modeli komputerowych
(symulacji), kontrolowanych przez zaawansowane istoty, ktdrych
prawdziwej natury mozemy nigdy nie poznaC.

Nie jestem zwolennikiem tego pomystu, ale mimo catego
pozornego szalenstwa zatozen Bostroma naprawde nie wiemy, czym
jest rzeczywistos¢. Wspdtczesna nauka nie jest jeszcze w
stanie zrozumie¢ Swiata kwantowego i na przyktad zrozumiec,
dlaczego na poziomie atomowym czgstki zmieniajg swoje
zachowanie, gdy sa obserwowane. W czasie gdy fizycy pracuja
nad ustaleniem, <czy istnieje rownolegty wszechswiat,
wszechswiaty, pomyst Bostroma nie wydaje sie czym$ niezwyktym.
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Nowa teoria robi krok naprzéd - a co, jesli nie ma
zaawansowanych istot, a wszystko w ,rzeczywistos$ci” jest samo-
imitacja, ktdéra rodzi sie z ,czystej mys$li”?

Fizyczny wszechswiat to ,dziwna petla”, pisze zesp6t z Quantum
Gravity Research, Instytutu Fizyki Teoretycznej z siedzibg w
Los Angeles, zatozonego przez naukowca i przedsiebiorce Claya
Irwina. Praca zaczyna sie od modelowania hipotezy Bostroma, ze
J0cata rzeczywistos¢ jest niezwykle szczegdtowym programem
komputerowym — 1 stawia pytanie: =zamiast polegac¢ na
zaawansowanych formach zycia w celu stworzenia technologii
potrzebnej do stworzenia wszystkiego w naszym Swiecie, czyz
nie bytoby lepiej zatozy¢, ze wszechswiat sam w sobie jest
.mentalng imitacjg siebie”? Naukowcy wigzg ten pomyst z
mechanika kwantowg, uznajgc wszechsSwiat za jeden z wielu
mozliwych modeli kwantowej grawitacji.

Jeden wazny aspekt, ktéory odréznia ten punkt widzenia od
innych podobnych jest zwigzany z faktem, ze pierwotna hipoteza
Bostroma jest materialistyczna i uwaza wszechsSwiat =za
fizyczny. W przypadku Bostroma mozemy po prostu uczestniczy¢ w
symulacji przodkéw, stworzong przez postcztowieka. Nawet sam
proces ewolucji moze by¢ mechanizmem, za pomocag ktdrego
przyszte stworzenia dosSwiadczajg niezliczonych proceséw,
celowo przenoszac ludzi przez poziomy rozwoju biologicznego i
technologicznego. W ten sposdb generujg rzekome informacje lub
historie naszego Swiata. Ostatecznie nie zauwazymy réznicy.

Ale skad pochodzi rzeczywistos¢ fizyczna, ktora databy
poczgtek symulacji? Ich hipoteza opiera sie na
niematerialistycznym podejs$ciu twierdzac, ze wszystko we
wszechsSwiecie jest informacjg wyrazong jako mysl. W ten sposéb
Wszechswiat ,aktualizuje sie samoczynnie” do swojego wtasnego
istnienia, oplierajac sie na podstawowych algorytmach 1
zasadzie, ktérg badacze nazywaja ,zasadg efektywnego jezyka”.
Zgodnie z tg propozycjg symulacja wszystkich rzeczy jest tylko
jedng ,wielkg mysl3a”.



W jaki sposob symulacja mogta
powstaé¢ sama?

0 dziwo, odpowiedZ jest prosta: zdaniem badaczy zawsze tam
byta, wyjasniajac pojecie ,ponadczasowego emergentyzmu”. Ten
pomyst moéwi, ze w 0gOle nie ma czasu. Zamiast tego istnieje
nadrzedna mys$l, ktdéra jest nasza rzeczywisto$cig, oferujac
wbudowane pozory hierarchicznego porzgdku petnego ,mysli
podrzednych”, ktdére rozciggajg sie az do tunelu
czasoprzestrzennego, podstawowej matematyki 1 podstawowych
czgstek. Wchodzi tu réwniez w zycie reguta efektywnego jezyka,
ktora zaktada, ze [JJludzie sami sg takimi ,wytaniajacymi sie
pod-my$lami” dosSwiadczajac i odnajdujgc sens w Swiecie poprzez
inne pod-mys$li (zwane ,kodowymi krokami lub dziataniami”) w
najbardziej ekonomiczny sposoéb.

W korespondencji z Big Think fizyk David Chester napisat:
»Chociaz wielu naukowcdw argumentuje za prawdg o
materializmie, uwazamy, ze mechanika kwantowa moze dac
wskazéwke, ze nasza rzeczywisto$¢ jest konstrukcjg umystu.
Ostatnie postepy w grawitacji kwantowej, takie jak wizja
czasoprzestrzeni wynikajgca z hologramu, réwniez wskazujg, ze
czasoprzestrzen nie jest fundamentalna. W pewnym sensie
mentalna konstrukcja rzeczywistosci tworzy czasoprzestrzen,
aby skutecznie siebie zrozumiel, tworzac sie¢ podsSwiadomych
bytow, ktédre moga wchodzi¢ w interakcje i eksplorowaé¢ catos¢
swoich mozliwosci”.

Naukowcy wigzg swojg hipoteze z panpsychizmem, ktéry uwaza
wszystko, co istnieje, za mysl lub sSwiadomos¢, ktérej celem
jest generowanie znaczenia lub informacji. Jes$li to wszystko
jest trudne do zrozumienia, autorzy proponujg kolejny
interesujgcy pomyst, ktory moze potagczy¢ twoje codzienne
doswiadczenie z tymi filozoficznymi rozwazaniami. Pomysl o
swoich marzeniach jak o swoich osobistych symulacjach -
sugeruje zespét. Chociaz sg one raczej prymitywne (jak na
superinteligentne standardy przysztej sztucznej inteligencji),



sny zwykle zapewniajg lepszg rozdzielczo$é¢ niz obecne
symulacje komputerowe i sg doskonatym przyktadem ewolucji
ludzkiego umystu.

Najbardziej godna uwagi jest ultra-wysoka rozdzielczos¢ i
doktadnos¢ fizycznych symulacji opartych na umysle. Wskazuja
na Swiadome Snienie — kiedy Snigcy jest sSwiadomy tego, ze jest
we snie — jako przyktady bardzo doktadnych symulacji
tworzonych przez nasz umyst, ktérych czasami nie mozna
odréozni¢ od zadnej innej rzeczywistosci. Skad wiemy czytajac
ten artykut, ze nie $pimy? Nie jest wiec trudno wyobrazi¢
sobie, ze niezwykle potezny komputer, ktdory mozemy zbudowal w
niezbyt odlegtej przysztosci, bedzie w stanie odtworzy¢ ten
poziom szczegdétowosci.

Z pewnoscig niektdre pomysty Claya i jego zespotu w Srodowisku
akademickim nazywane sg kontrowersyjnymi. Jednak autorzy pracy
uwazaja, ze ,powinnismy mysle¢ krytycznie o Swiadomos$ci i
niektdrych aspektach filozofii, ktdére sg niewygodne dla
niektorych naukowcdéw”. Nie moge sie z tym nie zgodzi¢,
poniewaz w nauce nie ma autorytetdw.
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