Osobisty wszechswiat dla
kazdego cztowieka?
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Rosyjski przedsiebiorca i transhumanista Dmitry Itskov,
stworzyt organizacje o nazwie ,Ewolucja 2045" w celu
nakreslenia kierunkéw rozwoju ludzkiej cywilizacji w ciagu
najblizszego tysigca lat.

Z wszystkich dotychczasowych prognoz futurologow, wizje
Itskova oraz 1ludzi stojagcych za projektem przez niego
tworzonym, wydajg sie by¢ najodwazniejsze. Stara sie on bowiem
opracowa¢ paradygmat %tgczgcy osiggniecia technologii z
rozwojem moralnym i duchowym. Swiadomy nieustannego postepu w
dziedzinie sztucznej inteligencji, Itskov w swoim manifeS$cie
.The path to neo-humanity as the foundation of the ideology of
the ,Evolution 2045" party”, stwierdza, ze pierwszymi celami,
ktére powinny zostal zrealizowane przy wzmocnieniu potencjatu
intelektualnego ludzko$ci sg: zapewnienie wszystkim
nieskrepowanego dostepu do wszelkich dobr i ustug, eliminacja
wszelkich przejawdéw przestepczosci, wszystkich konfliktéw i
wojen oraz eliminacja wszelkich naturalnych kataklizméw.
Bedzie to jednak zaledwie wstep do tego, co ludzie sprzezeni z
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technologia, dodatkowo udoskonaleni moralnie, powinni 0siggng¢
do roku 3000.

Zdaniem Itskova spoteczenstwo powinno dazy¢ do zapewnienia
wszystkim jego cztonkom dostownej nies$miertelnos$ci, poprzez
przeniesienie Swiadomo$ci z nosnikéw biologicznych, jakimi sg
nasze ciata, do odpowiednio zabezpieczonych nosnikodw
cyfrowych. To pozwoli na nieograniczong kosmiczng ekspansje.
Wykorzystujgc mozliwo$ci obliczeniowe maszyn generujgcych
dowolne Srodowiska wirtualne, kazdy cztowiek, ktdrego
Swiadomos¢ zostata przeniesiona do komputera, bedzie mégt
stworzy¢ dla siebie wiele réznych, nied$miertelnych awataréw,
kontrolowanych przez jego umyst.

Awatary te zyjac jednoczesnie w przestrzeni wirtualnej, beda
umozliwiaty symultaniczne doswiadczanie wielu przezy¢ na raz.
Stanie sie rdéwniez mozliwe wygenerowanie wielu rzeczywistosci
na raz. Zatem awatary nie beda musiaty zy¢ wytgcznie w
symulacji naszego Swiata, ale takze w symulacji kazdego
innego, ktoéory bedzie mozna wykreowac¢. Wszystko w tym samym
czasie 1 wszystko pod naszg kontrolg. Zdaniem Itskova ludzie
powinni posig$¢ umiejetnos¢ kreowania catkowicie nowych
Swiatdw za pomocg sity woli i kreatywnej mysli. Nie jest to
niedorzeczne, gdyz opowiesci o takich zdolnosciach znane sa
np. tym, ktdrzy przeczytali Jogasutry Patandzalego, dzie%o
liczgce co najmniej 2000 lat.

Za najbardziej salomonowe rozwigzanie kwestii nie nachodzenia
na siebie potrzeb osdéb, ktére stojg w konflikcie z celami
innych ludzi, Itskov uwaza stworzenie osobistych wszechswiatéw
dla kazdego cztowieka z osobna. Méwigc wprost, kazdy
dysponowatby wtasnym prywatnym wszechswiatem, w ktdrym
wykorzystywatby moc kreowania rzeczywistosci wedle wtasnego
uznania, bez ogladania sie na innych, gdyz inni réwniez beda
mieli swoje wtasne kosmosy, w ktdrych beda mogli robié, co
zechcg. To od nas bedzie zalezat*o czy bedziemy chcieli
dokonywa¢ interakcji z innymi uniwersami.



Zaistnieje bowiem taka mozliwo$¢. Dzis$ podobny mechanizm
widzimy w grach komputerowych, takich jak np. ,The Sims”,
~Spore” czy ,Minecraft”. Kazdy cztowiek powinien ponadto
dysponowa¢ mozliwoscig kontrolowania biegu historii. W obecnym
Swiecie nasze decyzje czesto sg nieodwracalne, nie mozemy ich
skorygowa¢, przez co naprawienie chociazby pewnych zyciowych
btedéw staje sie niemozliwe. Kluczem do rozwigzania tego
problemu jest mechanizm, za pomocg ktdérego, kazdy kto uzna, ze
jednak chciatby dokona¢ innego wyboru, bedzie miat taka
mozliwos¢. Dopiero w ten sposdéb bedziemy mogli w peini
doswiadcza¢ zycia nie ryzykujac, ze otwierajac sie na jedna
opcje, zamykamy sie na inne. To wszystko powinno stac¢ sie
udziatem ,,nowej ludzko$ci” w przeciggu tysigca lat.

Pytanie, co bedzie naszg motywacjg po uptywie tego czasu, gdy
wyznaczone przez Itskova cele zostang juz w peini osiggniete?
I czy zycie ludzi nie mogto tak wyglada¢ od poczatku,
zaktadajagc, ze istnieje jakis Bdg, ktdéry to wszystko
zaprojektowat?
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