Nowy projekt przyblizajacy
masowe wprowadzenie
humanoidalnych robotow

14 maja 2024

Nvidia, firma technologiczna, ktdra od dawna zaskakuje sSwiat
swoimi dokonaniami na rynku, wtasnie ogtosita nowy projekt,
ktéory moze przynies¢ nam o krok blizej do rzeczywistosSci
humanoidalnych robotéw. Projekt ten nosi nazwe GROOT
(Generalist Robot 00 Technology).

Na konferencji Nvidia GTC 2024, firma poinformowata, ze bedzie
pomaga¢ w stworzeniu nowej generacji robotdéw, ktdre beda
jeszcze madrzejsze i wydajniejsze niz kiedykolwiek wczesniej.
To, co czyni ten projekt wyjatkowym, to fakt, ze roboty bedg
uczy¢ sie od ludzi — sposob, w jaki sie poruszajg, méwig i
my$la, bedzie obserwowany i wdrazany.

Wedtug ekspertéw z Nvidii ten sposdb szkolenia pomoze robotom
szybko dostosowa¢ sie do realnych sytuacji i opanowad
umiejetnosci takie jak zrecznos¢ i koordynacja. Technologie
umozliwiajgce te postepy sa juz dostepne, a czotowi robotycy
na catym Swiecie sg gotowi na gigantyczne kroki w strone
sztucznej inteligencji ogdlnego przeznaczenia w robotyce.

Jensen Huang, CEO Nvidia, okreslit nowy projekt jako model
fundacyjny o ogdlnym zastosowaniu dla humanoidalnych robotow.
Firma celuje w rosngcg liczbe firm, takich jak Figure AI,
Fourier Intelligence, Sanctuary AI, Boston Dynamics i Agility
Robotics, ktére wchodza na rynek cztowiek-robot. W prosty
sposdb GROOT dostarczy niezbednej platformy AI i
infrastruktury potrzebnej do urzeczywistnienia humanoidalnych
robotéw.
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Jesli projekt GROOT pdjdzie zgodnie z planem, nadchodzgce lata
bedg waznym rozdziatem w historii robotyki.
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