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IBM pracuje nad najbardziej pojemnym magazynem danych w
historii. W laboratoriach w Almaden powstaje 120-petabajtowy
system przechowywania danych. Bedzie sie on sktadat z 200 000
wspdlnie pracujacych dyskéw twardych. W sumie ma on pomiescid
biliard plikéw, a jego twdércy majg nadzieje, ze wspomoze
symulowanie tak ztozonych systeméw jak klimat i pogoda. Same
informacje dotyczgce potozenia poszczegélnych plikéw, ich nazw
oraz atrybutéw zajmg okoto 2 petabajtoéw.

Magazyn danych powstaje na potrzeby jednego z klientéw IBM-a,
ktory zaméwit tez nowy superkomputer do symulowania procesow
zachodzgcych w przyrodzie. Bruce Hillsberg, dyrektor ds. badan
nad systemami przechowywania danych, ktéry odpowiada za
powyzszy projekt méwi, ze doswiadczenia zdobyte podczas
tworzenia takiego systemu przydadzg sie do opracowania
podobnych komercyjnych magazynow danych. Jego zdaniem w ciagu
najblizszych kilku lat firmy oferujace chmury obliczeniowe
zaczng skt*adad¢ zaméwienia na podobne systemy przechowywania
danych.

Inzynierowie IBM-a majg do wykonania bardzo ambitne zadanie.
Obecnie najwieksze systemy przechowywania danych liczg sobie
okoto 15 petabajtéw.

Na potrzeby obecnego zamdéwienia IBM opracowat nowy sprzet i
oprogramowanie. Wiadomo, ze catos¢ bedzie chtodzona wodg, a
inzynierowie zastanawiajg sie, w jaki sposdéb umiescié¢ dyski
tak, by zajmowaty jak najmniej miejsca. Kolejnym powaznym
wyzwaniem jest radzenie sobie z nieuniknionymi awariami
poszczegbélnych dyskéw. Wykorzystano standardowg technike
przechowywania licznych kopii danych na roéznych urzadzeniach,
ale jednoczesnie udoskonalono jag tak, by mimo awarii
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poszczegbélnych dyskdéw catosé¢ pracowata z maksymalnag
wydajnoscia.

Gdy jakis dysk ulegnie awarii, to po jego wymianie system
pobierze dane z innych dyskéw tak, by stworzy¢ doktadng kopie
zepsutego nosnika. Wgrywanie danych ma odbywaé¢ sie na tyle
wolno, by nie wptywato na wydajnos¢ systemu. Jesli natomiast
jednoczesnie zepsuje sie kilka sgsiednich dyskoéw, tworzenie
ich kopii ma przebiega¢ bardzo szybko, by unikng¢
niebezpieczenstwa, ze dojdzie do kolejne awarii, ktoéra
spowoduje catkowita utrate danych. Hillsberg ocenia, ze dzieki
takim rozwigzaniom system nie utraci zadnych danych przez
okoto milion lat, a jednoczesSnie nie wptynie negatywnie na
wydajnos$¢ superkomputera.

Magazyn bedzie wykorzystat system plikéw GPFS, ktéry powstat w
Almaden na potrzeby superkomputerdow. System ten zapisuje wiele
kopii plikéw na rdéznych nosnikach, co pozwala na btyskawiczny
ich odczyt, poniewaz rézne fragmenty pliku mogg byc¢ pdzZniej
odczytywane jednoczesnie z réznych dyskéw. Ponadto umozliwia
on informacji o doktadnym potozeniu kazdego pliku, dzieki
czemu uniknieto koniecznosSci skanowania dyskéw w poszukiwaniu
potrzebnych plikéw. W ubiegtym miesigcu, korzystajac z systemu
GPFS inzynierowe IBM-a zaindeksowali 10 miliardéw plikéw w
ciggu zaledwie 43 minut, znacznie poprawiajac poprzedni rekord
wynoszgcy miliard plikéw w trzy godziny.
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