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W ubiegtym roku Microsoft dot*gczyt do ID2020, globalnego
sojuszu, ktdrego celem jest stworzenie uniwersalnej cyfrowej
tozsamosci dla kazdego. Jakie sg spoteczne, ekonomiczne i
etyczne konsekwencje takiej inicjatywy?

Nasza aktywnos¢ cyfrowa w coraz wiekszym stopniu odpowiada
naszej aktywnosci w Swiecie rzeczywistym. Uczestnictwo we
wspotczesnej gospodarce, zdolno$¢ do kupowania i sprzedawania,
zdobywanie zatrudnienia, opieka zdrowotna, ustugi socjalne 1
inne sg praktycznie niemozliwe bez tozsamo$ci cyfrowej. W maju
2016 r. w siedzibie Organizacji Naroddéw Zjednoczonych w Nowym
Jorku, zorganizowano ID2020 — sojusz rzgdow, organizacji non-
profit, $rodowisk akademickich, ponad 150 firm sektora
prywatnego i 11 agencji ONZ wspoOtpracujgcych nad tym aby
zapewnic¢ unikalng tozsamo$¢ cyfrowg wszystkim na Swiecie.

Wiekszos¢ relacji medialnych sojuszu ID2020 koncentruje sie na
jego szlachetnym celu, jakim jest zapewnienie tozsamosSci
cyfrowej dla ponad miliarda uchodzcow, kobiet, dzieci i innych
osOb nie posiadajgcych jakiejkolwiek formy identyfikacji.
Przestanie dostarczenia cyfrowej identyfikacji dla tej
,Niewidzialnej” czesci ziemskiej populacji, aby umozliwic¢ im
udziat w spoteczeiAstwie, nadaje ludzkie oblicze dla prawdziwe]
misji. Jest tez punktem zbornym, w ramach ktdrego otwarty
sojusz ma nadzieje, ze inne podmioty, podobnie jak Microsoft,
stang sie czes$cig tego globalnego wysitku.

Podstawowa misja stworzenia uniwersalnego systemu
identyfikacji, ktoéory obejmie kazdg osobe na Swiecie,
wykorzystujgc nowoczesng technologie i wsparcie réznych
rzgdéw, instytucji finansowych i innych, jest prawdziwym
ukrytym celem stojgcym za tym humanitarnym dziataniem.
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Zgodnie z materiatem dotyczgcym zarzadzania ,Sojusz do 2030 r.
ma na celu stworzenie skalowanego bezpiecznego,
weryfikowalnego, trwatego systemu tozsamo$ci cyfrowej,
zgodnego z celami zrdéwnowazonego rozwoju” uzgodnionego przez
Organizacje Narodéw Zjednoczonych.

Krétkoterminowy cel to testowanie najlepszych rozwigzan
technologicznych dla tozsamosci cyfrowej oraz wspéitpraca z
rzgdami i innymi podmiotami w jej wdrazaniu. Skupienie sie na
1,5 miliarda ludzi bez identyfikacji jest czeScig tej
krotkoterminowej wizji.

Dtugofalowa wizja skupia sie na sojuszu, ktory stwierdza, ze
[Jzbieznos¢ trendéw zapewnia bezprecedensowg mozliwos$¢
skoordynowanego, wspélnego dgzenia do celu, jakim jest
uniwersalna cyfrowa tozsamos¢. Tendencje te obejmujg
porozumienie polityczne miedzy cztonkami Organizacji Narodéw
Zjednoczonych, rosngca globalng tacznos¢, nowe technologie i
globalne wezwania do stworzenia nowego modelu tozsamosci.

Sojusz podkresla, ze [Jtozsamos¢ cyfrowa jest kamieniem
wegielnym miedzynarodowego rozwoju i uwaza, ze [JJtozsamos$¢
cyfrowa powinna by¢ przypisana osobom od ich urodzenia az do
Smierci. Ten cel, wdrazany przez globalne wspétdziatania,
budzi jednak wiele obaw etycznych.

W miare jak cyfrowy krajobraz staje sie coraz bardziej
wszechobecny, 1linie podziatu pomiedzy Swiatem fizycznym i
rzeczywistym wcigz sie zacieraja. Jes$li brak tozsamos$ci
cyfrowej w obecnym paradygmacie ogranicza uczestnictwo we
wspOtczesnej gospodarce, to brak tego samego w jedynym
globalnie uznanym systemie moze catkowicie wykluczy¢ w nim
uczestnictwo.

Jesli celem Sojuszu jest globalnie uznawana tozsamos¢ cyfrowa
dla wszystkich od urodzenia az do smierci, to czy bedzie ona
uznawana globalnie? Jak bedzie egzekwowana i przez kogo? Co
stanie sie z osobami, ktdére nie chcg w tym uczestniczyc? Czy



bedg przesladowane? W jaki sposdéb implementacja identyfikacji
wyewoluuje wraz z technologig poza smartfonami? Czy urzadzenia
do noszenia na ciele, implanty takie jak uzywane w szwedzkich
pociggach lub jakas inna forma cyfrowego tatuazu stang sie
normg?

Wraz z tym jak coraz wiecej transakcji bedzie nabierato
charakteru cyfrowego, ktory bedzie opierat sie na jednym
globalnym, wspieranym przez firme Microsoft, standardzie
identyfikacji, istotnym stanie sie pytanie, kto bedzie rzadzit
rozwijajgcg sie globalng spotecznosciag i gospodarks.
Zwtaszcza, ze [JJosoby niebedace uczestnikami tego systemu nie
bedg w stanie kupowa¢ lub sprzedawa¢ towardéw lub ustug.

System globalnej identyfikacji obejmuje réwniez masowe,
koordynowane globalnie systemy obowigzkowych szczepien. Jedng
z instytucji pracujgcg w sojuszu ID 2020 jest Gavi Vaccine
Alliance wspierajacy dtugoterminowe plany szczepien WHO, Banku
Swiatowego, UNICEF-u, oraz amerykarnskiego sanepidu CDC.
Obecnie system ten testowany jest na populacji poddanej
przymusowej migracji i zyciu w warunkach obozéw
koncentracyjnych, co z pewnoscig przetozy sie na finalne
wdrozenie.
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