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Zadaniem wspbétczesnej szkoty jest przygotowanie ucznidéw do
samodzielnego i Swiadomego kszta*cenia, w ktérym rola
nauczyciela ogranicza sie do obowigzkdédw organizatora i
doradcy. Umozliwia to zastosowanie jednej z metod
aktywizujacych uczniéw — metody projektu.

Znana od dawna metoda projektu zalecana do stosowania w
szkotach polega na zaplanowaniu samodzielnych dzia*an ucznidw
w zbieraniu materiatdéw na okreslony temat, a nastepnie jego
publicznej prezentacji. Dzieki temu uczniowie opanowujg metody
wyszukiwania informacji, ich poréwnywania z wykorzystaniem
réznych zrédet i na tej podstawie formutowania wtasnych
opinii. Zdarza sie, ze fascynacja jakims$ segmentem wiedzy
przeradza sie w gtebsze zainteresowanie 1 mtodociany badacz
staje sie prawdziwym ekspertem w wybranej dziedzinie.

Sukcesy na tym polu majg ogromny wptyw na rozwdj intelektualny
ucznia i decydujg o dalszym toku nauki. Ponadto uczniowie ucza
sie systematycznego planowania swoich dziatan, zasad
wspétpracy zespotowej i poszanowania czasu wtasnego i innych,
metod dochodzenia do kompromiséw, sztuki logicznego mysSlenia i
przekonywania innych do wtasnego zdania. Niebagatelne sa
doswiadczenia przezywania na tej drodze takze niepowodzen i
opanowania sposobdw wychodzenia z nich.

Metoda projektu zyskata nowe mozliwo$Sci zastosowania w
praktyce szkolnej z chwila upowszechnienia sie techniki
komputerowej 1 nieograniczonej dostepnos$ci do zasobédw
internetu. Dobrym przyktadem jest nauka jezyka obcego, gdyz w
opanowaniu tej dziedziny wiedzy bardziej od odtwarzania
wymyslonych scenek szkolnych liczg sie takie czynniki, jak
zaangazowanie ucznia, jego wiedza o $Swiecie, praktyczne
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dodwiadczenia i osobiste zainteresowania. W zwigzku z tym
znacznie wzrasta rola nauczyciela w wyborze inspirujgcych
ucznidéw c¢wiczen i medidéw, do ktorych z pewnoscig zaliczajag sie
nagrania autentycznych rozméw ludzi réznych zawodow, klas i
zainteresowan.

Postuzytam sie tg metodg w nauczaniu jezyka angielskiego w
klasach liceum ogdélnoksztatcgcego, liceum profilowanego i
technikum elektronicznego. Program nauczania jezyka
angielskiego dla tego szczebla nauczania zaktada przygotowanie
uczniow do egzamindéw maturalnych z jezyka obcego na
rozszerzonym poziomie. Realizacja projektu polegata na
przygotowaniu przez uczniow referatu — od strony technicznej
za pomocg programu Microsoft Power Point, a tematycznie — z
wykorzystaniem zasobow internetu. Rzadko ktdre medium bardziej
niz siec¢ internetowa nadaje sie do wyszukiwania potrzebnych
informacji i doskonale zastepuje dotychczasowe korzystanie z
katalogéw i zbiordéw tradycyjnych bibliotek. Internet daje
niebywaty dostep do Zrdédetr wiedzy, np. na temat historii,
geografii i kultury wybranego kraju, zwyczajéw jego
mieszkahcow oraz wumozliwia poznawanie autentycznego
stownictwa; jego zaletg jest tez aktualnos¢ i efektywnos¢
pozyskiwania dokumentdw.

Ideg przewodnig projektu, ktéry zaproponowatam uczniom, byta
promocja wiedzy o krajach Unii Europejskiej, w tym Polski.
Prace nad jego realizacjag przebiegaty w ramach Sciezki
miedzyprzedmiotowej z zakresu edukacji europejskiej, tj. na
zajeciach pozalekcyjnych, w wymiarze jednej godziny
tygodniowo. Uczniowie w swych opracowaniach opowiadali o
wybranych przez siebie krajach europejskich, ich przesztosci,
potozeniu geograficznym, prezentowali zabytki i najciekawsze
miejsca pod wzgledem krajobrazowym, wskazywali mozliwosci
wytworcze, opowiadali o ludno$ci, tradycjach i stynnych
postaciach z przesztosci i czaséw wspotczesnych.

Para ucznidéw wybrata na przyktad temat o angielskiej rodzinie
krélewskiej, zwyczajach panujacych na dworze, zabytkach



architektury i urzadzeniach wnetrz patacowych, a takze catkiem
nowych perypetiach cztonkéw krélewskiego klanu. Przygotowang w
jezyku angielskim publiczng prezentacje dzieki technice Power
Point autorzy pracy ubarwili licznymi zdjeciami ze zbiordw
krolewskich, opisali wnetrza patacéw i dwordéw wraz z dzietami
sztuki.

Projekty miaty forme kontraktow: uczniowie, zgtaszajac sie
parami, wybierali temat sposréd przedstawionych propozycji,
okreslali cele ogélne i szczegb6towe pracy, wyznaczali terminy
konsultacji, czas 1 sposdéb prezentacji projektu, po czym
nastepowato podpisanie umowy. Wspomniane w umowie konsultacje
dotyczyty przede wszystkim wytaniajgcych sie probleméw
jezykowych, takich jak zrozumienie specyficznych poje¢,
przeksztatcen zdan, uzycie czaséw w napotkanych materiatach
anglojezycznych itp. Uczniowie spozytkowali swoje
dotychczasowe dosSwiadczenia z dziedziny informatyki — ich
prace, w ktéorych wykorzystywali dZwiek, byty bogato
ilustrowane ciekawymi zdjeciami.

Prace miaty by¢ oceniane wedtug wspélnie wytyczonych
podstawowych kryteriéw: zgodnos¢ efektu z podjetym zadaniem,
oryginalnos¢ podejscia do tematu, bogactwo materiatu
zrodtowego, struktura pokazu, estetyka wykonania, logika
przedstawionych zdarzen, komunikatywno$¢ przekazu, terminowos¢
wykonania kolejnych czesci, wktad pracy poszczegodlnych
cztonkdw zespotu, jezyk komunikatodw.

Ocenie podlegata tez catos¢ przedsiewziecia edukacyjnego: po
wystuchaniu wszystkich prezentacji nastepowat*a dyskusja o
przebiegu pracy i jej efektach konAcowych. Uczniowie méwili, co
sie im w danej realizacji podobato, czego nowego sie nauczyli,
jakie majg uwagi krytyczne, formutowali wnioski, co trzeba
poprawi¢ przy realizacji nastepnych projektow. W celu
utrwalenia zebranych doswiadczen wszyscy wypeinili odpowiednig
ankiete ewaluacyjng.

Przebieg pracy nad realizacjg projektu i przedstawione przez



uczniow efekty przekonaty mnie, ze jest to niezwykle
atrakcyjna dla ucznidéw forma nauki. Przede wszystkim dlatego,
ze obecnie realizowane metodg projektu prace *tgczg sie z
wykorzystaniem komputera i sieci internetowej, co dla mtodego
cztowieka jest niezwykle emocjonujgce. Mozliwosci komputera sg
zresztg juz powszechnie wykorzystywane nie tylko na zajeciach
informatyki, ale i w opanowaniu wiedzy z wielu 1innych
przedmiotéw, w dodatkowym zdobywaniu informacji,
demonstrowaniu w*asnej pomystowo$ci, w stosowaniu
interaktywnych programéw nauki, pisaniu prac domowych itd.
Ogromne znaczenie w procesie nauczania zdobyt* roéwniez
internet; pozwala on na kontakt z autentycznymi materiatami
zrodtowymi, daje mozliwo$ci kontaktowania sie z innymi ludzmi
na catym Swiecie i jest sposobem na przyjemne przyswajanie
wiedzy.

M6j projekt udowodnit*, ze metoda projektu jest przydatna
rowniez w dziedzinie edukacji jezykowej, przekonat stuchaczy,
jak szybko i skutecznie mozna znalez¢ potrzebne informacje w
obcym jezyku i jak je wykorzysta¢ w celu rozwijania wtasnych
zainteresowan oraz w nauce jezyka. Ten projekt niewagtpliwie
rozbudza pasje ucznidw do poznawania i dociekania oraz
podejmowania decyzji o tresci lekcji, w sposdéb naturalny
zbliza tematyke przedmiotdw szkolnych, ktdére w przypadku ich
izolowanego wyktadania przyttaczajg ogromem oderwanej od zycia
wiedzy. Zadaniem reformowanej szkoty jest ukazywanie uczniom
Swiata w sposOb catosciowy i ich przygotowanie do aktywnego
uczestnictwa w nim; zatozenie to speinia z pewnos$cig
zastosowana w praktyce szkolnej metoda projektu w nowym
wykonaniu.
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