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Projekt Marka Zuckerberga majgcy na celu ewolucje Facebooka to
kolejna forma kolonizacji zycia, wzorowana na grach wideo 1
platformach do pracy zdalnej. Jest to kolejny sygnat
ostrzegawczy przed coraz wiekszg 1ingerencjg kapitatu
technologicznego w nasze codzienne zycie.

Prezentujac swdj projekt Mark Zuckerberg twierdzi, ze
wymyslit, w jaki sposdéb bedziemy sie socjalizowad w
przysztosci. 28 pazdziernika przedstawit swojg wizje
metawersum, wirtualnego Srodowiska, w ktédrym mozemy wychodzi¢é
z domu, robic¢ zakupy i pracowa¢. Bedziemy tam po prostu zy¢.

Dolina Krzemowa ma dtugg historie niezrealizowanych wielkich
marzen, od libertarianskiej utopii, jak opisywano Internet w
jego poczatkach, po wszechobecne autonomiczne pojazdy.
Metaverse prawdopodobnie spotka ten sam los — jak wskazuje w
swym filmie Andrzej Kohut z Klubu Jagielloniskiego — ale to nie
znaczy, ze nie wpitynie ono na nasze zycie. Przemyst
technologiczny potrzebuje nowej wizji, ktdéra mozna, chocby
czesciowo zrealizowang, przekuwa¢ na rynki zbytu. Czyli
pienigdze.

Realizacja tego projektu wymaga jednak od Facebooka i rdéznych
innych firm zanurzenia sie w przestrzen metawersum w celu
opracowania technologii, od ktérych bedzie on zalezny, a od
uzytkownikéw zaakceptowania scenariusza, w ktérym wiekszos¢
czasu bedziemy spedza¢ w domu z zestawami stuchawkowymi
wirtualnej rzeczywistosci, =zamiast wychodzi¢ do SdSwiata
fizycznego.

Do koncepcji tej odniést sie CEO Microsoftu, Satya Nadella,
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skupiajgc sie na kwestii przedsiebiorczosci i grach
komputerowych. W jego przemdéwieniu koncepcja ta obejmuje
istniejgce czaty wideo i narzedzia do wspdétpracy, wspomniane
zostaty takze gry, takie jak Halo i Minecraft, oraz zapowiedz,
ze te zastosowania metawersum zostang jeszcze wzbogacone o
wirtualne Srodowiska.

Nie wiadomo jeszcze, czy wszyscy zostaniemy wepchnieci do
wirtualnych Srodowisk w taki sam sposéb, w jaki bycie online
stato sie dzis niezbedne, by poradzi¢ sobie we wspdétczesnym
Swiecie. Ale potrafie wyobrazi¢ sobie, w jaki sposdéb firmy na
nas to wymuszg.

Inspiracje ze sSwiata gier juz teraz sg w naszym zyciu obecne.
Artysci tacy jak Travis Scott i Ariana Grande majg juz za soba
pierwsze wirtualne koncerty. Znaczna czes¢ z nas spotkata sie
juz z cyfrowymi walutami — i nie, nie chodzi tutaj o bitcoiny
— uzywanymi w grach komputerowych czy smartfonowych. To
wtasnie z nich czerpig zyski twlrcy gier takich jak m.in.
Fortnite, czy tych mniej skomplikowanych, ktérych wiele jest
obecnych na naszych smartfonach, umilajgc nam podréz z pracy
do domu, czy tez samotne weekendowe wieczory.

Czes¢ firm gamingowych juz teraz rozwaza stworzenie gier typu
,play-to-earn”, ktdére wprowadza do gier szat spekulacyjnych
NFT — skrét od Non-Fungible Token — zachecajgc graczy do
dalszej gry w celu uzyskania szansy na zdobycie cennych NFT,
ktére mogg odsprzedad. W efekcie gra staje sie praca, poniewaz
wirtualne dobra mogg przynies¢ absurdalne sumy pieniedzy. Juz
teraz fenomen ten ma swoje miejsce w postaci takich platform
jak Clickworker czy Playment. Metaverse moze jednak zrobid
znacznie wiecej, by zmieni¢ sposéb, w jaki ludzie pracujga.

W trakcie pandemii pracodawcy wdrozyli catg game
oprogramowania, aby $ledzi¢ swoich pracownikéw, gdy nie ma ich
w biurze. Aplikacje z metawersum zaoferujg nowe 1 lepsze
sposoby, aby to zrobi¢. Jesli nie mozesz by¢ w fizycznym
biurze, bedziesz musiat by¢ obecny w wirtualnym. Szef sprawdzi



cie co do minuty.

Ale transformacja moze mie¢ o wiele wiecej narzedzi niz tylko
nadzér nad ludZzmi. Mogg to by¢ rdéwniez nowe systemy
zarzgdzania, zmniejszajgce autonomie pracownikéw w miejscu
pracy. Metavers moze stac¢ sie nowg wielkg platformg pracy. Sam
Zuckeberg powiedziat, ze jego rozwijanie ,pozwoli ludziom na
dostep do pracy i rdéznych miejsc, niezaleznie od miejsca
zamieszkania”.

Catos¢ ma opierac¢ sie na technologii VR — virtual reality -
polegajgcej na multimedialnym kreowaniu komputerowej wizji
przestrzeni, przedmiotdéw, jak i zdarzen. Do tego metaversum
wchodzilibysmy za pomocg gogli, czy tez okularéw, ktére
tworzytyby wirtualng rzeczywistos$¢, bedgcq barierg miedzy nami
a Swiatem realnym. Nietrudno wyobrazi¢ sobie skutki
uzaleznienia nas od takiej technologii, jak 1 tez jej
inwigilacyjne mozliwosci. Miejsce pracy nagle statoby sie
wszechobecne. Tak bardzo, ze dzisiejsze smartfony 1 laptopy,
niezmiennie podtgczone do internetu, wydawataby sie dziecieca
igraszka.

Do tej pory narzedzia stuzgce do wchodzenia w VR nie sg zbyt
popularne, ze wzgleddéw tak zdrowotnych, jak i cenowych, lecz
co, jesli Zuckerberg i inni big-techowi giganci to zmienig?
Majg w koncu ku temu potrzebne $rodki, tak polityczne, jak i
kapitatowe.

Znajgc totalitarne zapedy big-techowego kapitatu — opisane w
rozmowach z tukaszem Mollem, czy Janem Zygmuntowskim -
Metaverse moze by¢ kolejnym krokiem do kolonizacji naszego
zycla, uzalezniajgc nas od niszczacych zycie spotecznie
technologicznych rozwigzan gigantdéw takich jak Facebook,
Google czy Amazon i wtdérujacych im pomniejszym spekulantom od
cyfrowej smiecio-pracy.

Projekt ten musi wiec budzié¢ nasza czujnosé¢. Nie tylko
czujnos¢ intelektualistéw i intelektualistek, lecz roéwniez



politykéw i dziataczy lewicy. Na naszych oczach otwiera sie
kolejny front walki z wyzyskiem 1 inwigilacjg wyprodukowanymi
przez schytkowy kapitalizm.
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