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Termin ,nauka pamieciowa” nie jest dzi$ zbyt popularny, a
wtasciwie jest demonizowany. Nie zmieni to faktu, ze pewne
rzeczy lepiej zna¢ na pamie¢. Moze to by¢ stownictwo jezyka
obcego, ale takze wzory, symbole, daty historyczne 1 wiele
innych. Uzytkownicy Linuksa moga przy ich zapamietywaniu
skorzysta¢ z kilku programéw, a jeden z nich przyda sie sie
nie tylko im.

Gdy bytem dzieckiem nauka pamieciowa by*a normalnym elementem
ksztatcenia. Po prostu kazano mi ,wkué¢” pewne symbole
chemiczne, wzory, stowa, cate teksty. Dzis jestem dorosty i
widze, ze nauka pamieciowa przeraza moich uczniéw i ich
rodzicow. Nierzadko sg oni oburzeni faktem, ze dziecko ma cos
pamietad¢. Wiele razy styszatem, ze ,jak bedzie to potrzebne,
to sobie dziecko znajdzie w internecie”. Politycy tez lubig
powtarza¢ frazesy o ,nacisku na przetwarzanie, a nie
zapamietywanie informacji”.

Prawdg jest, ze sama nauka pamieciowa nie nauczy nhas zycia,
fachu ani kreatywnos$ci. Trzeba jednak mie¢ na uwadze, ze im
wiecej wiadomo$ci mamy w gtowie, tym szybciej mozemy ich
uzywa¢ i je przetwarza¢. Umyst eksperta zawiera pewne
informacje i *aczy je ze sobag. Nie przetworzymy w gtowie tego,
czego w niej nie mamy.

PrzejdZzmy do rzeczy. Uzytkownicy Linuksa maja do dyspozycji
wiele programéw wspierajacych nauke pamieciowg. Ja wybratem z
nich trzy. Uzytkownicy polecanego przeze mnie Ubuntu
zainstalujg je kilkoma kliknieciami 2z poziomu Centrum
oprogramowania Ubuntu.

Wszystkie programy dziat*ajg w oparciu o model ,flashcard”,
czyli sg bibliotekami wirtualnych kartek, ktdére z jednej
strony majg pytanie, z drugiej odpowiedz. Uzytkownik powtarza
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wiadomosci, przeglagdajac te kartki.
PARLEY

Parley jest programem opracowanym w ramach The KDE Education
Project. Jest to program utatwiajacy zapamietywanie stéw i
najlepiej uzywa¢ go do nauki stownictwa.

Zaletg programu jest prostota. tatwe jest tworzenie lekcji,
zarzgdzanie lekcjami i odszukiwanie stéw. Po uruchomieniu
programu widzimy okno startowe, ktére umozliwia: stworzenie
nowej kolekcji stdéw, otworzenie jednej z posiadanych kolekcji
lub pobranie nowej kolekcji.

Parley zapisuje kolekcje stéw w pliku KVTML. Takie wtasnie
pliki mozemy pobra¢ i zainstalowa¢ z poziomu programu. Po
wybraniu odpowiedniej opcji w menu uruchomi sie przegladarka
kolekcji dostepnych w internecie, ktdéra wyglada tak, jak na
zrzucie ponizej.

Niestety w dostepnych kolekcjach nie ma zbyt wielu, ktdre beda
atrakcyjne dla Polakéw. Mozna jednak bez problemu stworzy¢
wtasng kolekcje. W tym miejscu wielu ludzi powie: ,Co?
Przeciez sa komercyjne programy, gdzie mam wszystko gotowe!”.
Mozna do tego podchodzi¢ w ten sposdb, ale zapewniam, ze
kolekcja stworzona samodzielnie wchodzi do gtowy *tatwiej niz
taka, ktdéra sie pobierze. Do tworzenia kolekcji stuzy edytor
widoczny na zrzucie ponizej.

Mamy tutaj przyktad kolekcji do nauki s*ownictwa jezyka
rosyjskiego. W tabelce znajdujg sie stowa w dwdch kolumnach.
Po lewej przegladarka poszczegélnych 1lekcji. OczywisScie
wystarczy stworzy¢ kolejng lekcje (New Lesson) i zabra¢ sie za
wpisywanie stéwek. Potem, aby je powtdrzyC, mozemy skorzystad
z réznych trybéw odpytywania.

Wiedze mozemy sprawdza¢ w trybach Flash Cards (program
wySwietla stowo, uzytkownik odpowiada sam sobie i moze
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sprawdzi¢, czy odpowiedZz byta poprawna), Mixed Letters
(program wysSwietla ,poszatkowane” s*owo jako podpowiedz),
Multiple Choice (test wielokrotnego wyboru), Written
(odpytanie pisemne), Example sentences (przyktadowe zdania),
Gender of Nouns (rodzaj rzeczownikow), Comparison Forms
(poréwnania), Conjugations (koniugacje).

Uzytkownik programu moze ustali¢ wiele zasad treningu, np. jak
czesto powtarzaé¢ dane wyrazy, czy ignorowa¢ duze i mate
litery, czy akceptowa¢ synonimy jako poprawne odpowiedzi itd.

Aby okres$li¢ cechy stéw (np. wymowe czy funkcje), nalezy w
edytorze kliknag¢ na tabelke prawym przyciskiem myszy. W
rozwijanym menu znajduje sie funkcja umozliwiajgca dodanie
»Sstownikowych” kolumn, w ktérych opiszemy np. wymowe wyrazu.

ANKI — NIE TYLKO DO StOw

Program Anki jest bardziej rozbudowany i moze stuzy¢ do
zapamietywania roéznych informacji w réznych formach. Program
jest dostepny takze w wersji na iPhone’a 1 Androida oraz Mac
0S X 1 Windows. Dzieki funkcjom synchronizacji mozna wygodnie
sie uczy¢ niezaleznie od urzadzenia.

Anki, podobnie jak Parley, daje mozliwo$¢ pobrania gotowych
kolekcji kart, stworzenia wtasnej kolekcji lub importowania
jej z 1innego programu. Opcje naukli wybieramy przed
rozpoczeciem powtdrki. Mozemy ustalic¢, ile kart dziennie
powtarzamy lub jaki jest limit czasu na sesje lub jedno
pytanie.

Zrzut powyzej wyjasnia, jak wyglada powtdrka. Tworzenie nowej
kolekcji jest natomiast pokazane na zrzucie ponizej. Mozemy
ustalié¢, co ma sie znalezZzé¢ po obu stronach karty do
powtarzania. Mozemy przypisaC jej etykiete. Najistotniejsze
jest jednak to, ze w karcie mozemy umiescié¢ grafike, tresci
audio i wideo, réwnanie Latexa lub kod HTML. Dzieki temu mozna
uzy¢ programu do zapamietywania twarzy, wzordéw matematycznych,
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akordow gitarowych i wielu, wielu innych rzeczy.

Osoby zainteresowane programem Anki powinny odwiedzi¢ jego
strone, a takze zajrze¢ na YouTube, gdzie znajdujg sie filmy
instruktazowe. To ciekawa alternatywa dla zastrzezonego
SuperMemo, moim zdaniem tatwiejsza w uzyciu 1 nie mniej
efektywna.

PAUKER

Pauker to prosty program w Javie wzbudzajgcy mieszane uczucia.
Jedni uznajg go za beznadziejny, inni za bardzo wygodny. Jest
otwarty 1 darmowy oraz kompatybilny z mobilng aplikacja
MiniPauker. Dostepny w kilku jezykach, takze w polskim. Na
stronie programu mozna znalez¢ gotowe lekcje.

Opcji treningu nie ma w Paukerze zbyt duzo i nie sa one
skomplikowane. To moze by¢ zaletg. Najciekawsze jednak w
Paukerze jest rozdzielenie funkcji uczenia sie od powtarzania.
Najpierw uzytkownik tworzy kartki. Potem nastepuje etap nauki,
w ktérym kartki sg prezentowane przez okreslony czas i
powtarzane. Po takich sesjach nauki mozna powtarzac¢ kartki,
ktérych termin uptyngt. Program na biezgco informuje
uzytkownika, 1ile kart zostato w pamieci dtugotrwatej 1
krotkotrwatej. Trzeba sprébowaé, aby zobaczyé, jak to dzia%a.

Moje dosSwiadczenia z programem Pauker sa bardzo mite. Znam
jednak osoby, ktdore bardzo tego programu nie lubig. Polecam
wyprobowanie go, ale nie odwazytbym sie stwierdzié, ze jest to
dobra pozycja dla kazdego.

Przyznam, ze uzytem kiedy$ Paukera, aby zapamietad
najwazniejsze hasta, PIN-y i numery (PESEL itd.). To naprawde
sie przydaje.

Wybierajgc program do nauki pamieciowej, musimy zawsze
pamieta¢ o jednym — to my zapamietujemy i uczymy sie. Program
tego za nas nie zrobi.
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