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Poprawne pisanie na klawiaturze wbrew pozorom nie jest
umiejetnoscia, ktérg posiada kazde dziecko. Majac Linuksa,
mozna jednak nauczy¢ tej sztuki kazdego, takze dzieci. Do tego
celu mamy trzy aplikacje edukacyjne, ktére zamienig nauke
pisania w ostry trening albo dobra zabawe.

W poprzednich odcinkach staratem sie zacheci¢ do instalacji
Linuksa i wskazad¢, jak stawiad pierwsze kroki w tym systemie.
Moim zamiarem nie by*o tworzenie kolejnego podrecznika
Linuksa, wiec po czterech odcinkach zostawiam ten temat.
Zachecam wszystkich do poznawania Linuksa wszelkimi mozliwymi
sposobami, a w kolejnych tekstach zajme sie prezentowaniem
linuksowych aplikacji edukacyjnych. Chciatbym pokaza¢, jak
duzo jest darmowych narzedzi, z ktérych ,linuksiarze” moga
korzystac.

W tym odcinku opisze programy do nauki.. pisania na
klawiaturze. Dlaczego akurat te? 0d poczatku planowatem
opisywaé¢ narzedzia do nauczania/uczenia sie roéznych rzeczy i
pisanie wydawato mi sie naturalnym poczatkiem. Poza tym te
programy mogg sie naprawde przydaé¢, nawet osobom postugujgcym
sie klawiaturg zawodowo.

To prawda, ze dzis nawet dzieci znajg klawiature. Jest coraz
wiecej dzieci, ktore poznaty litery dzieki Gadu-Gadu czy tez
innemu komunikatorowi. Nauka pisania przebiegata u wiekszoS$ci
z nich metoda hunt-and-peck, czyli klawisz byt odnajdywany
wzrokiem i uderzany. Pisanie najcze$ciej odbywato sie za
pomocg palcow wskazujgcych i/lub sSrodkowych.

Wielu ludzi, ktdérzy nauczyli sie pisac¢ metoda hunt-and-peck,
potrafi wprowadza¢ tekst szybko i uzywa wiecej niz dwdch
palcéw. Problemem zostajg jednak rdézne dziwne nawyki
utrudniajgce pisanie. Znam kilka oséb, ktdére piszg nie
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uzywajgc palcoéw matych i serdecznych. Sam przez dtugi czas
miatem problem z tym, ze w ogéle nie uzywatem prawego shifta
(co powodowato szybkie zmeczenie lewej reki). Problemem dla
wielu ludzi jest koniecznos$¢ kontrolowania pisania wzrokiem. Z
czasem mozna to ograniczy¢ do minimum, ale i tak wzrok predzej
czy p6zniej kieruje sie na klawiature, co utrudnia $ledzenie
wpisywanego tekstu.

Dobrze jest umiec¢ pisa¢ poprawnie, 10 palcami i bezwzrokowo.
Chroni to nasze rece 1 ramiona przed niepotrzebnymi
nadwyrezeniami. Nie bez znaczenia jest tez szybkos¢. Wiele
0sOb pisze z predkoscig 150 znakéw na minute, a prawidtowa
technika pisania moze pozwoli¢ na pisanie dwa, trzy razy
szybciej. Specjalisci sag jednak zdania, ze umiejetnos¢
prawidtowego pisania trzeba osobno wyéwiczy¢ i raczej nie jest
mozliwe wyrobienie sobie dobrej techniki w trybie ewolucji -
od ,swojego” sposobu pisania do prawidtowego. Aby sie tego
nauczy¢, wystarczy program do nauki i troche samozaparcia.

Z Linuksowych programéw do nauki pisania moim zdaniem na
wyréznienie zastugujg trzy: KTouch, Klavaro oraz Tux Typing.
Uzytkownicy polecanego przeze mnie Ubuntu zainstalujag je
kilkoma kliknieciami z poziomu Centrum oprogramowania Ubuntu.
Wystarczy wpisac¢ nazwy programéw do wyszukiwarki.

KTOUCH — PROSTY I EFEKTYWNY

KTouch (ktouch.sourceforge.net) to chyba najbardziej znany z
Linuksowych programéw do nauki pisania. Do jego zalet nalezy
zaliczy¢ wsparcie dla roznych uktadéw klawiatury, mozliwos$¢
dodawania i modyfikowania lekcji, dos$¢ duza liczbe dostepnych
lekcji (takze w jezyku polskim), ocenianie doktadnosci i
szybkosci ,w locie” oraz automatyczne dopasowywanie kolejnej
lekcji do umiejetnosci uzytkownika.

KTouch
Zrzut obok przedstawia okno programu KTouch. Widzimy aktualny



poziom (Level), szybkos¢ (134 znaki na minute) oraz doktadnos$¢
(92%). Istotnym elementem jest ukazanie uktadu klawiatury w
oknie programu — pomaga w wyeliminowaniu nawyku patrzenia na
klawiature (potozenie klawisza mozna ustalic¢, patrzac na
ekran) .

Na zrzucie widacl tez przyciski do pauzowania 1 wznawiania
sesji. Program oferuje rozbudowane statystyki pozwalajace na
Sledzenie swoich postepéw (zob. zrzut ponizej). W menu
Settings mozemy ustawi¢ uktad klawiatury, opcje treningu (np.
prég poprawnos$ci konieczny do przejscia dalej). W menu
Training >> Default lectures mozemy wybra¢ jezyk lekcji.

KTouch — statystyki

KTouch jest dos$¢ rozbudowany i daje wiele opcji dostosowania
do wtasnych potrzeb. Mozna jednak korzysta¢ z niego swobodnie
przy ustawieniach domy$lnych. Po prostu wybieramy jezyk i
wykonujemy ¢wiczenia, wpisujgc tekst widoczny na gérnym pasku
i klikajagc enter po dotarciu do konca linijki. Program sam
bedzie proponowat nowe lekcje, my skupiamy sie na pisaniu.

KLAVARO — PROJEKT Z AMBICJAMI

W ramach projektu Klavaro (klavaro.sourceforge.net) powstaje
program do nauki pisania, ktéry ma by¢ niezalezny od uktadu
klawiatury i jezyka. Jego twlrcy postawili sobie za cel
stworzenie <¢wiczen, ktére rozwing rézne dyspozycje, np.
ptynno$¢ pisania, umiejetnos¢ szybkiego znajdowania klawiszy,
szybkos¢ itd. Ten program rdéwniez pozwala na dodawanie
wtasnych lekcji, cho¢ z poczatku bardziej istotne beda te,
ktére juz do niego dodano.

Klavaro — menu
Osoba uruchamiajgca Klavaro zobaczy menu jak na zrzucie obok.
Spolszczenie nie jest idealne, wiec wyjasnijmy: opcja Wstep



uruchomi krétki poradnik dotyczagcy ukt*adania ragk na
klawiaturze (zob. zrzut ponizej). Tez nie jest idealnie
spolszczony, ale da sie zrozumieé¢, o co chodzi. Opcja Kurs
podstawowy to naprawde gtebokie podstawy. Adaptacja to
¢wiczenia z losowo dobieranym zestawem znakéw. W opcji Speed
¢wiczymy z losowymi stowami. W opcji Fluidity <éwiczymy z
petnymi tekstami i musimy sie nastawi¢ na koniecznos¢
poprawiania zrobionych bteddw.

Wstep w Klavaro

Jak wida¢, jezyk i uktad klawiatury wybieramy w pierwszym
menu. Samo okno programu w czasie C¢wiczenia wyglada tak, jak
na zrzucie ponizej. Przy d¢wiczeniu ptynnosci nie widad
klawiatury na ekranie, ale taka funkcja jest dostepna na
wczes$niejszych etapach nauki (jako opcja po wcisnieciu
przycisku ,Keyboard”).

Klavaro — okno programu w czasie ¢wiczenia

Generalnie Klavaro wydaje sie projektem bardziej ambitnym niz
KTouch, cho¢ z moich doswiadczen na dzieciach wynika, ze
Klavaro szybciej nudzi ucznia na wczesnych etapach nauki.
Pierwsze sesje z tym programem wydajg sie dtugie i monotonne.
Cwiczgc z KTouch, ma sie wrazenie szybciej ptyngcej akcji.
Ostatecznie mozna uzy¢ obydwu programéw jako narzedzi
komplementarnych.

TUX TYPING — WYZWANIE DLA WSZYSTKICH

Tux Typing to jeden z kilku programdw opracowanych w ramach
projektu Tux4Kids. Nie jest to typowy program do nauki
pisania, ale gra wymagajgca odnajdywania klawiszy na
klawiaturze. Wbrew pozorom potrafi ona wciggng¢ i to nie tylko
dzieci, do ktérych jest adresowana.

Tux Typing oferuje kilka rodzajéw nauki czy tez rozgrywki. W



trybie Fish Cascade na pingwina spadajg rzedy rybek, z ktérych
kazda oznaczona jest litera. Nalezy wpisa¢ wyraz utozony z
rybek, aby pingwin mégt zjes¢ ryby. W tym trybie kazda pomytka
wymaga wpisania wyrazu od nowa. Rozgrywka moze sie odbywac z
rozng predkoscig.

Drugi tryb rozgrywki to Comet Zap. Pingwin strzela do
nadlatujgcych obiektéw, a sposobem na trafienie jest wpisanie
odpowiedniej litery. ROwniez mozna gra¢ z rézng predkoscig.

Tux Typing — rozgrywka w trybie Fish Cascade

Przed rozgrywka we wspomnianych wyzej trybach uzytkownik
wybiera zestaw st6w, jakie trzeba bedzie wpisywal. Mogg to byd
rosliny, zwierzeta, imiona itd.

Tux Typing moze tez dziata¢ w trybie zwyktych lekcji. Tutaj
nie rézni sie od innych programéw. Uczen zaczyna od dwodch
klawiszy i potem ¢wiczy wpisywanie okres$lonych ciggdw znakodw.

Za wade Tux Typing mozna uzna¢ to, ze program nie posiada
wersji spolszczonej (a mozna przestawic¢ jezyk nawet na tak
egzotyczny, jak suahili). Osoby zajmujgce sie edukacjag (i
dbajgce o swdj rozwdj) nie muszg jednak postrzegac¢ tego jako
wady. Mozna sobie utrwali¢ stownictwo innego jezyka, np.
rosliny w jezyku angielskim czy wtoskim. Mozna tez skorzystad
z opcji tworzenia wtasnych list stow.

W tym miejscu pozwole sobie na matg refleksje. Osoba naprawde
zainteresowana edukacjg nigdy nie powie, ze dane narzedzie ma
jakies wady. Z punktu widzenia zdrowej edukacji narzedzia maja
tylko ,cechy”. Te cechy da sie wykorzysta¢ do uczenia innych
lub nauczenia sie czego$. Tak naprawde mozna zepsul proces
nauczania dzieki najnowszej interaktywnej tablicy, ale mozna
tez wiele sie nauczy¢ przy pomocy kubka po jogurcie. W
edukacji nie ma narzedzi ztych, sa tylko takie, ktoére
nauczyciel/uczen potrafi wykorzystywa¢ lub nie. Osobiscie
nazywam to ,efektem MacGyvera”.



Oczywiscie Tux Typing odegra swojg role w nauczaniu/uczeniu
sie, jesli bedziemy gra¢, uzywajgc 10 palcéw i nie bedziemy
patrze¢ na klawiature. Najwieksza chyba wada tego programu
jest to, ze wciggajac sie w gre mozna *atwo zapomnieé o
zasadach prawidtowego pisania.

Autor: Marcin Maj
Zrédxo: Dziennik Internautéw



http://www.di.com.pl

