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Sity iranskie wystrzelity zapore pociskéw z wyrzutni
naziemnych, statkéw handlowych i nisko latajgcych samolotéw
bez *acznosci radiowej, aby zmniejszy¢ sygnat radaru. W tym
samym czasie roje zatadowanych materiatami wybuchowymi %*odzi
motorowych rozpoczety ataki kamikaze. Wszystko trwato ok 10
minut! Spokojnie jankesofile! Nasz ,wieczny sojusznik” jeszcze
dycha i rusza konAczynami. To byta tylko gra.

Skoro ,duch Kijowa” mégt siac spustoszenie na kijowskim niebie
i wszystkie lemingi *ykajgce banderowskg propagande to kupity,
to dlaczego Iran nie miatby pokona¢ wirtualnie USA? Sprawa
jest jednak o duzo powazniejsza niz nieudolny betkot
propagandowy aparatu ktamstwa Zetenskiego.

Stany Zjednoczone zostaty powaznie pokonane w grze wojennej,
ktéra Pentagon wymyslit dwie dekady temu, aby zasymulowad, jak
wygladataby militarna konfrontacja z Iranem. Internetowa
strona ,19 Forty Five”, ponadpartyjna amerykanAska witryna
zajmujgca sie obrong, bezpieczeAstwem narodowym i wojskiem,
omawia w opublikowanym w pigtek raporcie, w jaki sposdéb Iran
pokonat armie amerykanskg w pozorowanej wojnie, ktéra zostata
zaprojektowana zgodnie z doktryng prewencji, co oznacza, ze []
Stany Zjednoczone mogg rozpoczgé¢ ofensywe przeciwko wrogowi
przed jego atakiem. Co$ takiego co zrobili Rosjanie na
Ukrainie. No, ale im nie wolno, bo to przeciez orki sg 1
gwatcg niemowleta.

Gra wojenna, nazwana ,Millenium Challenge 2002"”, byta
¢wiczeniem z mandatu Kongresu, w ktérym sity niebieskie (armia
amerykanska) zmierzyty sie z sitami czerwonymi (armig
iranska), w ramach czasowych ustalonych na pie¢ lat w
przysztosci. Wojna, ktéra miata miejsce od 24 lipca do 15
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sierpnia, obejmowat*a zardéwno ¢wiczenia na zywo, jak 1
symulacje komputerowe, kosztujgc okot*o 250 miliondéw dolardw
(réownowartos¢ okoto 360 miliondéw dolaréw w 2020 r.) i wzieto w
niej udziat 13 500 wojskowych, ktérzy uczestniczyli w 17
réznych 1lokalizacjach symulacji na réznych placéwkach
szkoleniowych.

W tej grze wojennej, gdy sity USA znalazty sie w zasiegu, sity
yiranskie” wystrzelity zapore pociskéw z wyrzutni naziemnych,
statkéw handlowych i nisko latajgcych samolotdow bez *acznosci
radiowej, aby zmniejszy¢ sygnat radaru. Wedtug raportu, w tym
samym czasie roje zatadowanych materiatami wybuchowymi %*odzi
motorowych rozpoczety ataki kamikaze.

Ponadto system radarowy Aegis grupy bojowej amerykanskich
lotniskowcow, ktéry Sledzi i prdébuje przechwycic¢ nadlatujgce
pociski, zostat szybko przyttoczony 1 zatopiono 19
amerykanskich okretéw, w tym lotniskowiec, kilka krgzownikéw i
pie¢ okretdéw desantowych.

~Wszystko zakonczyt*o sie po pieciu, moze 10 minutach”
powiedziat o porazce sit amerykanskich dowddca ,wojsk USArmy”
gen. broni Paul Van Riper. Oprécz poczatkowego ataku z
zaskoczenia ,Iran” uzyt réwniez niekonwencjonalnych metod
komunikacji, ktdérych nie mogt*a wykry¢ ani przechwycic
zaawansowana technologia ,,USA”. Gen. Van Riper uzyt* minaretéw
meczetéw do wysSwietlania zakodowanych wiadomos$ci podczas
wezwania do modlitwy. Postancy motocyklowi odegrali réwniez
kluczowg role w przekazywaniu taktyki kazdemu cztonkowi
zespotu. Niebieska druzyna zaktadata, ze [J[],Iran” wuzyje
srodkéw komunikacji, ktére pozwolag im na podstuchiwanie i
zasadzke na wroga, ale asymetryczny atak Van Ripera
uniemozliwit te taktyke.

Komentujgc <¢wiczenia, eksperci wojskowi stwierdzili, ze
najkosztowniejsza gra wojenna w historii USA nie poszta
doktadnie tak, jak oczekiwat Pentagon, dodajac, ze chociaz
posiadanie zaawansowanej technologii 1 wyrafinowanego



uzbrojenia jest kluczowym elementem wojny, niekoniecznie
gwarantuje zwyciestwo..
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