Interfejs mézg-komputer
pozwolit sterowaé¢ wirtualnym
dronem

29 stycznia 2025

Wszczepiony do mézgu interfejs mézg-komputer umozliwity osobie
z paralizem czterokonczynowym (tetraplegig) precyzyjne
sterowanie wirtualnym dronem. Wystarczyto, ze sparalizowany
my$lat o poruszaniu palcami d*oni.

Technologia opracowana na University of Michigan dzieli dton
na trzy czed$ci: kciuk oraz dwie pary pozostatych palcéw, z
ktérych jedng pare stanowig wskazujgcy i S$rodkowy, a druga
serdeczny i maty. Kazda z czesSci moze porusza¢ sie w pionie i
poziomie. Gdy osoba sparalizowana mys$li o poruszaniu tych
trzech czesSci - czasami rownoczesnie — moze sterowad
wirtualnym dronem, omijajac przeszkody na trasie. Taka
technologia moze by¢ niezwykle pomocna osobom, Kktére
doswiadczyty porazenia konczyn. Z jednej strony pozwoli im na
wchodzenie w interakcje spoteczne, na przyktad granie ze
znajomymi, z drugiej zas$, moze umozliwié¢ tez znalezienie
zdalnej pracy.

»10 wiekszy zakres funkcji, niz wszystko, co dotychczas
opracowano na podstawie ruchdéw palcéw” — moéwi profesor
neurochirurgii 1 inzynierii biomedycznej, Matthew Willsey,
gtéwny autor artykutu, w ktérym na tamach ,Nature” opisano to
osliggniecie.

Istniejg obecnie nieinwazyjne metody pozwalajgce na sterowanie
wirtualnymi obiektami za pomocg fal mézgowych odczytywanych
przez EEG. Jednak elektroencefalografia zbiera sygnaty z
duzych obszardow mézgu, a autorzy obecnych badan uwazajg, ze do
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precyzyjnego wykorzystania funkcji motorycznych mdzgu
konieczne jest wumieszczenie elektrod jak najblize]j
odpowiednich neurondéw. Udowodnili to zresztg podczas swoich
eksperymentéw, w czasie ktorych osoby badane sprawowali
szeSciokrotnie bardziej precyzyjng kontrole nad dronem niz
podczas uzywania EEG.

Najpierw jednak pacjenci muszg podda¢ sie zabiegowi
chirurgicznemu, w trakcie ktdérego elektrody sg wszczepiane do
kory ruchowej, %*gczone sg kablami ze specjalng podstawka
umocowang do czaszki, z ktdérg mozna potgczy¢ nastepnie
komputer. ,Elektrody odbieraja sygnaty z kory ruchowej, ktére
pojawiajg sie tylko wdlwczas, gdy cztowiek probuje poruszyd
palcami. Sztuczne sieci neuronowe interpretujg te sygnaty 1
wysytajg polecenia do wirtualnego drona” — wyjasnia Willsey.

Uczestnik badan rozpoczat wspétprace z naukowcami w 2016 roku,
wiele lat po tym, jak z powodu uszkodzenia rdzenia kregowego
nie mdégt poruszac zadng z konczyn. Chciat* wzig¢ udziat w
badaniach, a szczegdélnie zainteresowany byt lataniem.

,Dron nie byt przypadkowym wyborem. Nasz pacjent to pasjonat
lotnictwa. Spetniajgc jego marzenie o lataniu, moglismy
jednoczesnie pracowa¢ nad platformg do kontroli wielu pacéw” —
wyjasnia wspotautor badan, Donald Avansino. Kontrolowanie
palcéw to bardzo wazny krok naprzdéd. Jednak ostatecznym celem
jest kontrola ruchdéw catego ciata, dodaje Nishal Shah.

Bardzo waznym aspektem badan jest wyjscie poza bardzo
podstawowe funkcje, jak jedzenie. Jesli mozemy za pomocg mysSli
kontrolowa¢ wiele wirtualnych palcéw, to nie tylko mozemy
wchodzi¢ w interakcje spoteczne, grajac, ale wykonywa¢ wiele
innych czynnosci, od uzywania edytordéw tekstdéw, oprogramowania
CAD po komponowanie muzyki.
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