Gry peitne przemocy mozna
sprzedawa¢ najmtodszym

29 czerwca 2011

STANY ZJEDNOCZONE. Sad Najwyzszy USA stosunkiem gtoséw 7:2
orzekt, ze wydany przez stan Kalifornia zakaz sprzedazy
nieletnim gier =zawierajgcych sceny przemocy narusza
konstytucyjng gwarancje wolnosci wypowiedzi. Daje ona
obywatelom prawo dostepu do ksigzek, filméw i wszelkich innych
form wyrazu. Sad uznat, Zze poszczegdlne stany majg prawo do
ochrony najmtodszych, jednak nie wolno im ,dowolnie ogranicza¢
idei, z jakimi mogg zetkng¢ sie dzieci”. Sedziowie dodali, ze
rownie dobrze stan mégtby zechcieé ograniczy¢ dostep do bajki
o Krédlewnie Sniezce czy do kreskéwek, gdyz w tych wypadkach
rowniez spotykamy sceny przemocy.

Sedzia Antonin Scalia, w pisemnym uzasadnieniu wyroku,
stwierdzit*: ,Kalifornia wybrat*a producentéw gier wideo i
traktuje ich gorzej niz innych — szczegélnie w pordwnaniu z
wydawcami ksigzek, komikséw czy producentami filméw — nie
dajgc przy tym przekonujgcego uzasadnienia, dlaczego podjeta
takg decyzje.”

Obalone przez Sad prawo zostato uchwalone w Kalifornii w 2005
roku, jednak nigdy nie weszto w zycie, gdyz byto blokowane
kolejnymi wyrokami sgdéw nizszej instancji. Zakazywalo ono
sprzedazy 1 wypozyczania osobom ponizej 18. roku zycia gier
zawierajgcych sceny zabdéjstw, gwattdw 1 okaleczania
wirtualnych bohateréw. Sprzedawcom takich gier grozita grzywna
do 1000 USD za kazda kopie rozprowadzong ws$rdéd najmtodszych.

Sady nizszej instancji odrzucaty jednak takie przepisy zaréwno
w Kalifornii jak i w innych stanach. W koncu Kalifornia
zwrécita sie do Sgdu Najwyzszego z wnioskiem, by przepisy
ograniczajgce dostep najmtodszym do scen seksualnych, ktore
Sad Najwyzszy podtrzymat wyrokiem z 1968 roku, zostaty
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rozszerzone tez na sceny przemocy, szczegdlnie w grach wideo.

Scalia zauwazyt* tez, ze, w przeciwienAstwie do tradycyjnego
ograniczania najmtodszym dostepu do scen seksualnych, w USA
nie ma tradycji ograniczania im dostepu do scen przemocy.
Przywotat tutaj liczne przyktady, takie jak bajki o Krdélewnie
Sniezce, Jasiu i Matgosi po szkolne lektury w rodzaju ,0dysei”
czy ,Wtadce much”. Sedzia przypomniat réwniez, ze juz od XIX
wieku rézne dzieta, od popularnej wéwczas taniej literatury
kryminalnej, po XX-wieczne komiksy i filmy byty oskarzane o
wywotywanie aktdéw przemocy wsréd najmtodszych. Scalia odrzucit
tez argumentacje, ze liczne badania wykazaty, 1z gry peine
przemocy szkodza najmtodszym. Sedzia stwierdzit, ze wykazaty
one co najwyzej, iz po graniu w takie gry niektére dzieci
czujg przyptyw agresji, a takie same wyniki uzyskano badajac
mitosnikéw Krolika Bugsa czy Strusia Pedziwiatra.

Na tym samy posiedzeniu Sad odrzucit tez inne takie przepisy
jak zakaz organizowania protestéw antywojennych podczas
pogrzebdéw zoinierzy, zakaz sprzedawania firmom farmaceutycznym
baz danych dotyczacych recept wystawionych przez lekarzy oraz
uchwalone przez stan Arizona prawo przewidujgce wspomozenie
finansami publicznymi tych kandydatéw w wyborach, ktdérzy na
swojg kampanie zebrali znacznie mniej prywatnych pieniedzy niz
ich kontrkandydaci.

»Sgd az nadto jasno pokazat, ze nie bedzie tolerowat
ograniczen wolnosci wypowiedzi tylko dlatego, ze moga sie one
komus nie podobac” — stwierdzit David Horowitz z organizacji
Media Coalition.

Cztonek kalifornijskiego Senatu, LelandYee, skrytykowat
decyzje sadu: ,Wiekszo$¢ Sadu Najwyzszego po raz kolejny
przedtozyta interes korporacji nad interes naszych dzieci.”

Dwéch sedzidw, ktérzy wyrazili odmienne zdanie, argumentowato,
ze zakaz jest tylko niewielkim naruszeniem prawa do wolnosSci
wypowiedzi, gdyz nie zabrania kupowania gier przez dorostych 1



dostarczania ich dzieciom oraz, ze Konstytucja USA w swoim
oryginalnym brzemiu dawata rodzicom petnie wtadzy nad dziedémi,
a to oznacza, ze mozna uchwalié przepisy zabraniajgce innym
osobom, poza rodzicami, kontaktowanie sie z dzieémi czyli tez
i sprzedaz im dowolnych przedmiotéw.
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