Futurystyczne miasto w Arabii
Saudyjskie] okaze sie
fiaskiem?
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W Arabii Saudyjskiej powstaje miasto w formie wtasciwie
jednego budynku o dtugosSci 170 km i szerokosci zaledwie 200 m.
Dziewie¢ miliondéw ludzi bedzie tam mieszkaé¢ 1 pracowad,
zajmujgc pomieszczenia w dwoch liniach drapaczy chmur,
wyzszych niz Empire State Bulding czy jakikolwiek budynek w
Europie, Afryce i Ameryce tacinskiej. Miasto ma byc przyjazne
Srodowisku, ale zycie w nim moze sie okaza¢ trudne ze wzgledu
na odlegtosci, jakie trzeba bedzie pokonywac¢. Jedynym S$rodkiem
transportu ma by¢ kolej. Naukowcy z Wiednia przyjrzeli sie,
czy taki miejski eksperyment moze sie udacl.

,Miasto The Line budowane w Arabii Saudyjskiej wywotato spore
zainteresowanie z powodu swojego wyjatkowego 1 bardzo
okreslonego ksztat*tu. Zasadniczo ma ksztat*t 1linii. Miasto ma
mie¢ zaledwie 200 m szeroko$ci przy az 500 m wysokosci i 170
km dtugosci. Ma to wiec by¢ jedno z najdituzszych miast w
historii ludzkosci” — méwi agencji Newseria dr Rafael Prieto-
Curiel, matematyk i pracownik Complexity Science Hub w
Wiedniu. ,Przyjrzelismy sie temu, jak to miasto bedzie
funkcjonowa¢, czy to w ogdle jest wykonalne”.

The Line wpisuje sie w zatozenia nowoczesnej urbanistyki,
ktéra za jeden z gtdéwnych celdw stawia zrdédwnowazony rozwdj.
Ruch samochodowy w mie$cie bedzie wykluczony. Pozwoli to
oszczedzi¢ duzo miejsca, ktére w innym przypadku zajmowatyby
parkingi 1 infrastruktura zwigzana z ruchem samochodowym.
Zniknie tez problem wytwarzanych z transportu drogowego spalin
i emisji dwutlenku wegla. Komunikacja w miesScie ma sie
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koncentrowa¢ na szybkiej kolei. ,Wyobrazmy sobie, Zze chcemy
odwiedzi¢ rodzine, przyjaciét, jezdzimy do pracy. W kazdym
miescie musimy pokona¢ w tym celu spory dystans. W przypadku
The Line jest podobnie, dlatego przygotowalismy symulacje
miasta. Wyglada ona troche podobnie jak to, co dziata w grach
komputerowych od kilkudziesieciu lat. Teraz te symulacje staty
sie bardzo poteznymi narzedziami matematycznymi, dzieki ktdrym
mozemy lepiej zrozumieé, jak ludzie poruszaja sie w danym
miescie” - wyjasnia dr Rafael Prieto-Curiel. ,Po
przeprowadzeniu symulacji wielu miliondéw podrézy z
uwzglednieniem Kkazdego mozliwego punktu poczatkowego 1
docelowego w miescie okazato sie, ze transport w nim bedzie
bardzo powolny”.

Zapewnienie mieszkancom %*gcznosci, tj. tatwego dotarcia do
wielu cze$ci miasta, np. miejsc pracy czy punktéw ustugowych,
jest istotnym aspektem wspdtczesnego projektowania miast.
Dobre planowanie ma zapobiega¢ nieréwnos$ciom spotecznym i
wykluczeniu. Smog, korki czy zat*oczone sieci komunikacyjne to
problemy, z ktérymi prébujg sie zmierzy¢ urbanisci. W
odpowiedzi na te wyzwania pojawita sie koncepcja 15-minutowych
miast. Pomyst powstat w 2016 roku, a jego autorem jest Carlos
Moreno z paryskiej Sorbony. Koncepcja zaktada, ze wszystko, co
potrzebne do zycia, tj. praca, ustugi i miejsca rekreacyjne,
powinno by¢ w bliskiej odlegto$ci od domu, ktdérg da sie
pokona¢ w ciggu 15 min pieszo lub rowerem. Miatoby to nie
tylko poprawic¢ jakosc¢ zycia mieszkancow, ale tez zmniejszy¢
§lad Srodowiskowy dzieki ograniczeniu transportu
samochodowego. Pomyst juz wdrozyto lub wdraza kilkanascie
miast na Swiecie, niektdére, np. Szanghaj, stworzyty ,15-
minutowe dzielnice”.

The Line takze zaktada, ze wszelkie niezbedne ustugi beda
dostepne na miejscu, w odlegtosci 5 min. Eksperci podkreslaja
jednak, ze miasta majg do zaoferowania wiecej niz to, co
znajduje sie w bezpoSrednim sgsiedztwie. Dlatego za gtdwng
wade arabskiego projektu uwazajg wtasnie staba %tgcznos¢.



2Wyobrazmy sobie, Zze mieszkamy gdzie$ na pietrze. Musimy
najpierw dosta¢ sie na poziom gruntu na najblizszg stacje
kolejowa, a potem zaczeka¢ na nastepny pocigg. Moze to byc
szybki pocigg, ale jest jeden ktopot. Jesli bedzie sie
zatrzymywat na wielu stacjach, to musi ciggle przyspieszac i
zwalniaé, czeka¢ na stacjach na wsiadajacych i wysiadajacych
jak kazdy inny pociag. The Line w zbyt duzym stopniu zalezy od
liczby stacji kolejowych, ktdére zostang w nim zbudowane.
Powiedzmy, ze bedzie ich tylko 10. Wtedy aby dotrzec do
najblizszej z nich, bedziemy musieli przejs¢ okoto 8 km. Do
tego trzeba doliczy¢ Srednio kolejne 8 km do stacji na pocigg
powrotny. Z taka liczbg stacji to sie nie uda” — méwi ekspert
Complexity Science Hub w Wiedniu.

Z kolei jesli stacji bedzie wiele, pociggi beda musiaty sie
czesto zatrzymywaé¢ i nie osiggng pozagdanej predkosci. Wedtug
wyliczen ekspertdéw linia kolejowa potrzebuje co najmniej 86
stacji, aby kazdy mégt znalez¢ sie w odlegtos$ci krdétkiego
spaceru — 1,3 km (prawie 18 min). To 1 tak bedzie jednak
dystans nieakceptowany przez czes¢ uzytkownikéw. Przy takiej
liczbie stacji podréz z losowo wybranej lokalizacji do drugiej
zajmie co najmniej 60 min. Niezaleznie od liczby stacji blisko
potowa populacji The Line bedzie miata dojazd diuzszy niz
godzine. To oznacza wieksze problemy transportowe niz np. w
Seulu, gdzie mieszka 25 mln ludzi, a czas dojazdu do pracy
zajmuje mniej niz 50 min. ,Opierajgc sie na ksztatcie
prostokgta, The Line oddala mieszkancéw od siebie w
najwiekszym mozliwym stopniu. Nie tego oczekujemy od miasta” -
podkresla matematyk.

Wedtug wyliczen ekspertéw w The Line tylko niewiele ponad 1
proc. mieszkancéw znajduje sie w odlegtosci 1 km od innych.
Rozmieszczenie budynkéw wzdtuz dtugiej 1linii sprawia, ze
ludzie oddalajg sie od siebie. ,WeZmy dla odmiany ko%o.
Kolisty ksztatt daje nam miasto, w ktédrym wszystko jest
mozliwie najblizej. WeZmy to samo miasto i zamiast linii
zmies¢my go w ksztatcie okregu: te same budynki, ta sama



powierzchnia, ale niewielkie koo zamiast linii o 170 km
dtugosci. W takim mieScie wszedzie jest bardzo blisko. Nie
potrzebujemy nawet pociggu. Wtasciwie wszedzie mozna dojs$¢ na
piechote, co wptywa na zmniejszone zuzycie energii, eliminuje
potrzebe budowania stacji kolejowych i zbliza wszystkich do
siebie. Takie miasto miatoby najszybszy transport” — ocenia dr
Rafael Prieto-Curiel.

Na planie kota zostato zbudowane np. najstarsze miasto
wschodniego Adriatyku, Pula, a takze Bagdad. Wspdtczesni
architekci-wizjonerzy wykorzystujg te koncepcje w swoich
projektach. Belgijski projektant Vincent Callebaut znany jest
z futurystycznych pomysitéw stworzenia miast na wodzie
zbudowanych wtasnie na planie kota. By¢ moze tego typu projekt
wkrétce sie zisci. Japonski start-up N-ARK planuje do 2030
roku wybudowa¢ samowystarczalng energetycznie, ptywajgca
metropolie Dogen (City zaprojektowang na planie kota.

Ekspert zauwaza tez inny problem w koncepcji liniowego miasta.
Dotyczy on okreslonej liczby ludnosci, ktdéra ma sie w nim
zmiescic¢. Plany zaktadajg, ze zamieszka tam 9 mln ludzi, co
uczyni je najwiekszym w kraju, wiekszym niz 7-milionowy Rijad.
W tym roku populacja Arabii Saudyjskiej to ok. 36,7 mln
mieszkancéw, a do 2043 roku ma sie zwiekszy¢ wtasnie o 9 mln.
»A jesli miasto z jakiegos powodu nie przyciggnie do siebie 9
mln osdb, tylko nieco mniej, na przyktad 7 mln? Trzeba je
jednak zbudowa¢. Czy w takim razie zamiast 170 wybudujemy 120
km? Z drugiej strony jeszcze wiekszym wyzwaniem bytoby zbyt
duze zainteresowanie. Czy mozna wydtuzy¢ The Line do 200 km
albo budowa¢ w pionie, czy tez zwiekszy¢ liczbe budynkéw, zeby
zamiast dwdch powstaty trzy szeregi zabudowy? Zadna z tych
propozycji nie wydaje sie rozsadna ani nie zostata
uwzgledniona w koncepcji. To nie przypadek, ze miasta na catym
Swiecie sg zwykle organiczne. Ludzie przyjezdzajg, wyjezdzaja,
nowe branze przyciggajag mieszkancdéw, uczelnie przyczyniajag sie
do rozwoju, ale moze tez nastgpi¢ zapas¢ waznej gatezi
przemystu, jak w Detroit, wtedy liczba mieszkanhcéw spada,



wystepujg naturalne fluktuacje” — wyjasnia ekspert.

Ten proces jest staty i bedzie kontynuowany takze w kolejnych
latach. Z danych Programu Naroddw Zjednoczonych ds. Osiedli
Ludzkich wynika, ze do 2050 roku miasta bedzie zasiedlac 68
proc. ludnos$ci. Dla pordwnania w 2021 roku odsetek ten wynidst
56 proc. Oznacza to, ze w potowie tego wieku w obszarach
miejskich bedzie zyto o 2,2 mld oséb wiecej niz teraz.

Budowa The Lina zaczet*a sie w ubiegtym roku, a zgodnie z
zatozeniami pierwsi mieszkancy bedg mogli sie tam wprowadzié¢ w
2030 roku. ,Wtadze Arabii Saudyjskiej budujg wizerunek swojego
kraju jako bardzo nowoczesnego 1 nastawionego na nowe
technologie. Chcg pokaza¢, ze PoOtwysep Arabski staje sie
oSrodkiem rewolucji finansowej, technicznej i naukowej. W tym
rejonie powstaje tez wiele innych bardzo ciekawych inwestycji.
Mozna przyjrzec¢ sie udanym planom rozszerzania miast w pionie
i w poziomie. MysSle, ze to czes¢ regionalnych staran, aby
pokaza¢ sie z nowoczesnej strony. Niemniej jednak sadze, ze
ten pomyst nie jest akurat najlepszy. Swiadczy o tym problem z
efektywnym transportem, odpornoscig miasta na zmiany 1
zapotrzebowaniem na materiaty. Wydaje sie wrecz
nieprawdopodobne, ze przy wszystkich wyzwaniach zwigzanych ze
zréwnowazonym rozwojem, z jakimi sie zmagamy, takie miasto
powstaje w XXI wieku. Trzeba jednak przyznaé¢, ze dzieki tej
koncepcji oczy catego swiata kierujg sie na Pétwysep Arabski”
— podkresla dr Rafael Prieto-Curiel.
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