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Wraz z rozwojem internetu rzeczy i NBIC, firmy technologiczne
zdajg sobie sprawe z otwarcia ludzkiego mézgu na interakcje z
maszynami. W zwigzku z tym otwiera sie cata paleta biodanych,
jakie bedzie mozna zbierac i przetwarzad¢. Jednym z typow
danych bedg ludzkie zmysty takie jak widzenie, stuch zapach,
smak czy dotyk. Te dane sa zbiorczo okreslane jako Internet
zmystoéw (ang. Internet of Senses, I0S) — biodane, z ktérymi
bedg wchodzi¢ w interakcje nowe technologie, zbierajace,
obrabiajgce 1 oddziatujgce na nasze zmysty, stajgce sie
czescig komunikacji cyfrowej internetu.

Koncepcja internetu zmystdéw zostata wprowadzona w 2019 r.
przez firme Ericsson, szwedzkiego giganta telekomunikacyjnego.
Wedtug raportu firmy ten trend stanie sie rzeczywistos$cig do
2030 roku. Podstawowym zat*ozeniem Internetu zmystow jest
wykorzystanie ludzkiego mézgu jako interfejsu do wymiany
zmystow poznawczych z uzytkownikami. Przewiduje sie, ze ta
technologia bedzie bezposSrednio pobierata mysli jako dane
wejsciowe i przekazywata dane wyjsSciowe w formie zmystow.

Z jednej strony pozwoli to na sterowanie urzgdzeniami za
pomocg jedynie zmystéw, a z drugiej strony przekazywanie
nagran zmystowych z cztowieka do cztowieka. Ma to w dtuzszym
okresie wyprzec¢ klasyczne urzgdzenia sterujgce komputerami tj.
myszki, klawiatury, joysticki itd., ktdére maja byl zastapione
noszonymi urzgdzeniami lub okularami, zegarkami i z pewnosScig
Internetem Bio-Nano Rzeczy IoBNT.

W zwigzku z tym rozwojem Ericsson opisat nowe egzotyczne
urzadzenia, jakie majg sie pojawi¢ do 2030 roku:
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— systemy nas$ladowania g*osu kazdego cztowieka;
— sterowanie myslami okulary VR/AR;
— urzadzenia wzmacniajgce smak/doznania spozywanych potraw;

— cyfrowa turystyka (wysSwietlanie wirtualnych przestrzeni wraz
z towarzyszgcymi im doznaniami);

— cyfrowe sklepy (wysSwietlanie produktdéw wraz z towarzyszgcymi
im doznaniami).

Z pewnos$cig mozna by do tego doda¢ systemy rozrywki: filmy,
gry wideo, podajace do mézgu rozliczne doznania zmystowe, coO
rozszerzy branze o nowe obszary i nowe zawody.

Zasadniczy problem powigzany z tg technologig jest jednak
taki, ze stanie sie mozliwym kontrolowanie ludzkiej percepcji
i podawanie do niej syntetycznych doznan. Jesli pdjdziemy o
krok dalej, to mozna w ten sposéb tworzy¢ i podawad¢ nowe formy
narkotykéw (doznania nagrywane przez narkomandw bedg nagrywane
i nastepnie sprzedawane odbiorcom). Sprzedawal sie bedzie tez
inne nielegalne doznania jak i doznania mistyczne — cokolwiek
co moze by¢ czescig ludzkiego doswiadczenia.

W szerszym jednak wzgledzie po instalacji takich systeméw
kazdy kontrolujgcy infrastrukture teleinformatyczng rzad czy
korporacja bedzie w stanie elektronicznie zmieniac¢ nastroje
spoteczne. Z tg ewentualnoScig mierzg sie juz armie réznych
krajow szykujace sie na wojne kognitywng poprzez wtasnie takie
systemy, gdzie stawka bedzie nie tyle przejmowanie terytoriédw
i zasobdw, co przejmowanie mentalne catych populacji.
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