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Wierzenia Sumeréw 1 Dbogowie
Anunnaki

W czasach prehistorycznych wierzenia Mezopotamii nie rdéznity
sie znaczgco od innych wierzen charakterystycznych dla tego
okresu. Wiara w sity przyrody i znaki dawane przez bogdw za
pomocg zjawisk atmosferycznych. Wiara w zycie pozagrobowe,
oraz otaczanie szczegdlng czcig postaci Bogini Matki czy kult
ptodnosci. To standardowe prehistoryczno-starozytne wierzenia.
Aspekty te obserwujemy takze po6zniej w religii Chaldejczykow
(Sumerdw). Religia ta charakteryzowata sie jednolito$cia.
Pomimo, ze jednego panstwa Chaldejczykdw w czasach IV i w
poczatkach III tysigclecia p.n.e. nie byto, istniaty miasta-
panstwa, ktdére tworzyty ze sobg luZzne zwigzki.

Gdy krélestwo boze zstgpito na Ziemie, rozkwitto w Eridu — tym
tekstem otwiera sie najstarsza lista sumeryjskich boskich
kroléw, swiadczy to o przekonaniu Chaldejczykéw (Sumeréw), ze
wtadza zstgpita z nieba 1 przez niebo jest usankcjonowana.
Boscy krélowie byli dtugowieczni, co zostato odzwierciedlone w
dtugowiecznosci Adama i jego potomkéw w Biblii hebrajskiej,
ktora wzoruje sie na historii i religii Mezopotamii. Ta
dtugowiecznos¢ wtadcédw Sumeru koAczy sie wraz z potopem.

Wedtug zapisO6w sumeryjskich na tabliczkach pismem klinowym,
sumeryjska religie cechowata wiara wyznawcOw w odwieczng site,
ktéra rzadzita catym wszechsSwiatem. Wystepujgce we
wszechswiecie byty wytonity sie z jednej jednolitej materii-
energii, wypetniajacej catly wszechswiat. Bogowie sumeryjscy
nie byli stwdrcami Swiata lecz powstali jako efekt woli tej
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wielkiej sity. Zrodzili sie z ciemnej energii 1 mielil
mozliwo$¢ stwarzania dalszych form zycia, istot, innych bogdw
oraz ludzi. Do ogdélnej i uniwersalnej koncepcji stworzenia
Swiata i ludzi wystepujgcej w wierzeniach wielu ludow,
siegajgcych czaséw dalekiej prehistorii wierzen aryjsko-
stowianskich, zostali podstawieni Anunnaki =z planety-
gwiazdolotu Nibiru. Ich imiona i opis zostaty podane w jezyku
chaldejskim wedtug wierzen aryjsko-stowianskich jakie tam
istniaty.

Dzieto stworzenia pierwszych bogdéw przedstawiane jest, jako
efekt woli odwiecznej sity — o0ojca wszechrzeczy 1
wszechpoczatku, najwyzszego boga ojca (Urasza), ktory rzadzi
catym wszechswiatem. Wola najwyzszego sprawita, ze =z
najwyzszej bogini pramatki — Namma/Nammu, ktéra byta jedng i
jednolita ciemng energia wypeiniajacg caty wszechs$wiat niczym
bezmiar wéd, powstaty: niebo (An) i ziemia (Ki), jako owoce
tej energii. W wyniku potaczenia sie tych dwdch energii: nieba
An 1 ziemi Ki w oceanie pierwotnej ciemnej energii-materii
Nammy, powstaje ich potomstwo w postaci dwoch syndw: pana
powietrza Enlil, ktdéry oddziela niebo od ziemi, oraz pana
ziemi — Enki. Bd6g najwyzszy i najwyzsza bogini pramatka, oraz
bég nieba An i bogini ziemi Ki, reprezentujga Boga w dwdch
postaciach, meskiej i zenskiej, jako ojca i matke w jednej
osobie. An+Ki oraz Enlil i Enki stanowig pierwszg triade
najwazniejszych bogow sumeryjskich.

W innym ujeciu przedstawiono, ze jako efekt woli odwiecznej
sity — ojca wszechrzeczy i wszechpoczagtku, Najwyzszego Boga
Ojca; Najwyzsza Bogini Pramatka — Namma/Nammu bedgca jedng i
jednolita ciemng energig wypeiniajacg caty wszechs$wiat niczym
pierwotne morze, wydata na sSwiat niebo (An) i Ziemie (Ki). An
i Ki na poczatku byli z sobg trwale potgczone. Ze zwigzku An 1
KI powstali bogowie Anunnaki. Jedno z béstw Enlil rozdzielit
niebo i ziemie, po czym zabrat Ziemie, a An zabrat niebo.
Sumerowie podaja takze, ze wszechswiat narodzit* sie poprzez
wybuch swoich wtasnych pomieszanych sktadnikdéw. Nie chodzi o



to ze An 1 Ki byli mezczyzng 1 kobietq; chodzi o to, ze jest
jakas Sita Stwércza obdarzona sSwiadomosScig, ktdéra dysponuje
mozliwo$ciami tworzenia zycia. Na poczagtku byto to zycie
niematerialne, czyli powstaty planety i istoty niematerialne.
Wszechs$wiat i zycie w nim najpierw istniat na wyzszym
wymiarze, a nastepnie stat sie tréjwymiarowy — materialny-
fizyczny.

Obydwoje An 1 Ki uwazani byli za potomstwo boga ojca
wszechrzeczy (Urasza) 1 bogini pramatki Nammy/Nammu. W
tekstach sumeryjskich An i Ki razem stworzyli nie tylko bogdw
Anunnaki, ale takze réznorodne zwierzeta i rosliny.

Antropomorficznym uosobieniem boga nieba An na ziemi byt bdg
An/Anu, dowddca planety-gwiazdolotu Nibiru. Antropomorficznym
uosobieniem bogini matki ziemi Ki byta bogini Ninhursag zwana
Nintu, cérka Anu, ktdéra z pomocag Enkiego uzywajgc inzynierii
genetycznej stworzyta ludzi. Pomimo, ze prawdziwg boginig
matka stworzycielka cztowieka Anunnakéw na Ziemi byta
Ninhursag, ale role te przejeta przebojowa i zadna wtadzy
Inanna. W Egipcie role Bogini Matki peinita Hathor a prézniej
Izyda.

Bogini Matka w réznych kulturach byta réznie okres$lana i
personifikowana: wielka bogini, krdélowa niebios, matka bogdéw i
ludzi, bogini mgdrosci: pramatka, Dewi, Maja, Prana, Inglia,
Namma, tada, Saraswati, Hathor, Sofia. Matke ziemi nazywano:
Prythiwi, Mokosz, Ki, Gaja.

W obszar dzisiejszych Indii, Iranu, Mezopotamii, Egiptu 1
Etiopii przybyli Ariowie- Stowianie z Hiperborei, przynoszac z
sobg swojg cywilizacje. Przybycie Aridw do potudniowej Azji i
na Bliski Wschdd nastepowato partiami po potopach i okresach
ochtodzenia, ktére miaty miejsce: 75, 50, 25, 12,5, 10,3 tys.
lat temu. Pisma dalekowschodnie: chinskie, japonskie,
koreanski i inne, a takze pismo egipskie powstaty na bazie
starych h’aryjskich run. H’aryjskie runy zwane karung staty
sie gtbéwng bazg dla stworzenia uproszczonych form zapisu wielu



starych alfabetow, takich jak: sanskryt, dewanagari, pismo
klinowe, pismo stowianskie i etruskie, celtyckie runy. Staty
sie takze podstawg wszystkich wspotczesnych alfabetéw swiata.
Rowniez na bazie stowno-aryjskich ,Wed” i wierzen stowianskich
uksztattowaty sie wierzenia i religie tworzgcych sie
cywilizacji. W wyniku migracji ludéw w obszarze Bliskiego
Wschodu zamieszkat*a rasa aryjsko-stowianska i aryjsko-
celtycko-grecko-ormianska oraz rasa stworzona przez Anunnakéw.
Nazwa Chaldeja/Chaldejczycy wywodzi sie od
h'"Aariow/h’Aryjczykow tam zamieszkujgcych.

Stowianie czcili jednolitego i niepojetego boga-stwérce
wszechéwiata Swietowita (Ra-M-Ha), jako Zrédto, od ktérego
idzie potok energii (Inglii) we wszystkich jej rodzajach.
Oprécz boga Swietowita Stowianie czcili swoich pierwszych
przodkéw i opiekundw z gwiazd, takze uwazanych za bogow.

W gtéwnym ujeciu bogami po bogu wszeché$wiata Swietowicie (Ra-
M-Ha) byli: bdég ojciec Swardég i bogini matka Bogurodzica,
tada/Lada. Ich dzieémi byli bég Perun (Swarozyc), bdg Weles,
bogini Dziewanna i bdg Weles (Nij). Zong Peruna byta bogini
Perperuna. Ich dziec¢mi byli bdég Tarh, zwany Dazdbogiem
(dajacym ,dawne wedy”) i jego siostra bogini Tara. Swardg,
tada i Perun tworzg gtdéwng triade stowianskich bogéw.

B6g Swietowit — $wiety pan utozsamiany z wszechéwiatem
(kosmosem) objawiat sie w trzech boskich osobach/postaciach
tworzagc meskg tréjce, triade stowianskich bogdéw: Swardg, Perun
i Weles. Trdjcy bogéw odpowiada trdojca bogin, triada
stowianskich bogin: tada, Perperuna i Nija.

B6g Swietowit jako pan wszech$wiata przedstawiany byt takze z
trzema gtowami lub twarzami jako Trzygtow, triada stowianskich
bogéw, jako wyobrazenie trzech aspektéw boga Swietowita
(Swarég, Perun i Weles). Trzygtdow stanowi trzy rézne
objawienia jedynego boga i kazda z postaci ma okreslong role
do spetnienia w cyklu zycia wszech$Swiata, odwzorowujac
tréjpoziomowy wszech$wiat (prawie, jawie, nawie). Bdg



Swietowit opiekuje sie kazdym z tych trzech pozioméw, w jednym
ze swoich objawien (Swaroga, Peruna i Welesa). A energia
zyciowa wszechswiata Inglia — bogini pramatka przenika i *aczy
te poziomy.

W triadzie stowianskich bogéw (Swarég, tada i Perun) Swardg i
Perun reprezentowani sg przez Stonce, jako meska energia Yang;
a tada i Weles reprezentowani sg przez Ksiezyc, jako zenska
energia Yin.

Swietowit: bdg najwyzszy, kosmos — pan wszelkiego stworzenia;
jego atrybutem jest Stonce jako symbol boga najwyzszego oraz
kielich w ksztatcie rogu obfitosci.

Swardg: bdég ojciec, utozsamiany z Absolutem — pan Prawi i Pan
Nieba; jego atrybutem jest StohAce jako swiatto i Swiattosc.

Perun: Pan Jawi — Pan widzialnej cze$ci $wiata, materii,
powietrza i ziemi; jego atrybutem jest Stonce, jako Swiatto i
zar z nieba oraz piorun.

Weles: Pan Nawi — Pan niewidzialnego Swiata duchowego,
zaswiatdéw, ziemi i podziemi; jego atrybutem jest Ksiezyc, jako
Swiatto odbite, Swiecgce w tle oraz ogien na ziemi, ognisko
domowe, a takze wewnetrzny ogien duchowy.

Bogowie i boginie stowianfdscy: Swietowit, Inglia, Swardég,
Mokosz, +tada, Perun, Weles, Dziewanna, Zorza; zostali
przeniesieni do Chaldei (Sumeru): najwyzszy bdég ojciec stwdrca
(Urasz), bogini pramatka — energia stworzenia (Namma), An —
béog nieba, Ki — matka ziemia, Enlil - pan powietrza, Enki —
pan ziemi, Ninhursag/Nintu — uosobienie bogini Ki, Inanna -
bogini Wenus, gwiazda poranna; przejeta role Bogini Matki.
Sumeryjscy bogowie Anunnaki przejeli wierzenia aryjsko-
stowianskie jakie istniaty w Chaldei, podstawiajgc i
dopasowujgc siebie pod aryjskich bogéw.

Generalnie u Stowian nie sktadano krwawych ofiar dla bogow.
Gdy Anunnaki opanowali wtadze nad znaczng czeScig Swiata,



wtedy zostaty wprowadzone w wielu miejscach krwawe ofiary ze
zwierzgt 1 ludzi, a przede wszystkim z dzieci, jak na Bliskim
Wschodzie i Ameryce Srodkowej.

Potgczenie imion boskiej pary An/Anu 1 Ki daje nazwe ich
potomstwu Anunnaki. Enlil syn Anu wykonywatl jego plany na
ziemi. Enki drugi syn Anu byt organizatorem wielkich planédw
Enlila, byt odpowiedzialny za organizacje zycia na ziemi. Anu
i jego dzieci: Enlil, Enki i Ninhursag stanowili czwdrke bogéw
stworzycieli cztowieka Anunnakdéw na ziemi.

Anu przebywat gtdéwnie w niebie, czyli na planecie-gwiazdolocie
Nibiru, czasami tylko odwiedzat* ziemie. Enlil urzedujacy w
Nippur, zostat wyznaczony przez Anu na szefa ziemskiej misji 1
wtadce Ziemi w sensie naczelnego przywédcy. Enki natomiast
urzedowat w Eridu, byt wszechstronnym naukowcem, zostat wtadca
Mérz i Oceandéw. Ninhursag przyrodnia siostra obydwdch byta
naukowcem, specjalistg od genetyki i zostat*a wyznaczona przez
Anu na szefa centrum medycznego w Szuruppak.

W wierzeniach Sumerdéw obok Ziemi istniat raj Dilmun, w ktorym
nikt nie chorowat i nie umieral, istniat takze sSwiat
podziemny Kur. Swiat podziemny byt praktycznie nieuniknionym
zwieAczeniem drogi przebytej na Ziemi dla kazdej istoty
ludzkiej. Tam miescit sie Swiat zmartych zwany Arali. Byta to
otchtan, do ktdérej wtrgceni sa nie tylko grzesznicy.
Znajdowali sie tam z1li i dobrzy, wielcy i mali, bogobojni i
bluzniercy. Swiat podziemny byt druga strong, na ktdérg musiat
przejsc¢ kazdy.

Gtéwnymi bogami Swiata podziemnego Kur i krainy zmartych Arali
byli Ereszkigal i jej matzonek Nergal. Oprocz pary wtadcow w
siedmiu okregach Kur byto siedmiu bogdéw okreslanych jako
sedziowie Anunnaki. Bogowie podziemia w religii sumeryjskiej
stanowili odrebng kategorie. Anunnaki sg silnie powigzani ze
Swiatem zmartych ale dopiero w okresie sSredniobabilonskim,
czyli pod koniec II tysigclecia p.n.e. W pierwowzorze religii
nie stanowili oni jednak sktadu Anunnaki. Bogowie podziemia



mogli by¢ sedziami podobnie jak Gilgamesz. Sedzig byt takze
Utu, ktéry czesto wybierat sie do krainy zmartych i mozna go
traktowa¢ jako przedstawiciela Anunnakdéw w sktadzie
sedziowskim. Z czasem tak zwanych siedmiu sedzidw Anunnaki
Swiata podziemnego w religii wystepowaty, lecz prawdopodobnie
dopiero w religii babilonskiej. Bogowie podziemia przyjeli
wtedy nazwe najwyzszych bogdéw dla siebie. A bogéw nieba
zaczeto nazywa¢ dingir.

Wtedy Anunnakami podziemia mogli by¢: Nergal, Ereszkigal,
Gilgamesz, czy schodzgcy do podziemia Utu i Inanna. Mozliwe,
ze w p6zniejszych religiach mezopotamskich Anunnaki zmienili
miejsce zamieszkania i przeniesli sie do podziemia. Wynika to
z tego, ze cze$¢ Anunnakéw, zwtaszcza ci o gadzim wygladzie
zeszta na state pod ziemie. Panteon bdéstw ktdrych nazwano
Anunnaki w zaleznosci od religii poszerzat sie z czasem.

Anu — b6g nieba w wierzeniach mezopotamskich, ociec wszystkich
bogéw, krél Anunnakéw, bdég stojacy formalnie na czele panteonu
sumeryjskiego i babilonskiego. Byt pierwszg sita sprawczag w
dziele stworzenia. Uwazany za potomka najwyzszego boga ojca
Urasza, a pdzZzniej z nim identyfikowany. Jego partnerka jako
boga nieba byta bogini ziemi Ki, a jego zona jako przywoddcy
planety Nibiru by*a Antu.

Jego 1imie pisano za pomocg znaku klinowego w ksztatcie
gwiazdy, ktory oznacza zarowno niebo jak i boga. Pan
wszystkich bogdéw rozsgdza ich ktétnie, a jego wyroki sg
nieodwotalne; niewiele obchodzg go jednak sprawy ludzkie.
Majestatyczny, szanowany, ale zajmujacy najwyzszg sfere nieba
pozostaje zawsze kim$ dalekim.

Pierwsza triada bogow sumeryjskich odwzorowywata tréjpoziomowe
niebo. W trzech niebach, umieszczonych jedno nad drugim, Anu
zajmowat najwyzsze, Enlil Srodkowe, a Enki najnizsze. W sztuce
Anu byt przedstawiany bardzo rzadko, jesli w ogéle. Jego
gtéwna Swigtynia Eana znajdowata sie w mie$Scie Uruk.



Enlil — Pan Powietrza, najwyzszy bég wsrdéd Sumerdw. Pektnit
role rzeczywistego namacalnego przedstawiciela Anu na Ziemi.
Najwyzszy z najwyzszych, ale jego wielka wtadza pochodzita z
nadania i woli Anu, ktoéory zajety byt innymi sprawami
wazniejszymi niz ludzkie. Gdy bogowie spotykali sie w niebie
(na Nibiru), Enlil siedzia* obok Anu co sugeruje ich réwnos¢ w
materii spraw zwigzanych z Ziemig i sSwiatem ludzi. Gdy bogowie
spotykali sie na zgromadzeniach na Ziemi, spotkania te
organizowat na swoim dworze Enlil. Jego kult byt $cisle
powigzany ze Swietym miastem Nippur gdzie miesScit sie kompleks
Swigtynny Ekur, najwieksze i najwazniejsze sanktuarium Sumeru.

Mimo, ze Enlil byt surowy a niekiedy nawet okrutny, generalnie
postrzegany byt jako dobry bdég ojciec i opiekun. Postrzegany
byt jako odpowiedzialny za istnienie osad i miast.
Wielokrotnie pomagat rodzajowi ludzkiemu przekazujgc wiedze
cywilizacyjng, na przyktad o gospodarowaniu, zaktadaniu miast,
uzywaniu narzedzi. Sumerowie czcili Enlila z bojaznig i z
wdziecznoscig. Krdlowie uwazali Enlila za wzorowego wtadce i
nasladowali go jako przyktad. W wierzeniach Enlil, byt bogiem
powietrza, ziemi, wiatru i burz.

Enki — Pan Ziemi, drugi co do waznosci bdg ws$réd Sumerdw.
Uznawany byt za rzeczywistego organizatora zycia na Ziemi.
Trzymat piecze nad rzemiostem. Gtdéwne miejsce kultu Enkiego
miescito sie w Eridu w kompleksie Swigtynnym Eabzu. Czczony
byt jako wtadca Oceandéw i wod stodkich Abzu, Byt takze bogiem
mgdro$ci i magii. Rozwigzywal wszelkie tajemnice zycia i
Smierci w swym Swietym okregu tworzenia w Eridu. Enki
przekazat ludziom czes¢ z boskiej mgdrosci. Byt posiadaczem
Swietych Me, czyli tablic z Prawami boskimi dotyczacymi
wszystkich aspektdéw ludzkiego zycia. Tabliczki Me byty to
tablety komputerowe, z zapisanym tekstem, wyglagdajgce jak
tabliczki. Enki jest boskim dobroczyncg ludzkosci, ktdéremu ta
zawdziecza ocalenie z potopu. Byt bogiem ktéry z pomoca bogini
Nintu/Ninhursag stworzyt pierwszych ludzi, ktérzy mieli
wyreczaC¢ bogow w ich ciezkiej pracy na Ziemi.



Ze zwigzkdédw pierwszych bogéw narodzity sie pokolenia
kolejnych, tym razem bogdéw astralnych o nieco mniejszym
znaczeniu. W tej grupie béstw nalezy wymienic¢: Nanne, Utu i
Inanne, ktorzy stanowili drugag triade bogdéw sumeryjskich.

Nannar/Nanna/Sin — sumeryjski bdég Ksiezyca, owoc zwigzku
Enlila i Ninlil. Jego zona by*a Ningal z ktdéra miat dwoje
dzieci Inanne/Isztar oraz Utu/Szamasza. Zostat zrodzony w
Swicie poziemnym. Nanna najczesSciej symbolizowany byt przez
Ksiezyc. Jego innym symbolem byt byk, ktdédrego rogi
symbolizowaty pdétksiezyc. Nanna czesto przebywat w zaswiatach
i tam osadzat losy zmartych. Byt opiekunczym bogiem Ur. On tez
wyznaczyt kréla Ur-Namme jako swojego reprezentanta i wtadce w
Sumerze, zaktadajgc III dynastie z Ur. W Ur kaptanki tego boga
byty wybierane sposrdéd rodziny krélewskiej, najstynniejsza
kaptanka byta Enheduanna, poetka, cdrka Sargona Wielkiego.

Nannar/Nanna wraz ze swojg matzonkg Ningal mieszkali w
Harranie w Swietym okregu, w boskiej Swigtyni Ehulhul, ktéra
byta gtéwnym miejscem kultu Nanny, ale jego Swigtynie i
miejsca kultu zlokalizowane byty takze w wielu innych miastach
Bliskiego Wschodu.

Gdy 610 lat p.n.e. wojska babilonskie zdobyty Harran,
zniszczyty miasto i Swigtynie. Rozgniewany starzejgcy sie
Nanna opu$cit miasto i odleciat do bazy w kosmosie. 555 lat
p.n.e. Nanna w porozumieniu z Mardukiem, ustanowit nowego
krola Babilonu Nabonida. Po odbudowaniu jego sSwigtyni Ehulhul
przez Nabonida bdég Nanna z zong i switg przybyli na
uroczystosci do Harranu. Byt to ostatni oficjalny przylot boga
Anunnaki na Ziemie. Krél Nabonid 555-539 p.n.e. dazyt do
wyniesienia boga Nanne/Sina na gt*downego boga panteonu, co
spotkato sie z oporem kaptanéw Marduka. Jednak 1000 lat
pdézniej, bog Nanna/Sina zostat wyniesiony do rangi najwyzszego
i jedynego boga islamu jako Allah. Kult tego boga caty czas
byt zywy na Bliskim Wschodzie, nawet po zburzeniu w 382 r.
.n.e jego Swigtyni w Harranie przez cesarza Teodozjusza I.



Utu/Szamasz - sumeryjski bdég Stonca, takze bdg
sprawiedliwosci, saddéw oraz wrdzbiarstwa. Owoc zwigzku boga
Nanny i bogini Ningal, a takze brat Inanny. Do jego mocy
nalezato przynoszenie sSwiatta StonAca i ciepta na Ziemie. Mia%t
rowniez aspekt wojownika. Regulowat* takze zasoby wody na
Ziemi.

Inanna/Isztar — sumeryjska bogini mitosci, ptodnosci, oraz
upraw i pogody, a takze waliki i krdlowa zwierzat, uosobienie
wielkiej Bogini Matki 1 bogini nieba. Bogini gwiazdy/planety
Wenus oraz konstelacji Panny. Okreslana byta jako: gwiazda
poranna i wieczorna, jasny poranek/swit, oraz Pani Nieba i
Pani Ksiezyca. Inanna byta krélowg siedmiu sSwigtyhA Sumeru.
Byta czczona na catym Bliskim Wschodzie jako Inanna/Isztar. Na
roznych terytoriach odpowiadata za rézne aspekty zycia. Jedna
z najbardziej znanych bogihA panteonu, a takze jedna z
najbardziej rozpoznawalnych bogin w religii sumeryjskiej.
Bohaterka niezliczonych hymnéw pisanych ku jej czci. Jej
symbolem byt lew, oraz sowa, a takze osmioramienna gwiazda i
czasami ksiezyc z racji tego ze by*a cb6rka Nanny — boga
Ksiezyca. Najstarsze dokumenty pochodzg z miasta Uruk, w
ktorym znajdowat sie kompleks $Swigtynny Eana obejmujacy
posiadtosci ziemskie i dwie wielkie Swigtynie — zigguraty,
jedna boga nieba Anu a druga bogini Inanny.

Inanna czesto przemierzata Swiat drogg powietrzng w pojazdach
latajgcych. Odnaleziono posgag Inanny w hetmie pilota z oczami
zakrytymi goglami. Skrzydta posagu symbolizujg Zze poruszata
sie w powietrzu przy uzyciu maszyny latajacej. Latata jak
ptak.

Bogowie stwércy i bogowie astralni tworzyli siddemke bogdw
Anunnaki, najwyzszych sedzidw i stanowili najwyzszg wtadze w
religii sumeryjskiej. Stanowili gtoéwny krgg Wielkiego
Zgromadzenia bogdéw (Rade bogdw). Zgromadzenie to decydowato o
losach sSwiata. Zsytato nieszczesScia i zagtady lub nagradzato
byty mieszkajgce we wszechswiecie, na przyktad ludzi. Ich
wtadza rozciggata sie takze na innych bogdéw w przypadku



przekroczenia kompetencji lub ztamania boskiego prawa bogowie
mogli zostacC osgdzeni. Taki los spotkat miedzy innymi Inanne,
ktora zostata zestana na pobyt w Swiecie podziemnym Kur oraz
na smier¢, za proébe zawtadnieci wszechswiatem. Z racji
niesmiertelnosci bogdéw mogta zostal z czasem przywrdcona do
zycia, Inna wersja méwi ze zostata wskrzeszona przez Enkiego.
Liczba reprezentantow Wielkiego Zgromadzenia z biegiem czasu
zwiekszata do 50 a pdzniej do 70, tworzac pierwszy i drugi
krag bogow.

Innym podziatem panteonu mezopotamskich bdéstw byt podziat
wedtug boskiej liczby 12. Wedtug tego podziatu w sktad
panteonu wchodzito 6 bdstw meskich i 6 bdstw zenskich. Mescy
bogowie: An (Anu), Enlil, Enki (Ea), Nanna (Sin), Utu
(Szamasz), Adad. Zeriskie boginie: Antu, Ninlil, Ninki, Ningal,
Inanna (Isztar), Ninhursag (Nintu). Byta to dwunastka bogdw
znana takze z innych starozytnych religii. Greckich bogdéw
Olimpu by*o takze 12. Hinduskie ,Wedy” méwig réwniez o 12
bogach. W pismach Hetytéw takze wystepuje 12 bogéw. Marduk syn
Enkiego nie zaliczat sie do tych 12 a bardzo tego chciat.

Sumerowie wierzyli ze Swiat bogdéw jest bardzo podobny do
Swiata ludzi. W niebiosach panowa¢ miata ustalona hierarchia a
funkcje bogdéw byty jasno okreslone. W zaleznosci od terenu i
czasu funkcje te roéznity sie od siebie, jednak idea byta
niezmienna. Celem nadrzednym bogoéw miato by¢ utrzymanie Swiata
w harmonii i rozwoju, nie zapominajgc przy tym o egzekwowaniu
przeznaczenia, ktdérego byli przeciez panami i wtadcami.

Miejscem bogéw na Ziemi byty sSwigtynie, zigguraty w ktérych
przebywali w czasie odwiedzin Ziemi 1lub mieszkali w nich na
state, jezeli byli bogami mieszkajacymi wsrod ludzi. Kazde
miasto-panstwo miato swojego boga opiekuna, ktdérego wyznaczat
prawdopodobnie Enlil. W jednym mieScie znajdowato sie wiele
miejsc kultu, poniewaz wielcy 1 wazni bogowie wymagali tego od
swoich poddanych, ale nie wchodzili jednak w kompetencje
innego boga opiekuna w miescie w ktorym miat on swojg mniejsza
Swigtynie. Pomniejszym bdéstwom stawiano zazwyczaj ottarze w



Swigtyniach gt*éwnych bogéw i niewielkie kapliczki. Te zwyczaje
i obrzedy byty praktykowane pézniej w religiach orientalnych,
a obecnie praktykowane s w hinduizmie i chrze$cijanstwie.

Nad Swigtyniami piecze sprawowali kaptani. Najwazniejsze osoby
w spoteczenstwie ludzi. Za ich pomoca ludzie sktadali bogom
ofiary; w postaci kosztownosci, jadta czy tez ubran. Dary
miaty charakter regularny, jednak takze okazjonalny.
Przyktadowo, chcac i$¢ na wojne wtadca miasta-panstwa sktadat
stosowng ofiare za przyszte powodzenie akcji. Przyktadem moze
by¢ Nippur, miasto Enlila do ktdérego wybierali sie wtadcy i
arystokracja przed wyruszeniem na wojne w celu ztozenia daréw.

Sumerowie odbywali takze pielgrzymki do miast w ktdérych swoje
Swigtynie mieli bogowie w ktérych wierzyli i ich czcili. Zycie
ludzi zostato stworzone na wzdér zycia bogdéw. Ci zaktadali
rodziny, wchodzili ze sobg w zwigzki i relacje, Swietowali,
wspbétpracowali i ktécili sie. A nierzadko toczyli ze soba
walki i wojny. Ludzi postepowali podobnie na wzdér bogéw.
Najwazniejszym Swietem religijnym Sumeru by*o sSwieto Nowego
Roku, obchodzone pdzniej przez Babilonczykéw pod nazwg akitu.

Panteon bogdéw Anunnakdéw w religiach Mezopotamii coraz bardziej
sie rozrastat. Wielka lista z I tysigclecia p.n.e. zawiera
imiona prawie 3000 bogdéw. Byt to efekt potagczenia sie czterech
religii nastepujacych po sobie; sumeryjskiej, akadyjskiej,
babilonskiej, asyryjskiej. Najbardziej sumeryjski panteon
liczy okoto 700 bogbéw i pochodzi z okoto potowy III
tysigclecia p.n.e. Obszerny panteon bogdéw mozna podzieli¢ na
rézne kategorie, np: bogdw przyrody, zycia 1 wegetacji,
opiekunéw sztuki i rzemiost.
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