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Cywilizacja Atlantydy w okresie
50-12,5 tys. lat temu

Cywilizacja Atlancka w okresie (50-12,5 tys. lat temu),
nazywana jest II Imperium Atlantydy. Po okresie Swietnosci
rozwoju technicznego i takze duchowego od okoto 50 tys. lat
temu nastapit upadek moralny. Réwnowaga pomiedzy rozwojem
duchowym i technicznym zachwia*a sie, a chel posiadania
wtadzy, dominacji 1 bogactwa przewazyty. Okoto 49 tys. lat
temu dokonano zniszczenia olbrzymich zwierzat, w tym zyjacych
jeszcze dinozaurdow, uwazano, ze 1ich zerowanie zagrazato
ludzkiej egzystencji. Zniszczono réwniez srodowisko w ktdrym
te zwierzeta zyty. Wykorzystano ogromng moc Promieni Smierci
wysytanych z wielu podziemnych krysztatowych sitowni.
Nastgpity zniszczenia, wstrzasy, uaktywnienie wulkandéw i
pekanie lgddéw, co przy niestabilnos$ci wysp Atlantydy niemal
doprowadzito je do catkowitej katastrofy.

Ocalata tylko wyspa Poseida, ktdéra stata sie gtdédwnym centrum
Atlantydy, a reszte wysp zalata woda. Drugi obszar Atlantydy
znajdowat sie w rejonie Karaibow i Florydy.

W tym okresie do wtadzy doszli ludzie agresywni 1
nieobliczalni, zdominowani przez renegatéw plejadanskich i
centaurianskich, wspomaganych przez upadiego boga Marduka,
ktorzy opanowani manig wielko$ci, czuli sie bezkarni i dazyli
do catkowitej dominacji nad swiatem. Nastagpit ogdélny upadek
moralny obyczajow. Doprowadzito to miedzy innymi do
wprowadzenia niewolnictwa 1 opartych na krwawych ofiarach
kultéw religijnych. Rozwdj duchowy nie nadgzat za rozwojem
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technologicznym 1 checig posiadania wtadzy 1 bogactwa.

Marduk syn Enkiego, utozsamiany z Lucyperem, byt po czesci
humanoidalnym gadem, reptoidem/reptilianem z rodu wezow. A
Szatan nazywany jest wezem lub smokiem pradawnym. Ze wzgledu
na swoje mroczne i chore ambicje miat jeden plan — opanowad
cata planete i ogtosic¢ sie najwyzszym wtadcg Ziemi oraz
najwyzszym bogiem w Radzie bogdéw. W tym celu korumpowat innych
bogéw i manipulowat nimi. Jego atutem byto posiadanie
wielkiego krysztatu, z ktorego mégt wyprowadzac¢ promien
trakcyjny zdolny przechwyci¢ i nakierowac¢ asteroide 1lub
ksiezyc.

Okoto 50 tys. lat temu Atlanci dostali od Marduka i jego
zwolennikow technologie wykorzystania energii krysztatow do
celédw militarnych. Natomiast 28 tys. lat temu otrzymali inne
niebezpieczne technologie wykorzystujgce do celéw militarnych,
jak wolng energie kosmiczng. Wolna energia w celach pokojowych
stuzyta do wytwarzania energii elektrycznej oraz napedu
pojazdéw, samolotédw i okretdéw, a takze zmiany trajektorii i
rozbijania spadajacych na Ziemie asteroidow.

,Wedy” podajg, ze upadli moralnie kaptani i elity atlanckie
zaczeli gnebic¢ ludzi, co zaczeto doprowadza¢ do zaostrzenia
konfliktow wewngtrz spoteczenstwa. Oprécz tego, konflikty
zaczetly rozprzestrzenia¢ sie i poza terytorium Atlantydy.
Pojawity sie problemy z postuszenstwem ludzi. Kaptani z pomocg
przybyszéw z kosmosu zaczeli prowadzi¢ eksperymenty
genetyczne. Poprzez manipulacje genetyczng — miedzy innymi
ttumili wole ludzi.

Zaczeli tworzy¢ z ludzi bioroboty, ktore miaty zastgpid
zwyczajnych ludzi w wielu rodzajach dziatalno$ci. Kaptani i
elity przestali rozré6znia¢ granice miedzy dobrem a ztem.
Wszystko oceniali tylko z punktu widzenia przydatnosci albo
nieuzytecznosci. Kazde niepostuszenstwo i niepodporzadkowanie
ttumiono sitg. Wskutek czego ludzie nazwali ich ziymi bogami.
Wczesniej genetyczne eksperymenty przeprowadzano tylko na



ochotnikach, péZniej te eksperymenty przeprowadzano na
ludziach gwattem.

Naruszenia ustalonych przez kapt*andéw i kosmitéw zasad karano
zrzuceniem do podziemi, gdzie nad nimi prowadzono eksperymenty
genetyczne. Do tych eksperymentéw byty wykorzystywane stare
sztolnie i wyrobiska. Ci ktorym udato sie wyrwaé¢ i uciec z
podziemi i pojawi¢ na powierzchni wygladali jak monstra.

Przybysze z piekielnego Swiata ukradli na zajetych ziemiach
Gmachu Swati technologie budowy wrét miedzyswiatowych
(gwiezdnych wrét). To dawato im mozliwos¢ dostawania sie na
inne ziemie (planety), gdzie istniaty wrota miedzyswiatowe,
zbudowane przez przedstawicieli sit Swiatdéw Swiatta.

Elity i przybysze kosmiczni zbudowali na Atlantydzie i w
pétnocnej Afryce wrota miedzyswiatowe. Umozliwiato im to
opuszczenie Ziemi, nie uciekajgc sie do wykorzystania obiektéw
latajacych, ale gtéwnie wykorzystywali je w celach
militarnych. Najpierw zaczeli wykorzysta¢ je do porywania
ludzi, ktérych zamieniali w potwory. Pdézniej przez wrota
przerzucano liczne oddziat*y monstrdéw na inne ziemie, w celu
prowadzenia zaborczych wojen. Porwanych biatych ludzi
zmieniano genetycznie w monstra nie na Atlantydzie, a na
ziemiach (planetach) piekielnego $wiata, zeby oddalic¢ od
Atlantydy podejrzenia o zwigzek z porwaniami.

Ale nie wszystkich porwanych ludzi zamieniano w potwory, czes¢
z nich wybierano i psychologicznie przeprogramowywano do
stuzenia kaptanom, elitom 1 przybyszom z kosmosu. Tych
psychologicznie obrobionych ludzi, jako szpiegéw pod pozorem
handlowcéw kierowali na ziemie S*owian. Chciano odnalez¢
potozenia wrdét miedzyswiatowych na terenach stowiano-
aryjskich ziem i pozna¢ systemy przenoszenia, oraz wspdétrzedne
Wrét miedzysSwiatowych na innych ziemiach (planetach) sSwiatéw
Swiatta. Przybysze z kosmosu caty czas prowadzili wojne z
jasnymi Swiatami oraz dgzyli do zniszczenia stowiano-aryjskich
narodow zyjgcych na Ziemi.



Otrzymawszy niezbedne informacje zaczeli kierowal swoje
monstra przez wrota miedzyswiatowe na potudnie stowianskich
ziem. Zeby chroni¢ sie przed atakami i porwaniami ludzi,
Stowianie potaczyli sie tworzac 42 544 lat p.n.e. Wielki krag
z wojownikéw, ktérzy otoczyli wszystkie granice Rassienii.
Krag wojownikéw przeznaczony byt do obrony wszystkich rodéw
biatych ludzi i wrot miedzyswiatowych. Obrona byta trudna
poniewaz napastnicy stosowali nieznang dla biatych 1ludzi
destrukcyjng i paralizujacg wole bron.

Na prosbe Stowian na Midgard-Ziemie przybyt* bdég Perun ze swoja
druzyng. Doczekawszy sie nastepnego najazdu z piekielnego
Swiata, Perun z druzyng dostat sie przez otwarte przez monstra
wrota miedzyswiatowe do Piek%a.

Po bitwie odbytej w piekielnym Swiecie, Perun uwolnit stamtad
wszystkich biat*ych ludzi, tam uwiezionych, a takze oswobodzit
z niewoli ludzi z innych sSwiatéw sit Swiatta. Jednak w czasie
bitwy czes¢ zoinierzy Piekt*a i potwordw uciekta przez otwarte
wrota miedzyswiatowe na Ziemie. Po powrocie Perun zburzy%
wrota miedzyswiatowe na potudniu Rassienii i zasypat wejsScie
do nich gd6rami kaukaskimi. Nastepnie zniszczyt* wrota
miedzyswiatowe, znajdujgce sie w Péinocnej Afryce i na
Atlantydzie. Po tym Perun ze swojg druzyng chodzit* po ziemiach
stowianskich i niszczyt potwory i wojownikow Piekta, ktérzy
uciekli na Ziemie podczas bitwy.

Straciwszy wrota miedzys$wiatowe, ktdére znajdowaty sie w
»Swigtyni bogdéw” na Atlantydzie, Atlanci zbudowali nowe wrota.
Ukryli je gteboko pod ziemig, po czym odnowili swoje tajne
zwigzki z piekielnym Swiatem. Nad wrotami zbudowali ,$wigtynie
Wielkiej Madrosci”, w ktdérej umiescili Swiecgcy wielki
krysztat dostarczony z Piekta. Promieniowanie tego krysztatu
oddziatywato na wszystkich przychodzgcych do $wiagtyni,
zmieniajgc ich Swiadomos¢, psychike i wole.

Sity Swiatdéw ciemnosci i Piek*a zrozumiaty, Ze wstepujac w
otwarte bitwy z sitami swiatdéw Swiatta nie zwyciezg. Dlatego



postanowili wykorzystaé¢ inne, bardziej wyrafinowane 1
zdradzieckie techniki prowadzenia wojny.

Atlanci zaczeli przeciggac¢ ludzi, zyjacych poza terytorium
Rassienii 1 przy jej granicach na swojg strone, wykorzystujac
do tego stare sprawdzone sposoby; jak przekupstwo, odejscie od
tradycji i nowe wierzenia. Wielu seniordéw i przedstawicieli
rodow z tych narodéw zapraszali do siebie z wizytg, do tego
zawsze pokazywali przepych urzadzenia Swigtyni Wielkiej
Madrosci. Po takich odwiedzinach seniorzy i przedstawiciele
rodéw z réznych naroddéw popadali pod wptyw kaptanow z
Atlantydy.

Zeby umocnié¢ swdj wptyw w $rodowisku réznych narodéw zyjacych
poza terytorium Rassienii 1 na jej obrzezach, Atlanci zaczeli
uczy¢ te narody budowal¢ majestatyczne Swigtynie i miasta. Po
jakis czas w miastach tych narodéw pojawity sie Swigtynie
Wielkiej Madrosci, zbudowane pod opieka kaptandéw z Atlantydy.

W kazdej takiej ,sSwigtyni” kaptani z Atlantydy ustawili
Swiecgce krysztaty z Piekta, zeby za pomocg ich promieniowania
mentalnie podporzadkowa¢ sobie miejscowg ludnos¢. Ceremoniom
religijnym w tych Swigtyniach towarzyszyty niezwykle barwne
rytuaty z licznymi, takze krwawymi ofiarami dla dawnych
pierwotnych bogéw, a w domy$le pierwotnych bogéw Piek%a.
Stopniowo nowa religia i nowe rytuaty zaczety wypierac stare
rodowe tradycyjne wierzenia tych narodéw.

Po zakorzenieniu swojej religii 1 faktycznym przejeciu przez
kaptanéw Atlantydy wtadzy nad réznymi narodami, zaczeli
prowokowa¢ wojny miedzy nimi, manipulujgc nimi poprzez
piekielne krysztaty umieszczone w Swigtyniach.

Stowianie i sity Swiatdéw Swiatta podjeli przeciwdziatanie
manipulacji mentalnej ludzkosci. Do neutralizacji promieniowan
idgcych ze Swigtyn Wielkiej Madro$ci, zaczeli budowac¢ na catej
Ziemi piramidy, ktéore -energetycznie blokowaty te
promieniowania, nie tylko na poziomie fizycznym, ale tez 1



czasowym.

Budowa na catej Ziemi piramid doprowadzita do tego, ze wielu
ludzi zaczeto uwalnia¢ sie spod wptywu mentalnego kaptanodw
Atlantydy. Zapewnili sobie wsparcie Wielkiego Kota Rassienii,
zeby pozby¢ sie panowania obcych kaptanéw z Atlantydy.

Kaptani na Atlantydzie, ktorzy pozostawali wierni dawnym
tradycjom, wystgpili przeciwko takiemu pomieszaniu i takiej
ideologii, jednak zatrzymal tego procesu nie mogli. ,Biali”
kaptani byli przesladowani i zwalczani przez ,czarnych”.
Wywigzata sie walka pomiedzy nimi. Biali kapani i wyznawcy
musieli dziat*a¢ w konspiracji lub przenies¢ na peryferie
kraju. Na koniec 1liczni z nich, ktérzy kontynuowali
przestrzegali dawnej tradycji, byli zmuszeni opuscié¢ Atlantyde
i schroni¢ sie w koloniach.

Upadli moralnie Atlanci wraz ze zdegenerowanymi Plejadanami,
Centaurianami i Reptilianami dgzyli do zniszczenia aryjsko-
stowianskiej cywilizacji Mukulia na kontynencie Mu, oraz
Ujgur-Gobi w Eurazji. Uzywajac zaawansowanej technicznie broni
z bronig jagdrowg wtgcznie, 25 tys. lat temu zniszczyli w
pierwszej kolejnosSci z cata bezwzglednosSciag zachodnig
(europejska) czes¢ aryjskiego Imperium Ujgur. Nastepnie
zrzucili na kontynent Mu na Pacyfiku asteroide nakierowang
promieniem trakcyjnym krysztatu, uprzednio rozczitonkowang.
Kontynent Mu tonagt przez wiele lat wywotujac ruchy tektoniczne
Ziemi i ogromne tsunami niszczace lady wokétr Pacyfiku. Z
kontynentu Mu pozostaty na oceanie tylko nieliczne archipelagi

wysp.

Zniszczyli tym samym cywilizacje Mukulia, ktéra obejmowata
cywilizacje Ujgur-Gobi w Eurazji, cywilizacje Mukulia-Mu na
Pacyfiku, oraz cywilizacje obydwu Ameryk. Ponadto Atlanci
zniszczyli Cesarstwo Nagdéw w pdétnocnych Indiach. 0szczedzono
jedynie prehistoryczny Egipt i Sumer, ktére przyjety
supremacje Atlantydy, oraz bezstronng cywilizacje Lemurii.
Pozostate mniejsze 1lokalne mocarstwa przyjety narzucone



warunki podlegtosci przez Atlantéw.

Poczagwszy od 25 tys. lat temu Atlantyda stata sie militarnie
najpotezniejszym supermocarstwem na Ziemi, dominujgcym przez
nastepne. 12,5 tysiecy lat. Gtowny obszar Atlantydy stanowita
wyspa Poseida, oraz obszary w Ameryce Srodkowej z centrum w
rejonie Karaibéw i Florydy. Atlanci objeli supremacje nad
catym basenem Atlantyku, od obydwu Ameryk po Europe Zachodnig
i Potudniowg, Afryke, zachodnig Anatolie i Sumer. Kolonie w
Europie nad Atlantykiem 1 w basenie obecnego Morza
Srédziemnego (i okolicach) zamieszkiwata w wiekszoé$ci ludno$¢
baskijsko-galijska (celtycka).

Imperium Atlantydy by*o politycznie niestabilne, wystepowaty
ktotnie wojny pomiedzy poszczegélnymi krélestwami i elitami o
wptywy 1 wtadze. Wyksztatcity sie dwie strony konfliktu.
Jedng, biatg strone reprezentowat ostatni biaty cesarz
Atlantydy Atlas (Ptah/Enki) wraz z Ozyrysem wielkim mistrzem,
kaptanem i reformatorem. Ozyrys urodzit sie na Atlantydzie
jako potomek kolonistédw z Syriusza. Studiowat na Atlantydzie
oraz na kontynencie Mu. 22 tys. lat p.n.e. w czasie II
Imperium Atlantydy, w najgorszych czasach degeneracji
Atlantow, jako wielki mistrz i biaty kapt*an wprowadzat* nowg
pokojowg religie odnowy s*uzgcag Bogu i cztowiekowi, zwanag
kultem Ozyrysa, a wzorowang na cywilizacji Mu. Obaj
przeciwstawiali sie agresji i ztu, ktére reprezentowata druga
czarna strona, czyli zdegenerowane, wojownicze 1 brutalne
elity i czarni kaptani Atlantéw, wspierane i podjudzane przez
mrocznego i bezwzglednego Marduka oraz jego zwolennikow. To
oni, niestety, stopniowo zdobywali przewage, skazujac na
wygnanie pokojowo nastawionych i protestujgacych Atlantéw, w
tym takze cztonkdéw elit i naukowcow.

Caty czas trwata takze emigracja Toltekéw z Atlantydy do
kolonii w Mezoameryce — na Jukatan, do Meksyku, i Peru. Biata
ludnos¢ w wiekszosci emigrowata do Europy na tereny Jonii oraz
do pdétnocnej Afryki i Egiptu. W Meksyku powstato Atlantyckie
Krolestwo Toltekdéw. Wybudowano miasta =z piramidami,



Swigtyniami i miejska zabudowg. Z kolei Tolteccy Majowie
zatozyli Atlantyckie Krolestwo na pétwyspie Jukatan, wznoszgc
wiele miast z imponujgcymi piramidami i innymi budowlami.
Réwniez w starozytnym Peru, na terenie bytej kolonii Mu,
zbudowano okoto 17,5 tys. lat temu najstarsze miasto w Ameryce
Tiwanaku/Tiahuanaco z piramidg, Swigtyniami i innymi budowlami
oraz centrum techniczne w Pumpa Punku.

W tym czasie cesarz Atlas (Ptah/Enki) zwany biatym cesarzem
wspomagany przez biatego kaptana 0Ozyrysa, walczyt o utrzymanie
stolicy Cerne z czarnym cesarzem Setem wspomaganym przez
czarnego kaptana Marduka. Biaty cesarz przegrat i musiat
ucieka¢ wraz ze swoim otoczeniem na pdétnoc wyspy Poseidy, ale
i tam byli atakowani. W koncu ,biali” wraz z biatym cesarzem
znalezli schronienie w Egipcie tworzagc tam pozytywna
cywilizacje.
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