COVID-19 przynidst rewolucje,
a za 2 lata bedziemy zyc
wirtualnie

15 grudnia 2021

Miliarder Bill Gates podsumowat wyniki minionego roku, ktéry
nazwat ,najbardziej niezwykiym i trudnym”, ale nie patrzy z
optymizmem w przysztos¢ w 2022 roku i pdézniej, w tym takze w
naszg bardziej cyfrowa przysztosc.

W ostatnim posScie na swoim osobistym blogu wspdtzatozyciel
Microsoftu zamiesScit przewidywania przysztosci i tego, jak
moze sie ona zmienic wraz z nadejsciem metaverse — wirtualnych
Swiatéw stworzonych przez firmy technologiczne, takie jak Meta
(dawniej Facebook) 1 Microsoft Users. Tam uzytkownicy beda
mogli pracowa¢, bawi¢ sie i komunikowaCl.

Gates zauwaza, ze pandemia COVID-19 zrewolucjonizowata juz
miejsce pracy, a coraz wiecej firm oferuje elastycznosc
pracownikom, ktdérzy chcg pracowa¢ zdalnie. ,Te zmiany beda sie
tylko nasila¢ w nadchodzgcych latach” - napisat Gates,
dodajgc, ze telepraca przyciggnie do metawersu tylko wiecej
os6b. ,Przewiduje, ze za dwa do trzech lat wiekszos¢
wirtualnych spotkan przeniesie sie z obrazéw z kamery 2D do
metaverse, przestrzeni 3D z cyfrowymi awatarami” — napisat
Gates na swoim blogu.

Dwuwymiarowe Srodowisko, ktdre Gates opisuje i poréwnuje do
gry telewizyjnej Hollywood Squares, mozna o0siggng¢ za pomoca
wiekszosci platform wideokonferencyjnych, takich jak Zoom czy
Microsoft Teams. Tymczasem w metawersie cztowiek bedzie miat
trojwymiarowego awatara, ktdéry bedzie mdgt uczestniczy¢ w
spotkaniach w wirtualnym biurze lub innym miejscu, w ktérym
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moze komunikowa¢ sie z awatarami wspdipracownikoéow. ,,Chodzi o
to, ze w koncu bedziesz mégt uzywa¢ swojego awatara do
poznawania ludzi w cyberprzestrzeni, co jest jak przebywanie z
nimi w tym samym pokoju” — napisat Gates. Zatozyciel
Microsoftu mowi jednak, ze do tego wszystkiego konsumenci bedg
musieli nosi¢ zestawy lub okulary wirtualnej rzeczywistosci.

Gates, ktory ustgpit z zarzadu Microsoftu w 2020 roku, dodaje,
ze jego poprzednia firma pracuje nad dodaniem awatardéw 3D i
innych elementow meta-wszechswiata do oprogramowania Teams
jego firmy. Teams moze nawet dotaczy¢ do Metaverse jeszcze
szybciej, teraz, gdy Microsoft potaczyt sity z Markiem
Zuckerbergiem i Meta, aby uczyni¢ swoja platforme
spotecznosciowg Workplace kompatybilng z Teams.

Oczywiscie Gates zauwaza, ze konsumenci potrzebujg czasu i
checi, zanim jego wizja wirtualnego miejsca pracy w metawersie
stanie sie rzeczywistosScig. Po pierwsze, firmy technologiczne,
takie jak Meta, a nawet platformy do gier, takie jak Microsoft
Roblox i Minecraft, wcigz rozwijaja wirtualne sSwiaty, ktére
tworzg metawersum. Gates przyznaje réwniez, ze ,aby doktadnie
uchwyci¢ mimike twarzy, jezyk ciat*a i gtos”, ludzie beda
potrzebowa¢ drogich urzadzen technologicznych, takich jak
zestawy do rzeczywistosci wirtualnej, a by¢ moze nawet rekawic
do uchwycenia ruchu. ,Praca pozostaje do wykonania, ale
wkrétce metaverse sprawi, ze praca zdalna stanie sie mniej
odlegta” — cytuje stowa miliardera CNBC. ,Zblizamy sie do
progu, w ktédrym technologia naprawde zaczyna wspélnie
odtwarza¢ doswiadczenia ludzi w biurze” — napisat Gates.

Na swoim blogu miliarder nie tylko wyraza entuzjazm dla tego,
jak rozkwitajgca cyfrowa przysztos$¢ wptynie na sposéb, w jaki
pracujemy, studiujemy, a nawet odwiedzamy gabinet lekarski.
Poruszyt takze kilka innych tematdéw, w tym postepy w walce z
pandemig COVID-19, przeciwdziat*anie zmianom klimatycznym,
przedstawit swoje obawy dotyczace pogtebiajgcego sie podziatu
politycznego w Stanach Zjednoczonych, a nawet swojego rozwodu
w 2021 roku.
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