Coraz wiecej dowodow na to,
ze mozemy zy¢ w Matrixie
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Przy okazji rozwoju teorii dotyczacej wszechsSwiata

holograficznego warto przypomniel koncepcje mu pokrewna,
czesciowo z nim zwigzang — czyli idee wszechswiata-symulacji.

Wsréd naukowcdédw koncepcja, iz nasz Swiat jest wysoce
zaawansowang symulacjg komputerowg jest starsza niz sam film
yMatrix”. Pierwsze powazne wzmianki na jej temat mozemy
odnalez¢ z datg 1995 roku (czyli cztery lata przed tym stynnym
dzietem kinematografii!). Dzis blisko jej do idei krdélujgcych
w kategorii naszych upartych dazen do zrozumienia historii
wszechswiata.

By¢ moze tak naprawde jestesmy tylko symulacja, umystami
fatszywymi, wykreowanymi na potrzeby eksperymentu wysoko
zaawansowanej cywilizacji. Komputery przysztosci w potaczeniu
z rozwojem Sztucznej Inteligencji nie powinny mied
najmniejszych probleméw z przeprowadzeniem doktadnej symulacji
zycia naszych przodkédw, witagczajgc w to uczucia czy
podejmowanie decyzji. Umozliwiatoby to krok po kroku pozna¢
podstawy cywilizacji ludzkiej, zajrzenie w same fundamenty 1
zrozumienie ich. Przy odpowiednim poziomie zaawansowania
technologicznego problemem nie bytoby nawet stworzenie
symulacji w skali wszechswiata, konkretnie zaprogramowanego,
cho¢ niewystrzegajgcego sie btedéw. W tym przypadku
hipotetyczny programista mégtby ujawnial swg osobe poprzez
instytucje religii, by¢ moze nieustannie modyfikujac zmienne i
sposéb postrzegania siebie samego. Ludzka ciekawos¢ nie zna
granic, motywacja poznania zycia swoich prapradziadéw jest
rownie kuszgca co ta dotyczgca historii naszej rasy, S$wiata.

Cho¢ czy wszystko musi stuzy¢ celom tak szlachetnym? Moéwimy o
kwestii wymykajgcej sie, w pewnym stopniu, naszemu pojmowaniu.
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Nawet w dzisiejszych czasach proste symulatory w formie gier
komputerowych dostarczajg nam rozrywki.

Co jednak z argumentem o ,mézgu w stoju”? Mézg w stoju,
karmiony bodZcami, ktéremu wydaje sie ze jest cztowiekiem,
chociazby pracujacym w korporacji i majgcym wtasnie przerwe na
kawe, wedle teorii nie na szans na zdanie sobie sprawy z tego
ze jest moézgiem w stoju. Brakuje mu do tego chociazby
odpowiednich zmystéw. Wielu jednak sadzi, Zze mimo to jestesSmy
w stanie zaobserwowaé¢, czy znajdujemy sie w Srodowisku
symulowanym.

Jednym z najpopularniejszych oredownikéw teorii wszechswiata-
symulacji jest doktor filozofii z Oxfordu, Nick Bostrom. W
swoich publikacjach stawia on trzystopniowe zatozenie:

1. Odsetek cywilizacji ktére osiggajg status postludzki,
umozliwiajgcy uruchamianie symulacji swojej przesztosci, jest
bliski zeru.

2. Odsetek cywilizacji, ktdre osiggnety wystarczajacy stopien
aby uruchamia¢ symulacje swojej przesztosci, i sg tym
zainteresowane, jest bliski zeru.

3. Szansa, ze zyjemy w symulacji, jest bliska pewnosci.

Jesli za prawde przyjmiemy pierwsze to stwierdzimy, ze zadna z
cywilizacji nie bytaby w stanie dotrze¢ do takiego stopnia
zaawansowania niszczgc samg siebie w trakcie rozwoju. Jest to
perspektywa prawdopodobna i niewrdzgca naszemu gatunkowi
Swietlanej przysztosSci. Matematyka jednak niechetnie staje po
jej stronie, dlatego mamy prawo przyjg¢, ze zatozenie pierwsze
jest fatszywe.

Przyjmujgc za prawde drugg hipoteze musimy zatozy¢, iz
istniejg cywilizacje posiadajgce mozliwos¢ kreowania symulacji
rzeczywistosci, jednakze pojawity sie czynniki, ktére
pozbawity je zainteresowania tg kwestig. Biorgc pod uwage
wrodzong, ludzka ciekawos$¢ ciezko sobie na ten moment



wyobrazi¢ takowy scenariusz, dlatego lepiej bedzie uznac¢ go za
fatszywy.

W tej sytuacji mozemy juz bezpiecznie stwierdzié. ze zatozenie
trzecie jest prawdziwe 1 tak naprawde zyjemy w zaawansowanej
symulacji wykreowanej przez superkomputer. Jako, ze jest to
dzieto kodu komputerowego to winno ono przyjmowal pewne
schematy, przy okazji nie pozwalajgc nam (umystom symulowanym)
na poznanie peini $wiata z powodu ograniczen maszyny
obliczeniowej w tej materii. Symulacja czasoprzestrzeni winna
by¢ w tym stopniu na swdj sposdb dyskretna i podzielnie-
niepodzielna. Ponizej pewnego poziomu odbierataby nam
mozliwos¢ przeprowadzania obserwacji. Dla wielu moze by¢ to
potencjalne wyttumaczeniem naszych trudnosci w budowie
spojnego modelu fizyki czgstek elementarnych.

Jako argument wspierajgcy zatozenie trzecie czesto podaje sie
rowniez paradoks Fermiego. Biorac pod uwage wiek wszechswiata,
ilos¢ gwiazd oraz galaktyk, juz dawno temu powinnismy byli
nawigza¢ kontakt z jakas$s obcg cywilizacjg, a w najlepszym
przypadku nigdy nie zaistnie¢ na ich korzys¢. Dlaczego? Wedle
wielu Ziemia jest planetg doskonale nadajgcg sie do
kolonizacji dla hipotetycznie istniejacych innych ras. Kto
wie, moze wszechswiat milczy wtasnie dlatego, ze symulacja
dotyczy tylko i wytacznie historii rozwoju zycia na planecie o
parametrach Ziemi? By¢ moze jestesmy tylko wirtualnymi
aktorami, ktoéorzy odtwarzaja losy tego sSwiata dla obcych,
ktérzy odnaleZli zgliszcza naszej cywilizacji i prébuja
zrozumie¢ co doprowadzito do jego konca.

Spéjna z ta hipoteza zdaje sie by¢ réwniez zasada antropiczna.
Wedle niej do powstania zycia na Ziemi musiato zaistnied
stanowczo zbyt wiele zjawisk w parametrach doktadnie takich,
jakie wystepujg na naszej planecie. Mowa to o unikalnych
cechach wody czy odlegtos$ci Ziemi od Stonca, grawitacji etc.
PozbadZzmy sie jednego z nich lub pozmieniajmy je odrobine, a
okaze sie, ze zycie na naszej planecie nigdy nie zaistniato.
Az prosi sie o wyttumaczenie tego zjawiska faktem doktadnego



zaplanowania i zaprogramowania symulacji krok po kroku tak,
aby zycie na Ziemi powstato bez najmniejszych przeszkod.

Okazuje sie, ze nawet zjawiska paranormalne zyskujg w ramach
hipotezy promowanej przez m.in. profesora Nicka Bostroma. Bo
jak wyttumaczy¢ kontakty z duchami czy telekineze, gdy
uznajemy ich sporadyczne wystepowanie za prawdziwe, jesli nie
jako b*ad programu? Jednorazowy bug niemozliwy do powtérzenia
na zyczenie, zatatany przez superkomputer do czasu, az cos
znowu sie ,wykrzaczy”.

Filozofia da*a nauce solidne podstawy do badan naukowych
wypetniajgc kwestie teoretyczng koncepcjami po brzegi,
odpowiadajgc na wiele pytan podstawowych. Dlatego tez juz
teraz pojawili sie naukowcy, ktdérzy postanowili przetestowad
koncepcje w ramach naszych mozliwosci. Niemiecki zespét
badawczy pod przewodnictwem Silasa Bane’a uznat stworzenie
wtasnej symulacji za klucz do odpowiedzi na pytanie czy jest
ona prawdziwa, jak 1 klucz do ucieczki z hipotetycznej
symulacji. Co wiecej juz w tym momencie powstajg pierwsze
symulacje, cho¢ sg one poki co mniejsze od nanoskali, to majg
by¢ one dopiero wstepem do wiekszych prac. Kolejne z nich maja
sktada¢ sie z atoméw, a nastepnie komérek, przy okazji
zwiekszajgc naszg wiedze na temat funkcjonowania otaczajgcego
nas Swiata.

Za potencjalny klucz do ,ucieczki”, cho¢ cata teorie jest
jedynie filozoficzng hipotezg, wuznaje sie 1limit
Greisena—Zatsepina—Kuzmina, wedle ktdérego czgsteczki
oddziatujg z mikrofalowym promieniowaniem kosmicznym zupeinie
inaczej niz nakazywad¢ winny im prawa fizyki.

Jesli jestesmy tylko symulacjg to czy mozna nas po prostu od
tak wytagczyc¢? Na czym miataby polegac¢ ucieczka z takowej, o
ile w ogdéle jest mozliwa? Pytania tego pokroju mozna na ten
moment mnozy¢ w nieskofAczono$¢. Niestety potencjalne
odpowiedzi nie napawajg nas optymizmem, dlatego pozostaje nam
czeka¢ na wyniki badan.
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