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Nowe produkty pokazujg, ze Chiny dgzga do automatyzacji walki.
Jeden z systeméw przetestowany niedawno podczas <¢wiczen PLA
automatycznie wysyta drony, $ledzi cele i wyznacza drogi
ataku.

Drony, ktére rozleciaty sie po niebie w czasie ostatnich
¢wiczen Chinskiej Armii Ludowo-Wyzwolenczej, zostaty wystane
przez Inteligentny System Precyzyjnego Uderzenia, nowy produkt
chinskiego giganta zbrojeniowego Norinco, ktéry wykorzystuje
dane w czasie rzeczywistym 2z bezzatogowych statkow
powietrznych do modelowania pola bitwy, S$ledzenia celéw,
opracowywania planéw uderzen, dystrybucji informacji o
ostrzale i wykonywania kolejnych uderzen.

Wedtug filmu, odtwarzanego w stoisku Norinco na ostatnich
targach lotniczych w Zhuhai, niemal wszystko to zostato
wykonane autonomicznie, z wyjgtkiem wydawania polecen
strzelania. Chinscy obserwatorzy zauwazyli rowniez, jak system
Xtgczyt informacje wywiadowcze z pola walki z wielu Zrddet.
Jest to uosobienie tego, jak PLA zamierza zapewni¢ dominacje w
kolejnej erze konfliktu: dzieki autonomicznym mozliwo$ciom,
ktére zacierajg granice miedzy nadzorem cztowieka a
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wykonywaniem przez maszyne.

System Intelligent Precision Strike firmy Norinco to jeden ze
sposobdw, w jaki rodzgce sie sity wsparcia informacyjnego PLA
budujg ,sieciowy system informacyjny”, ktory wykorzystuje
sztuczng inteligencje, przetwarzanie w chmurze i techniki big
data do *gczenia danych z jednostek operacyjnych 1 tworzenia
,dynamicznych sieci zabijania” w rdéznych domenach.
Komentatorzy PLA podkreslajg kluczowg role sieciowego systemu
informacyjnego w nowoczesnej wojnie.

Wszystko to jest cze$Scig dagzenia PLA do ,inteligentnej wojny”,
ktdra ma na celu integracje Swiadomo$ci pola bitwy w czasie
rzeczywistym, precyzyjnych uderzen i operacji
psychologicznych. W tym celu badacze z PLA National Defense
University podkreslaja, ze duze modele jezykowe sa kluczowe
dla operacji wojskowych. Dzieki szybkiemu przetwarzaniu
ogromnych zestawéw danych mogliby wusprawni¢ analize
wywiadowczg, generowal kod i przyspiesza¢ rozwdj broni.

PLA zamierza rowniez uzywaC LLM do tworzenia szczegdtowych,
realistycznych symulacji operacyjnych i scenariuszy
szkoleniowych w utamku czasu 1 sity roboczej wymaganej
obecnie. Tajwanski Instytut Badan nad Obrong Narodowag i
BezpieczehAstwem zwrdcit uwage na system gier wojennych ,War
Skull” PLA, ktérego druga generacja, wprowadzona na rynek w
2020 r., wykorzystuje modutowe strategie, aby dostosowal sie
do réznych przeciwnikéw — chociaz jego przydatnos¢ w walce w
Swiecie rzeczywistym pozostaje niepewna ze wzgledu na
wyzwania, takie jak pojawiajgce sie zachowania 1
nieprzewidywalnos$¢ w ztozonych scenariuszach.

Podobnie Chiny dgza do osadzenia AI w wywiadzie wojskowym,
planowaniu 1 podejmowaniu decyzji. System ,Aiwu LLM+",
opracowany przez laboratorium na People’s Armed Police
Engineering University, +tgczy duze modele jezykowe,
multimodalng analize big data i interfejsy wirtualnych
asystentéow, aby zapewnié¢ inteligentng interakcje i planowanie



zadan w systemach informacji dowddczej. PLA przewiduje réwniez
integracje AI z wieloZrdédtowymi systemami wywiadowczymi, ktére
dostarczajg dowdédcom spostrzezen i przyspieszajg podejmowanie
decyzji.

Wszystko to jest postrzegane jako pomoc PLA w przejsciu do
nastepnej fazy inteligentnej wojny, w ktdrej gtebokie uczenie
sie i multimodalne przetwarzanie danych moga udoskonalid
rozpoznawanie celdéw, ocene sytuacji i decyzje dowodzenia.
Wedtug komentatorow PLA, te postepy utatwiajg iteracyjne petle
sprzezenia zwrotnego, ©poprawiajgc integracje danych
miedzydomenowych, analityke predykcyjnga i adaptacje pola bitwy
w Cczasie rzeczywistym — 1 ostatecznie tworzgac to, co PLA
nazywa ,inteligentnym dowddztwem operacyjnym”. Tymczasem
integracja ,ptytkiej AI” z platformami bezzatogowymi wzmacnia
rozpoznanie i precyzyjne uderzenia, jednoczes$nie osadzajac
autonomie napedzang przez AI w istniejacej broni.

Zyski nie dotyczg tylko efektow kinetycznych. Generat dywizji
PLA Zeng Haiging zauwaza, ze [JJLLM-y mozna roéwniez wykorzystad
do wojny poznawczej, ktdérg doktryna PLA opisuje jako klucz do
wygrywania wojen, nawet bez koniecznos$ci walki. Operacje w
domenie poznawczej +tgczg taktyki psychologiczne i
cybernetyczne, dazac do manipulowania postrzeganiem
przeciwnika, podejmowaniem decyzji 1 zachowaniem. Narzedzia
generatywnej sztucznej inteligencji umozliwiajg PLA tworzenie
adaptacyjnej, specyficznej dla kontekstu dezinformacji i
wykonywanie operacji psychologicznych z precyzja. Zaawansowane
modele jezykowe mogg generowal pozadane narracje w czasie
rzeczywistym, wykorzystujgc platformy cyfrowe do wpiywania na
postrzeganie, siania niezgody 1 podwazania morale. Stuzy to
taktyce ,konfrontacji poznawczej” PLA, ktdérej celem jest
kontrolowanie przeptywéw informacji w celu zaktdcenia
podejmowania decyzji przez przeciwnika. Analiza nastrojow
oparta na sztucznej inteligencji i predykcyjne modele
behawioralne mogg maksymalizowa¢ psychologiczny i operacyjny
wptyw tych strategii.



Te inicjatywy AI idg w parze z rosngcg integracjg programow
big data przez PLA, ktdore mogg zwiekszy¢ Swiadomos$¢ pola
bitwy, udoskonali¢ analityke predykcyjng i zmniejszy¢ ,mgte
wojny ". Inteligentne algorytmy moga przetwarza¢ ogromne
zestawy danych, aby odkrywa¢ wzorce operacyjne, optymalizowad
logistyke i podejmowaé lepsze decyzje taktyczne.

W ramach chinskiej strategii fuzji sektora wojskowego i
cywilnego, mali i wielcy wykonawcy zaméwien obronnych pracuja
nad tym, aby postep w dziedzinie sztucznej inteligencji w
sektorze cywilnym mégt by¢ wykorzystany w zastosowaniach
wojskowych.

Na przyktad Norinco zaprezentowato na targach lotniczych
Zhuhai Airshow 2024 wiecej niz tylko Intelligent Precision
Strike System. Zaprezentowano dziewiec¢ innych nowych systeméw
bojowych z najnowoczes$niejszymi mozliwo$ciami prowadzenia
wojny wspomaganymi przez AI. Obejmowaty one AI-Enabled
Synthetic Brigade, ktéra tgczy pojazdy opancerzone nowej
generacji, roje drondw, amunicje krgzacg i narzedzia do walki
elektronicznej; oraz Smart Digital-Enabled Command and Control
System, ktéry umozliwia sSwiadomos$¢ sytuacyjng w czasie
rzeczywistym. Ich wptyw byt juz odczuwalny w poziomie zaufania
ludzi. Chinscy analitycy wojskowi twierdzg, ze te
zmechanizowane brygady napedzane przez AI przewyzszajg swoje
amerykanskie odpowiedniki w zakresie cyfryzacji pola bitwy,
wzmacniajac przywdédztwo Chin w wojnie lgdowej nowej generacji.

Mniejsze firmy technologiczne rdéwniez sie do tego
przyczyniajg. Na przyktad U-Tenet opracowato modele i systemy
AI skoncentrowane na wojsku, ktdére wspierajag strategiczne
podejmowanie decyzji 1 autonomiczne operacje. Nalezg do nich
Tianji, oparty na chmurze ,mézg decyzyjny” do planowania
operacyjnego 1 analizy wywiadowczej; Tianwang, repozytorium
wywiadu w czasie rzeczywistym, ktdre integruje dane z wielu
Zzrodet w celu zapewnienia S$wiadomosci sytuacyjnej; i Tianjian,
zintegrowany system wywiadu pola bitwy. U-Tenet zbudowato
swoje aplikacje AI przy uzyciu zastrzezonej bazy danych



wywiadu wojskowego, ktdéra zawiera ponad milion wysokie]
jakosci dokumentdéw i ponad 300 terabajtow obrazéw wojskowych,
wedtug ifenxi, chinskiej firmy zajmujacej sie badaniami
cyfrowymi i doradztwem. Model Tianji moze zawiera¢ dane o
konfliktach w czasie rzeczywistym, w tym z wojny na Ukrainie —
donoszg chinscy komentatorzy wojskowi.

Sukces duzych inwestycji PLA w narzedzia wykorzystujgce AI
bedzie zalezat od jej zdolnosSci do walidacji i udoskonalania
tych technologii w warunkach rzeczywistych. Ich wyzwania
obejmujg zapewnienie, ze beda dziatac¢ niezawodnie w z*ozonych
scenariuszach i zintegrowanie ich w scentralizowang strukture
kontroli. Cel PLA w zakresie AI i Big Data jest jednak jasny:
nie tylko zamykanie krytycznych luk w zakresie zdolnosci, ale
takze redefiniowanie tego, co jest mozliwe w wojnie.
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