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ChatGPT juz posiat spustoszenie w klasach i zmienit podejscie
nauczycieli do pisania prac domowych; odkad OpenAI publicznie
uruchomito generatywnego chatbota AI pod koniec 2022 r.,
administratorzy szkét rzucili sie, aby sprébowaé¢ wykry¢ eseje
generowane przez AI, a uczniowie z kolei starali sie
dowiedzieé¢, jak ukry¢ swoje syntetyczne kompozycje.

Skupiajgc sie na zadaniach pisemnych, nauczyciele pozwolili,
aby na peryferiach nastgpita kolejna sejsmiczna zmiana:
uczniowie czesciej uzywajg AI réwniez do wykonywania zadan
domowych z matematyki.

Obecnie uczniowie szkdét sSrednich i studenci college’é6w w catym
kraju eksperymentujg z bezptatnymi aplikacjami na smartfony,
ktére pomagajg im w odrabianiu zadan domowych z matematyki
przy uzyciu generatywnej sztucznej inteligencji. Jednag z
najpopularniejszych opcji na kampusie jest obecnie aplikacja
,Gauth”, z milionami pobran. Nalezy ona do ByteDance, ktéra
jest réwniez spdétka macierzysta ,TikToka”.

ByteDance (chin. [Q0Q00), pe*na nazwa Bejing ByteDance
Technology Co Ltd. - to chinskie przedsiebiorstwo 1IT,
dziatajgce w branzy internetowej. Siedziba przedsiebiorstwa
znajduje sie w Pekinie. Zatozone przez Zhanga Yiming w 2012
roku. Podstawowym produktem ByteDance jest ,Toutiao”,
platforma tresci w Chinach i na catym Swiecie. ,Toutiao”
zaczynat jako silnik rekomendacji 1 dopiero stopniowo zmienik
sie w platforme dostarczajgcg tresci w réznych formatach,
takich jak tekst, obrazy, posty z pytaniami 1 odpowiedziami,
mikroblogi i filmy wideo. Toutiao oferuje uzytkownikom
spersonalizowane kanaty informacyjne, ktdre sg zasilane przez
algorytmy uczenia maszynowego. Kanaty tresci sg aktualizowane
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na podstawie tego, czego maszyna dowiaduje sie o preferencjach
uzytkownika w zakresie czytania.

Aplikacja ,Gauth” zostata uruchomiona po raz pierwszy w 2019
r. i skupiat*a sie gtdownie na matematyce, ale wkrétce
rozszerzyta sie réwniez na inne przedmioty, takie jak chemia i
fizyka. Zyskat*a na znaczeniu 1 na poczagtku tego roku znalazia
sie na szczycie list pobierania na smartfony w kategorii
edukacyjnej. Wyglada na to, ze uczniowie jag uwielbiajg. Z
setkami tysiecy g*ownie pozytywnych recenzji, ,Gauth” ma
pozytywng ocene 4,8 gwiazdki w Apple App Store i Google Play
Store.

Wszystko, co uczniowie muszg zrobi¢ po pobraniu aplikacji, to
skierowa¢ smartfon na zadanie domowe, wydrukowane lub napisane
odrecznie, a nastepnie upewni¢ sie, ze wszystkie istotne
informacje znajdujg sie w kadrze obrazu. Nastepnie model AI
»,Gautha” generuje przewodnik krok po kroku, czesto z poprawnag
odpowiedzig.

Z testow ,Wired” na przyktadach zadan domowych z algebry i
geometrii na poziomie szkoty Sredniej wynika, ze [JJnarzedzie
»Gauth” nie dato wynikéw A+ (odpowiednik oceny 6) i
szczegOlnie miato problemy z niektdrymi pytaniami dotyczacymi
wykreséw. Dziatato wystarczajgco dobrze, aby uzyskac¢ niskg
ocene B (polska ocena 4) lub wysoka srednig C (polska ocena 3)
za zadania domowe. Nie jest idealne, ale prawdopodobnie
wystarczajgco dobre, aby zadowoli¢ znudzonych ucznidéw, ktérzy
wolg spedzac czas po szkole, robigc cokolwiek innego.

Aplikacja miata wieksze problemy =z rozwigzywaniem
trudniejszych zadan matematycznych, np. z rachunkiem
réozniczkowym i catkowym, dlatego uczniowie bedgcy na dalszych
etapach edukacji moga uznaé¢ obecng generacje aplikacji do
rozwigzywania zadan domowych opartych na sztucznej
inteligencji za mniej przydatng.

Narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji, oparte na



przetwarzaniu jezyka naturalnego, sa znane z tego, ze nie
generujg dokt*adnych odpowiedzi, gdy przedstawiane sg im
ztozone réwnania matematyczne. Jednak naukowcy skupiaja sie na
poprawie zdolnosci sztucznej inteligencji w tym sektorze, a
zajecia z matematyki dla poczatkujgcych w szkole Sredniej
prawdopodobnie sa w zasiegu obecnych aplikacji do zadan
domowych AI. Naukowcy z Google DeepMind sg zachwyceni
ostatnimi wynikami testdw duzego modelu jezyka
skoncentrowanego na matematyce, zwanego AlphaProof, w
problemach przedstawionych na tegorocznej Miedzynarodowej
Olimpiadzie Matematycznej.

Uczciwie rzecz biorac, firma Gauth pozycjonuje sie jako firma
badawcza AI, ktorej celem jest ,odrobienie pracy domowej” i
pomoc w rozwigzywaniu trudnych probleméw, a nie pomoc w
§cigganiu. Firma posuneta sie nawet do tego, ze umieScita na
swojej stronie internetowej ,Kodeks honorowy”, ktéry dyktuje
prawidtowe uzytkowanie. ,0Oprzyj sie pokusie korzystania z
»Gautha« w sposdéb sprzeczny z twoimi warto$ciami lub
oczekiwaniami szkoty”, czytamy na stronie internetowej firmy.
Tak wiec zasadniczo firma Gauth posrednio przyznaje, ze
impulsywni nastolatkowie mogg uzywac¢ aplikacji do znacznie
wiecej niz okazjonalnych probleméw i chce, aby sktadali
obietnice matym palcem, Zze bedg sie dobrze zachowywacl.

Miliony ucznidw majg teraz w kieszeni darmowg aplikacje, ktéra
moze przeprowadzi¢ ich przez rézne problemy matematyczne w
ciggu kilku sekund, z przyzwoita doktadno$cig. Ta koncepcja
bytaby niemal nie do pomysSlenia dla ucznidw nawet sprzed kilku
lat.

Mozna argumentowac, ze ,Gauth” promuje dostepnos$¢ dla ucznidw,
ktorzy nie majg dostepu do wysokiej jakos$ci edukacji 1lub
ktérzy przetwarzajg informacje w wolniejszym tempie niz
program nauczania 1ich nauczyciela. Jest to perspektywa
podzielana przez zwolennikéw korzystania z narzedzi AI, takich
jak ChatGPT, w klasie. DopOki wszyscy uczniowie docierajag do
tego samego celu, kogo obchodzi, jakg $ciezke obrali w



podrézy? I czy to nie jest po prostu kolejna ewolucja
dostepnych narzedzi matematycznych? Przeszlismy od liczydta do
kalkulatora graficznego, wiec dlaczego nie wyobrazi¢ sobie
generatywnej AI jako kolejnego krytycznego kroku naprzéd?

Jednak aplikacja, jes$li uczniowie beda na niej nadmiernie
polegaé¢, moze ostabi¢ umiejetnos$ci krytycznego myS$Slenia
przysztych pokoleA — czesto nabywane w wyniku przebijania sie
przez frustrujgce lekcje matematyki i trudne zadania domowe.

Jesli ,Gauth” i podobne aplikacje ostatecznie doprowadzg do
upadku zadan domowych z matematyki dla ucznidéw szkét* Srednich,
ttumy ucznidéw odetchng z ulgg. Jak zareagujg rodzice i
nauczyciele?
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