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Jest wiele ksigg, w ktérych mozna przeczyta¢ o poczgtkach
Swiata. Jedne opisuja powstanie kosmosu i planet, lgddéw i mérz
ziemskich, inne zas$ opowiadajg o poczatkach spoteczenstw i
cywilizacji. Takg zdaje sie by¢ ,Ksiega Podbojéw”, najstarsza
ksiega Irlandii, na kartach ktérej kryje sie historia pieciu
najazdéw na wyspe, ktdore daty poczgtek wszystkim sztukom,
rzemiostom i catej wiedzy.

W owych czasach zyt* Bith, syn Noego, ktoremu ojciec odméwit
miejsca w Arce. Jego roztropna cOrka Cesair dowiedziawszy sie
o tym, poradzita mu, aby wraz z towarzyszami wzniesli posag
bozka. Tak tez uczynili, a kiedy dokonczono prace, bdstwo
przeméwito do nich:

— Wybudujcie drugg arke i szukajcie w niej schronienia, gdyz
powddZ nadejdzie na pewno, ale jej czas jest mi nieznany.

Bith wraz z cérka i towarzyszami, Fintanem i Ladrg, przez
siedem lat zeglowali w arce po bezkresnych wodach potopu, by w
koAcu dotrze¢ do wybrzezy Irlandii. Niestety u kresu swej
podrézy wszyscy utoneli, za wyjatkiem Fintana, ktéory zdota%t
przetrwaé, zmieniajgc sie w tososia.

Czas mijat, wyspa przeksztatcata sie, powstawaty réwniny i
géry, az do wybrzezy Irlandii dotart Partholon, a jakis czas
po nim takze i Nemed, potomkowie syna Jafeta, ktory byt jednym
z trzech synéw Noego.

Obydwaj smiatkowie oddzielnie probowali podbié¢ Irlandie,
jednak nie by*o im to dane. Partholon i jego ludzie umarli na
skutek zarazy, Nemed zostat zabity, a jego towarzysze
rozproszyli sie i zapewne réwniez stracili zycie, bowiem wyspe
zamieszkiwali Fomorianie, zwani takze Fir Bolgami, ktorzy byli
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ucielesnieniem wszelakiego zta. Przewodzit im krol Balor
Zxooki, ktory zabijat swoim spojrzeniem kazdego, kto wejrzat w
oko wtadcy.

Po jakims czasie do wybrzezy Irlandii dotarto réwniez Tuatha
de Dannan, plemie bogini Danu. Przybyto z czterech wspaniatych
miast, z ktorych przywiozto ze sobag cztery najwieksze skarby:
z Falias kamien Fal, ktory dotkniety przez prawowitego wtadce,
ptakat, z Gorias Wtécznie Zwyciestwa, ktéra zapewniata
ostateczny triumf w kazdej wojnie, z Finias Miecz Prawdy,
dzierzony tylko przez kréoléw tamtych czaséw, a z Murias
Kociotek Obfitos$ci, od ktdrego nikt nigdy nie odchodzit
gtodny.

Tuatha de Dannan przybywszy do Irlandii, réwniez podjeto walke
z Fomorianami, ale podobnie jak poprzednicy przegrato ja, a
Fir Bolgowie stali sie jego ciemiezcami.

Dzieci bogini Danu nie poddaty sie jednak opresji straszliwych
Fomorian 1 zebrawszy sie razem, rozpoczety wielkie, sekretne
przygotowania do bitwy, ktére trwaty caty rok.

W tym czasie do Tuatha de Dannan dotgczyt Lugh Lamh-Fada, syn
Ethne, ktéra byta cdérka Balora. Lugh obdarzony licznymi
zdolnosciami byt mistrzem wszelakich sztuk i przybyt do
plemienia bogini Danu, by pomdéc mu pokona¢ Fomorian. Tuatha de
Dannan wybrato go swoim wodzem i obdarowat*o Wtdcznig
Zwyciestwa, a wielka krélowa Irlandii, rudowosa Morrigan,
ofiarowata mu swojg mitos¢, poslubiajgc go. W ten sposdb Lugh
zyskat site ziemi, o ktdorg juz niedtugo miat stang¢ do walki z
Balorem Ztookim.

Na rozlegtej réwninie Magh Tuireadh stanety przed sobag dwie
armie, plemienia de Dannan i niepokonanych Fomorian, z ktdrych
kazdy przyodziany byt w zbroje, heim, miecz przy pasie,
wtdécznie i tarcze. Przewodzit nimi Balor, ktdrego zabdjcze oko
otwierato sie jedynie podczas walki. Tamtego dnia atak na
wojska Fir Bolgéw byt niczym uderzenie gtowg w skalisty klif



lub reka w gniazdo zmij, tak potezni byli bowiem Fomorianie.

Obydwie armie zwarty sie ze sobg w smiertelnym usScisku. Krwawa
bitwa pochtaniata kolejne istnienia, ktdérych byto tak wiele,
jak liczne sa ptatki $niegu, ziarnka piasku czy gwiazdy na
niebie. Lugh chroniony przez kilku wojownikéw, trzymat sie na
uboczu pola bitwy, gdyz Dzieci bogini Danu pragnety zachowad
go jak najdtuzej przy zyciu, tak byt dla nich wazny, jednak
nie mogac juz dtuzej znosi¢ rzezi swych sprzymierzencéw,
przebit sie on przed oblicze Balora Z*ookiego 1 stanagt z nim
do walki. Straszliwy wédz Fomorian zaczat otwierad swe
zabdjcze oko, by spojrzeniem zadac¢ Lughowi $mieré, lecz ten
rzucit w jego kierunku kamien z taka si*a, ze oko Balora
przeszyto jego czaszke na wylot i znalazto sie po jej drugiej
stronie. W ten sposdob wdédz Fir Bolgdow spojrzat na swoje
wojska, usSmiercajgc czes$¢ wojownikdéw. Balor zostat pokonany a
wraz z nim Fomorianie, ktérzy wrécili do morza, skad wedtug
legendy przybyli do Irlandii.

W ten oto sposdéb Dzieci bogini Danu wyzwolity wyspe spod
rzgdéw straszliwych Fir Bolgdéw i zaprowadzity %tad oraz
dobrobyt, tworzac nowy Swiat, ktdérym wtadaty przez bardzo
dtugi czas. Nic jednak nie trwa wiecznie i wraz z nastaniem
nowych czaséw do Irlandii zawitali Milesianie, synowie Miled,
znani rowniez jako synowie Gaela. Widzgc bogactwo wyspy
zapragneli mie¢ w nim swéj udziat. Dzieci bogini Danu nie
chciaty juz toczy¢ bitew i ulegty nowym przybyszom, wycofujgc
sie do najpiekniejszych dolin i wzgérz Irlandii, gdzie
chronieni przez magiczng zastone stworzong przez Manannana
wiedli spokojny zywot.

Tak oto przeminety czasy starych bogdéw i zapanowata era rzadow
plemion ludzkich, w ktdérych pamieci Tuatha de Dannan zmieni%o
sie w aes sidhe — duszki, chochliki i zjawy. Nie zniknety one
jednak zupeinie z naszego zycia. Wcigz czekaja, az zostanag
wezwane przez syndow i cérki Miled, by poméc nam w walce z
Fomorianami naszych czasow.
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