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Zarzad Miedzynarodowego Komitetu Olimpijskiego (MKOl) ogtosit,
ze oficjalnie oméwi utworzenie Olimpijskich Igrzysk E-
sportowych podczas nastepnej sesji MKOl, ktéra odbedzie sie
podczas Igrzysk Olimpijskich w Paryzu w 2024 roku. Zarzad MKOl
ujawnit réwniez, ze prowadzi juz ,zaawansowane rozmowy” z
potencjalnym gospodarzem Igrzysk E-sportowych. Oczekuje sie,
ze nowo utworzonym Olimpijskim Komitetem E-sportowym pokieruje
Brian Bulatao, ktory wczesniej pracowatl jako dyrektor
operacyjny CIA, a w marcu 2021 r. dotgczyt do Activision
Blizzard jako dyrektor administracyjny.

MKOl od lat stara sie nawigzac¢ kontakt z mtodszym pokoleniem
potencjalnych fandéw olimpijskich, poniewaz jego tradycyjna
baza widzéw olimpijskich stopniowo sie starzeje. Poniewaz
Miedzynarodowy MKOl dgzy do wtgczenia eSportu do swojej
oferty, wybdér przywodztwa dla tego nowego przedsiewziecia ma
kluczowe znaczenie. Ostatnio, Brian Bulatao (dyrektor
administracyjny w Activision Blizzard) pojawit sie jako gtdwny
kandydat do kierowania nowo utworzonym komitetem olimpijskim
ds. eSportu. Jednak decyzja o uznaniu Briana Bulatao za szefa
komitetu jest nie tylko kontrowersyjna, ale potencjalnie
katastrofalna. Oto dlaczego jego nominacja moze zagrozic
integralnosci i przysztosci olimpijskiego eSportu.

Kariera Bulatao jest naznaczona jego rolami w rzadzie USA,
zwtaszcza jako dyrektora operacyjnego Centralnej Agencji
Wywiadowczej. Mianowany przez Mike’a Pompeo (szefa CIA),
swojego kolege z klasy w West Point, Bulatao, znany pod
pseudonimem ,Rambo”, ma reputacje osoby blisko zwigzanej z
Pompeo, postrzeganej jako lojalny egzekutor. CIA, stynaca z
tajnych operacji 1 zaangazowania w politycznie wrazliwe
dziatania, ma historie naznaczong skandalami i naruszeniami
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etyki. To tto jest razacym sygnatem ostrzegawczym dla komitetu
ds. eSportu.

Spotecznos¢ eSportowa rozwija sie w oparciu o przejrzystosc,
uczciwos$¢ i rzetelnos¢. Powigzanie z CIA, organizacjg znang z
tajnosci i watpliwych taktyk, jest zasadniczo sprzeczne z tymi
wartosciami. Nominacja Bulatao podwaza ducha otwartosci i
etycznego postepowania, ktdre promuje eSport.

Postrzeganie przez opinie publiczng ma kluczowe znaczenie dla
sukcesu kazdego nowego przedsiewziecia, zwtaszcza tak gtosnego
jak integracja eSportu z Igrzyskami Olimpijskimi. Mianowanie
Briana Bulatao moze wywota¢ negatywng reakcje zardwno ze
strony spotecznosSci graczy, jak i ogdétu spoteczenstwa. Jego
kontrowersyjna przeszto$¢ i powigzania z CIA, a takze bliskie
zwigzki z Mikem Pompeo, mogag przy¢mi¢ pozytywne aspekty
wtgczenia eSportu do Igrzysk Olimpijskich, skutkujac
potepiajgcymi relacjami w mediach i gtebokim sceptycyzmem
opinii publicznej.

Decyzja MKOl o wtagczeniu eSportu to odwazny krok majacy na
celu potaczenie tradycyjnych sportédw z nowoczesng rywalizacja
cyfrowg. Aby ta inicjatywa odniosta sukces, potrzebne jest
przywédztwo, ktdre jest postrzegane jako wiarygodne i zgodne z
wartosciami spotecznosci eSportowej. Pochodzenie Bulatao nie
tylko nie wzbudza zaufania, ale aktywnie grozi wykolejeniem
rozwoju, ktédry MKOl zamierza osiggnac.

W eSporcie, gdzie sportowcy angazujg sie w cyfrowe zawody 1
porozumiewajg sie online, mozliwos¢ inwazyjnego monitorowania
danych osobowych, komunikacji i strategii staje sie palaca
kwestig. Sportowcy moga obawiad¢ sie, ze ich prywatne
informacje mogg zostac¢ udostepnione bez ich zgody, zagrazajac
ich osobistemu bezpieczenstwu i podwazajac zaufanie niezbedne
do uczciwej rywalizacji. Przywddztwo Bulatao moze zwiekszy¢
obawy sportowcéw, ze poufne informacje, w tym schematy
treningowe i plany strategiczne, mogg stal sie celem
szpiegostwa. Takie naruszenia mogtyby nie tylko da¢ nieuczciwag



przewage konkurentom, ale takze zaktdéci¢ wuczciwos¢
olimpijskich wydarzen eSportowych.

Mimo ze Bulatao pracuje w Activision Blizzard, jednej z
najwiekszych marek w branzy gier, niekoniecznie czyni go to
dobrym kandydatem do olimpijskiego komitetu eSportowego.
Activision Blizzard boryka sie z réznymi wewnetrznymi
problemami, w tym z kwestiami zwigzanymi z kulturg pracy,
dyskryminacjg i molestowaniem. Problemy te nadszarpnety
reputacje firmy i mogg rozszerzy¢ sie na Bulatao przez
skojarzenie.

Wybér Briana Bulatao na lidera olimpijskiego komitetu
eSportowego to decyzja budzgca watpliwos$ci. Jego
kontrowersyjne pochodzenie z CIA, potencjalne konflikty
interesdéw i brak doswiadczenia stanowig powazne zagrozenie dla
sukcesu olimpijskiego eSportu. Aby eSport mégt sie rozwijadé w
ramach Igrzysk Olimpijskich, potrzebuje lidera, ktéry uosabia
wartosci i ducha spotecznosci graczy, zapewniajac sprawng i
powszechnie akceptowang integracje z Igrzyskami Olimpijskimi.
Aby chroni¢ przysztos¢ olimpijskiego eSportu, MKOl powinien
znalez¢ lepszego kandydata.
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