BlinkMouse moze zastapi¢ mysz
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BlinkMouse — aplikacja powstata na Politechnice Rzeszowskiej,
moze zastgpi¢ osobom catkowicie sparalizowanym mysz
komputerowa. Do jej uzycia wystarczy mruganie powiekami.

Autorka wynalazku jest dr inz. Joanna Marnik z Katedry
Informatyki i Automatyki Wydziatu Elektrotechniki 1
Informatyki Politechniki Rzeszowskiej (PRz). Jej aplikacja
zwyciezyta w plebiscycie ,Soczewki Focusa 2017” w kategorii
innowacji informatycznych 1 zajeta 2. miejsce w catym
plebiscycie.

Dr Marnik wyjasnita, ze wizyjna myszka BlinkMouse przeznaczona
jest dla osob sparalizowanych, ktdére mogg komunikowaé sie ze
Swiatem jedynie za pomocg mrugnie¢. Dzieki aplikacji moga
obstugiwa¢ komputer, bowiem wynalazek z powodzeniem zastepuje
mysz komputerowg.

,0soby takie zazwyczaj przykute sg do swoich *ézek w domach,
nie spotyka sie ich na ulicach, wiec przecietnemu cztowiekowl
wydaje sie, ze jest ich niewiele. Uwazam, ze nawet jesli z
mojej aplikacji skorzysta tylko kilka osob, to i tak warto
byto ja stworzy¢” — zauwazyta dr Marnik.

Do uzywania aplikacji potrzebna jest kamera internetowa
ustawiona naprzeciw twarzy uzytkownika. Mysz ekranowa w
aplikacji prezentowana jest w postaci graficznej ikonki.
Uzytkownik patrzy na kursor i mrugnieciem moze poruszac¢ nim we
wszystkich podstawowych kierunkach, zatrzymywad, wybierac i
uaktywniaé¢ sekwencje. W potgczeniu z klawiaturg ekranowg
aplikacja umozliwia komunikowanie sie z otoczeniem.

Podstawowa wersja aplikacji jest darmowa i mozna ja pobrac ze
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strony Politechniki Rzeszowskiej. Jest tez wersja, ktora
umozliwia dostosowanie ustawien aplikacji do preferencji i
mozliwo$Sci uzytkownika. Te wersje rozprowadza Stowarzyszenie
na Rzecz Dzieci z Dysfunkcjami Rozwojowymi ,Bruno” na
podstawie umowy licencyjnej z Politechnika Rzeszowskg.

Dr Marnik przyznata, ze zwyciestwo w plebiscycie jest dla niej
powodem do satysfakcji z pracy. ,Mam nadzieje, ze dzieki
zwyciestwu informacja o aplikacji BlinkMouse dotrze do
wiekszego grona potencjalnych uzytkownikéw. Produkty stuzace
osobom z niepetnosprawnosciami, a na Politechnice Rzeszowskiej
powstaje ich wiele, z pewnosScig pokazujg naszg uczelnie, jako
firme odpowiedzialng spotecznie, co w dzisiejszych czasach
jest bardzo korzystne” — oceniia.

Wyjawita, ze w dalszym ciggu bedzie pracowa¢ nad rozwigzaniami
dla os6b niepetnosprawnych. Przyznata, ze ma wiele pomystéw, z
ktérych czesé¢ jest juz w realizacji, a niektdére jeszcze w
sferze planéw, ale ma nadzieje, ze wkrdétce ,ujrzg Swiatto
dzienne”.

Jak poinformowata PAP rzeczniczka PRz Katarzyna Kadaj-Kuca
BlinkMouse konkurowata w plebiscycie z rozwigzaniami
skierowanymi do szerokiej grupy uzytkownikéw, takimi jak:
robot do nauki jezykdéw, cyfrowy dtugopis zamieniajacy pisany
tekst na postaé¢ cyfrowa, muzealne selfie, czy wirtualny
prawnik.

Plebiscyt na najciekawsze polskie innowacje organizowany byt
po raz dziewigty. Internauci gtosowali na przetomowe
przedsiewziecia naukowe i technologiczne w trzech kategoriach
innowacji: technicznej, medycznej i informatycznej.
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